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Eddig tíz nyelven jelent meg es csak Európában 
mintegy kétszázezer példányban fogyott el a 
számítástechnikai könyvek bestsellere. 
SZENZÁCIÓ! 

Szeptembertől a COMPUTERBOOKS Kft. kiadasaban 
Magyarországon is kapható, magyar nyelven! 

• Akarsz egy képzeletbeli utazást tenni a személyi számítógép öelse/é- 
ben? 

• Kiváncsi vagy rá. hogy bekapcsoláskor hogyan ..ébred" tel egy PC? 

• Szeretnéd megtudni, hogy mi módon küldi az információkat a számí¬ 
tógépnek az egér. a billentyűzet stb ? 

• Kíváncsi vagy arra, hogy hogyan kerülnek ki az adatok a 
monitorokra, modemekre, nyomtatókra? 

• Esetleg azt tekintenéd át. hogy miképp képes a számítógép egy ku 
lönleges memóriaterületen tárolni az adatokat? 

Nos. bármelyik korosztályhoz tartozol, bármilyen számítógéppel ren 
delkezel, bármennyi számítógépes tapasztalatod van, 

Ron White: így működik a számítógép című könyvéből ezeket mind megtudhatod. 

Ron White a PC Computing felelős szerkesztője, es az „így működik ..." c. sorozat elindítója. Tehetséges író. az 
egyik első PC felhasználói csoport megalakitó|a, jelenleg az USA-ban él 

A majdnem 1 kg. súlyú, nagy alakú szakkönyv a megszokott fekete-feher belsővel ellentétben végig színes, a 
benne taJálható teljesen eredeti illusztrációk grafikusan elemeire bontják a számítógepet, és színes részletekkel 
mutatják be, hogy az igazán mitől is működik 

Neked sem hiányozhat a polcodról. Ára: 1.999,- Ft + postaköltség 

Megrendelhető postai utánvétellel a COM-WARE Kfl-tol, az újságban elhelyezett 

levelezőlappal, vagy levél útján. 

FIGYELEMI A COMPUTERBOOKS Kft. legfrissebb könyvei Is megrendelhetők a COM-WARE Kft-tól. 




MEGJELENT A 

CoV Évkönyv ’93/94. 

A tartalomból: 

• A nagyok DORIATH, LOHDS OF CHAOS I. LOHDS OF CHAOS 2 . BARD'S TALE III 

(melyből a C64 ások vegre megtudják. hogy teleportal/unok Arborla hol, STAfí 
CONTROL. STAfí CONTfíOL 2. CONAN THE CtMMEfítAN, WARLORDS. HISTORY 
UNE 1014 Ifi. EYE OF THE BEHOLDER 2, EYE OF THE BEHOLDER III. REX 
NEBULAR (Kb 80 oldal) 

• Ropülógop szimulátor csokor: Thv Dombunters, F 19 Stealth Fighter. Flight Polli 
737, Flugsimulalor, Holl Col Aco. Kntght oI tho Sky. Red Báron, F29 Rutáimtól. 

Skytox 2, Tomcal kiegészítés (kit 10 oldali 

• TókösMakos 7Up Spol. Alton Breed Spec.Edition, Archon II., Ark Pandant, Cadaver 
Data Disc. Crury Cars III.. Encountor, Faco OH Hoc.kay. Ftashback, Gabiim;., Qald ol 
tho America. Fugh Frontot. I Play 3D Tunnia. Johny Oueat, Kryplon Cgg •Editor, 

Lords ot Conquest. Menekülés a Zoon bolygóról. HAM, Omniplay Basketbalt. Pirucy 
On High Seas. Power Al Sea. RBI II Baseball. Roy ot Iha Rovors kiegészítés. 

Stratéga. St/eet Rád 2 . Trade/*, Wuatdry, Yagl Bear (Kb 22 oldal). 

• Ptus/4 sarok: Játékok: 30 Pool, Battery I . Ci illőre Vullure s. Időlegest. Lasur 
Squad 1-2 végső bnlo/e/os. Tho Sega al Erik tho Viking, Sotcorar. Wu Lurig Fel¬ 
használói: Dorna Mirsic Cruator. FŰ Editor. Megalapít. Magicpainl Prg.tochnlka: 

Digi lejátszó Apró tippak. Plus/4 Elsősegély (Kb 14 oldali 

e Elsősegély rovat 64, Amiga. PC (Kit. 10 oldal, a PC s rést bővült) 

e DEMO VILÁG 64 Amiga. PC (kb 12 oldali 

• Programozastechnika 64 ro lobli apróbb rutin (multi grafikus képernyő hullámozta 
tálasa. Dorna betét, avagy <i háttérben elvonuló csillagok, Karakteres képernyő ni 
góztatása, Art Stúdió kép bocslkotiisa a kgpvrnyóra, Mouso pointer vatériés) mellett 
Star Turbo rutm ismertetése, Amigám pl IFF képformátumok meg/eleri/tese, IFF tor 
matumu kopek kinyomtatása. Fit a Display rutin. Duma nádor botol, valamint kúpot 
nyó elsötétítése (kb 14 oldal) 

e Felhasználót programok C64 re Disc Doc, Interword. Inturpairil, Amigám Disk Mas tor. Flle Mustár, Haitié Copy, Seper Duper. PC re 
Norton Comtnanaor 4 0 (kb 30 oldal) 

• A modemekről BBS összefoglaló, altat,mos információk, gyakorlati tanácsok (kb 10 oldal) 

e SpV, CoV telies katalógus, valamint Elsősegély betűrendi katalógus. 


Na. ha eddig nem tetted meg. most mar nyugodt szívvel levághatod a lapba befűzött sárga csekkecsket. és 
elvonulhatsz vele a legközelebbi postahivatalba, vagy OTP-be! 


Az Évkönyv Arát Idén nem emeltük, ugyanúgy 398. Ft ba kerül, csak közben allam bácsi rátette az AFA-t. meg 


a kulturális adót. Ezért hát az új Évkönyv fogyasztói ára: 449,- Ft. Neked viszont, aki előfizető vagy. átmenetileg 
úgy mint tavaly engedményt adunk, vagyis csak 398,- Ft-ot kell befizetned! Siess, nehogy megint le¬ 
csússz erről a kedvező lehetőségről. Egyidejűleg az elózó két Évkönyv arat is csökkentettük, mindkettő a továb¬ 
biakban csak 298,- Ft Extra kedvezmény az 1992-es és 1993/94-es Évkönyv együtt csak 647,- Ft! 
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Commodore Világ 

V.évfolyam, 1993/9.szám 

Megjelenik: ’93.szeptemberiéi havonta 

Kiadja COM WARE Kft 
Feleiöa kiadó: Rucz Lajos 
Felelőtlen azerkeazté: CoVboy 
Borító: Party Graphics demo (Amiga) 

Összeállították: 1,75 + CoVboy 
Béláé grafika: Müller Mihály 

Elsősegély ea 

prg.technika rovat: Molnár Zsolt (Dől) 
Ptus/4 aarok: Simon János (Jahny) 

Állandó munkatáraak: 

Bors Gábor (Bryan) 

Homoki Petőt (HáPI) 

Warner Zsolt (DADA) 

Kúiaé aegedelem: 

Demjen Mark (Duke) 
Domokos Márton 
Nyitó Endre 

Fotofc: PRACTICA BX-20 
Szerkeaztóaeg 1114 Budapest 

XI Vásárhelyi P u.8 
Postacím COMMODORE VILÁG 
COM WARE Kft 
Budapest, Pl 363 1519 
Itt lehet levolozgetni! 

Bankcim Ide ne Írj lovolot — atro ott van 
a postafiók! Ezt csak akkor kell hasz¬ 
nálnod. ha postahivatalban kérsz rozsa 
szín csekket, és ezen adod fel a hirdetés 1 
díját, rendelsz újságot Évkönyvet vagy I 
egyob papiruszt Ez esetben ezt a elmet | 
koíl beírnod a 'pénzösszeg címzettje ro¬ 
vatba OTP, Budapest. Irinyi u. 30.. 
1117 (A csekk középső szelvényének 
hátoldalára Ilyenkor mindig írjátok ro 
Com-Ware Kft.. MNB 218-98426/41853-7 
— és azt. hogy a pénzt mire adtad fel 1 ) 
Természetesen célszerűbb oz újságban 
elhelyezett sárga csekkeket hasznaim! 

Terjeszti: 

A HIRKER (Hirlapkereskedelmi Igazga 
tóség) az ország egész területen megta¬ 
lálható hírlapárusító szak üzletek bon és 
pavilonokban, valamint kapható a kő¬ 
vetkező üzletekben és árusholyoken 
ACOMP Kft . Bp XIII Szent László 
U.74/A 

SZAMALK Okt.közp. könyvesboltja Bp 

XI Szakasrts A u 68 

Műszaki Könyváruház. Budapest VI. 
Liszt Ferenc tor 9 

MIKRO-BIK Kft. Szaküzlete Miskolc. 

Széchenyi u. 49. 

MEGAPEX Kft. Eger, Széchenyi u 21 

MEGAPEX Kft. Szaküzlete Gyöngyös, 
Szí Bertalan u.2. 

CILI-BAZAR Nyíregyháza Kossuth u 25 

QUEEN Computer Shop, Debrecen, 
Csapó u 15 

BIT-STOP BT. , Kecskemét Rákóczi u 2 
COMPLAN STÚDIÓ Kft. üzlete. Békés¬ 
csaba, Andrássy u 50 
AXIS Kft Baja. Szabadság u 2 
TELECOMP kft., Sopron. Orsolya tér 5 
RAMORG GM Zalaegerszeg. Kosztola 
nyi u 41. 

ISSN 0866-0808 - Patria Nyomdo Rt 
Felelős vezető Bokor Gábor 

A CoV következő (40.) szama 
az 1994. Január 17-on 
kezdődő heten Jelenik meg. 


TARTALOMJEGYZÉK 


Tartalomjegyzék, nyeremények es egyebek..._ 

Épp ez Jutott eszünkbe... Az 1994. evt előfizetésről .. _ 

NEWS (64. Amiga. PC) __ 

ROCKÉT RANGER. (64. Amiga. PC) _____ 

CENTAURI ALLIANCE (64. '/Amiga?) ___ 

A NIGHTMARE ON ELM STREET (64. Amiga, PC) - 

ULTIMA IV. (64, Amiga. PC) .. _____ 

JURASSIC PARK (/64/, AGA. PC) ___ 

SYNDICATE (Amiga, PC) - 

ELITE II. — The Frontiét (A/ruga. PC) ......... 

SEAL TEAM (PC) ..... 

CoV kolalogua (64. Amiga, PC. Plusl4) .. 

MIGHT A MAG IC V. — Dark Sida of Xeen ( (Amiga/. PC) ..... 

RETURN TO ZORK (PC) ......... 

LEISURE SUIT LARRY VI. (/Amigái, PC) . 

Plua/4 aarok .............. 

Mindenfele-NEWS_______ 

MAGIC CANDLE . .. . 

TOTÁL ECLIPSE 2 ....------ 

Tökös-Mákos .... 

Rick Dangerous (C64. Amiga. PC) .-.... 

Rick Dangerous 2 (C64. Amiga, PC) ....... 

ADVENTOUR ...... 

Tipp SSI programokhoz (64)..._____...„.. 

Might & Magic III (Amiga, PC) .... 

King's Bounty (64) —-----.... 

Fate Gates of Dawn (Amiga. PC) ............ 

Golden Balon (64).—.—..... 

Elsősegély (64. Amiga, PC) ...... 

Programozastechnika—...... 

Zenek rippelése 02/03 (64) ... 

PC-Info _____ 

MOD-EDÍT 2 01 ----- 

Pár hasznos Info ...... 

Hirdetések .......... 

Bővített CoVboy Posta. 


-1 

-2 

- 3 

__ 6 

_8 

-11 

_ 13 

. 16 
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-23 
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-27 
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_ 36 
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_ 41 
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_ 52 


Beküldött anyag alapjan 1-1 doboz mágneslemezt nyertek: 


Abrahám József. San sáp (C64) 

Bérlik Lrevente. Szerencs (Plus/4) 
Csidei Peter. Szombathely (PC) 
Gyárik János. Balassagyarmat (C64) 
Hatvagner Attila, Veszprém (C64) 


Kószó József. Szeged (C64) 

Santa Csaba. Karcag (C64) 

Schreck László, Tokod (C64) 
Tomosván Tamás. Budapost VI (C64) 
Török Gyula, Veresegyház (C64) 


Előfizetőink közül 1-1 doboz mágneslemezt nyertek. 


Ábel Páter, Szolnok 
Garat Gergely, Budapest X. 
Horváth Latos. Papa 
Kubicsek Péter, Budapest )0(l 
Künsztor Péter, Sásd 


Nemeth Gábor, Budapest XI. 
Pécsi György, Pécs 
Rásó Zoltán, Budapest X 
Soroaics Ferenc. Pécs 
Tombácz Zoltán, Tököl 


Nyereményeiket postai ulon juttatjuk el. 


A CoV 37-ban megjelent rejtvényre helyes rr.egfe|lest beküldők kozott 1-1 doboz CoV 
pólót nyertek 

Bittera Balázs (M) Veress János (L) 

Bagó Attila (XL) Gyulai István (M) 

Németh Tibor (XL) 


A CoV 38-ban megjelent rejtvény helyes mogfojteso 
A kakukktojás: X-Wing (Lucas Aris) 

Baloldali kép: Dávid Braben (Elhe 2.) 

Jobboldali kép: Chrle Roberts (Wtng Commander. Strike Comm . Prlvateer) 
A nyertesek nevelt a CoV 40-ben tesszük közzé. 

Épp ez futott eszünkbe... 


Noeem. neeem. meg neeem emeltük az 
újság árát. ez az ár a bóvrtett ünnepi 
számunkhoz igazodik, gondoljuk ezt 
már mindenki észrevette aki a tartalom¬ 
jegyzékre pillantott, vagy egy kicsit su 
lyosabbnak erezte a lapot mint általa 
bán szokott lenni Igen. ez a mi ünnepi 
ajándékunk, lóképpen előfizetőinknek 
akik még mindig a 78 - Ft-os előfizetési 
áron kapjak meg ezt a szamot is Ugye 


hogy érdemes volt előfizetni? Es persze 
erdomos lesz Jövőre is. mert mint emlí¬ 
tettük. meg örvényben van a kedvezme- 
nyes 1.188 - Ft-os előfizetési akció Ha 
az ilyen meglepetésekről nem akarsz 
lemaradni, akkor csak rajtad all. hogy 
kivágd a befűzött csekket és elrohant 
leladni Huh. mindjárt itt a lap alja 
pedig vannak meg híreink, szóval 
inkább lapozz egyet 1 
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A CoV 1994 évi előfizetése 


Mint ahogy art tavafy Is megtettük, ezúton 
köszönjük meg annak a mintegy két és tél¬ 
ezer Olvasónknak a bizalmat, akik 1993 év¬ 
ben is előfizették lapunkat Reméljük, nem 
döntöttek rosszul, és jövőre is előfizetőink 
maradnak Természetesen — elenyésző 
mértekben — idén is volt reklamáció, de ez 
számonként nem haladta meg az 1 %-ot. és 
altalaban tőlünk kivülállö probléma miatt 
következett be {pl leesett útközben a címet 
tartalmazó etikett, s visszajött a küldő 
meny) Az ilyen panaszokat altalaban pos¬ 
tafordultával orvosoltuk Sokan reklamálták 
a sérülésálló csomagolást Nos. el kell 
mondanunk, hogy az előfizetési dij azért 
kedvezmenyes a fogyasztói árhoz kepest. 
mert jó pár költségtételt megpróbálunk mi¬ 
nimalizálni A jelenleg használatos boríték 
pl az APISZ-ben 7,50-be kerül Valószínű¬ 
nek tartjuk, hogy ha a belül ütésálló nylon¬ 
nal belolt, és kívül is vízálló, kb. 60.- Ft-ba 
kerülő boríték költségét külön felszámíta¬ 
nánk. az előbb említett emberkek is inkább 
az utcán vennek meg az újságot, jnert ott 
olcsóbb " lenne Ha a lap mondjuk 500.- Ft- 
ba kerülne, akkor beleférne a kalkulációba 
az ilyen jellegű csomagolás is 
Vég re eltünedeztek azok is. akik rendszere¬ 
sen a halálhírünket keltenék, rá kellett döb¬ 
benniük. hogy egy lap álon a biztos talajt a 
biztos vevőkor jelenti, mi pedig büszkén je¬ 
lenthetjük ki, nem véletlenül került a bontó 

B srincere a „LEGNÉPSZERŰBB' jelző 
avonta jelenik meg a S A/TÓ TERJESZTÉS 
c. lop, amely negyedévente közzéteszi a 
postai terjesztésre atven peldanyszam ala¬ 
kulását Elmondhatjuk, hogy az on található 
statisztikai adatok alapjan 1 év eltöltővel is 
a legnagyobb példányszámmal képviseltet¬ 
jük magunkat az összes - számítástechni¬ 
kai témában megjelenő lap közön 
Az eddigi előfizetési csekk-mizériát is jelen¬ 
tősen egyszerűsítettük Tavaly fetvetenük. 
hogy azért nem tettunk csekket az utcai 
árusításba kerülő lapokba, mert mindig ki¬ 
esen így azután száz-számra küldhettük 
postán a kért előfizotosi csekkokot, ma¬ 
gunknak jelentős költségnövekedést okoz¬ 
va Igen jO visszajelzéseket kaptunk a befű¬ 
zött sárga csekkekkel kapcsolatban. így te¬ 
hát ezúttal csak a következőt kell tennetek 
e Vágjátok le a befűzött előfizetési csekkott 
a szaggatott vonalnál (és nem ott. ahol 
fűzve van az újság!!; 

e Töltsétek ki 3 helyen o elmeteket 
(IRANYÍTÓSZÁMMAL); 


e A csekk középső hátsó részén megjelölt 
négyzetbe tegyetek egy 'X’-et, ha 1993- 
ban is előfizetők voltatok, 
e Elvisznek a csekket egy OTP-be vagy 
egy postahivatalba, és feladjátok 

Az 1994 évi előfizetési díj: 

1.188,- Ft 

Ennyi szeropel a csekken is Ez több, mint 
tavaly volt és most egy picit visszarettenthet 
attól, hogy kettesbe kapcsolj és gázl adj az 
OTP vagy a Posta irányába, de ne feledd a 
következőket: 

e 1994-ben nem 9. hanom 12 szám fog 
megjelenni, vagyis havonta részesül¬ 
hetsz abban az örömben, hogy az elsők 
között leszel egy CoV boldog tulajdono¬ 
sa. 

e 1994 januar 1-től megint atszervoződik a 
Hirlapkereskedelmi Igazgatóság. Ez az 
átszervezés reméljük zökkenőmentes 
lesz Nem aggódnánk, ha nem fordult 
volna elő két eve az akkori átszervezés 
közepette, hogy a SpV 25 száma és a 
CoV 12 szama bizonyos területeken elfe¬ 
lejtett megjelenni, illetve volt ahol több 
hetes csúszással jelent meg és csak pár 
napig lehetőn kapni Ezért, ha előfizető 
leszel, nem fenyeget az a veszély, hogy 
ma azt hallod az újságostól JAeg 
runcs~. holnap pedig. „Csak pár darabot 
kaptam, és mar oltogyott" A postai ter¬ 
jesztésbe kerülő mintegy 9 200 példány¬ 
ból vidékre ügy 5 000 jut Ezt osszátok 
szét 19 megy ere, nem nehez kiszámolni, 
hogy alig több mint 200 példány jut egy 
megyére, vagyis ogy-ogy városon belül 
egy-egy újságos nem tűlzunk ha azt 
mondjuk, ma* 2-3 példányt kap Nos, 
meg lettel győzve’’ 

e Egy év elteltével nyugodtan kijelenthet¬ 
jük. az az 1 188,- Ft sem olyan nagy 
pénz 6 db femkétszázas. vagyis a te¬ 
nyeredben elfer, do ezúttal sem tudsz 
vonni belőle 50 db. busz|egyot. 
e Előfizetéssel 1 számot a jelenlegi áron. 
vagyis 99,- Ft-ért biztosítunk. Mint azt 
mar a múltkor említettük, sajnos mi sem 
tudjuk elkerülni a kényszerű áremelést 
Állam bácsi mindig újabb trükköket talál 
ki. hogy foltozgassa a „költségvetési hi¬ 
ány" nevű zsákot. Erre volt jo példa az 
április 1-tól kónyvokro. lapokra beve- 
zo 


tett kulturális adó, illetve augusztus 1-től 
az ÁFA emelése Bármennyire is hihetet¬ 
len de meg az 1992 végén beerkezen 
előfizetési dijak után Is be kellett fizet¬ 
nünk idén augusztusban utólag az AFA 
különbözőiét Ígéretünknek megfelelően 
előfizetőink mindettől függetlenül válto¬ 
zatlan áron megkapták és meg is kapják 
az idei számokat Azok viszont, akik idén 
nem fizetnek elő lapunkra, a jövő évben 
várhatóan mintegy 20 %-kal drágábban 
juthatnak hozza kedvenc kiadványukhoz, 
e Előfizetni természetesen 1994 január 1 
után is lehet majd. de már csak fogyasz¬ 
tói áron 

e Azok, akik 1993 december 31 -ig feladjak 
az előfizetési csekket, ismét óruft sorso¬ 
lásokon vesznek részt. 

A kővetkező nyeremények kerülnek ki- 
soraolaara: 

- 1 db. hordozható steroo kétkazettás 
rád ió- mag netof o n 

1 db 8 nyelvű, mintegy 100 000 szót 
és kifejezést felismerő elektronikus 
zsebszótár 

1 db manager kalkulátor 

— 3 db. Walkman (sétálómagnó) 

- 5 db mikrokapcsolós Quickshot joy 
stick 

— 10 db. zsebszámológép 

— 20 előfizetőnk 1-1 CoV-os pólót nyer. 
az általa kiválasztott mintával es méret¬ 
ben 

Ennyi Nos. ha még az ajtóban allnal. ke¬ 
zedben a csekkel és a 6 db. femkétszazas 
sál, ennyit megsúgunk, hogy jövőre is tar¬ 
tunk havonta sorsolást az előfizetők között, 
viszont a változatosság kedvéért nem leme¬ 
zek. hanem pólók fognak gazdara találni 

Na. most már mehetszl Mi, hogy négykor 
bezárt az OTP? Nem baj. a posta meg nyit¬ 
va van... 

Ja. még valami. Ez ovi ütemezésünkben 
annyi a változás, hogy a 38-39 számol 
nem vontuk össze (ezt gondoljuk nem volt 
nehéz kitalálni) A jövő évben várhatóan a 
7-8 szám lösz összevonva, július-augusz¬ 
tusban (ez a 46-47-es, ha jól számoljuk), az 
egyes számok pontos megjelenése mindig 
benne lesz az előző szám Impresszumé 
bán 



Jelen számunk nyomdába adasakor mór 
beérkeztek a november első heteben 
feladott Evkónyv'93/94 előfizetési csekkek 
is. Így 1993 november 22-én megtarthattuk 
a sorsolást az űj Évkönyvre 1993 október 
31 -ig olófizetők között 

FÓDiJAK: 

1-t db. 8 nyelvű POWER tipusu elektroni¬ 
kus zsebszotari nyertek, egyenként mint¬ 
egy 1 0 ezer forint értékben: 

Gyurkovics Géza, Budapest, XX 
Harsányt Zoltán. Debrecen 
Kor oki Béla. Kaba 

TOVÁBBI DIJAK 

1-1 db. QUICKSHOT Turbo joyatickot 
nyerlek: 

Ács Péter. Gyöngyös 


Csernyik Attila, Budapest. XV 
Deutsch Szabolcs, Zalakaros 
Garbacr Endre. Kőszeg 
Véber Zoltán. Csorna 

1-1 db. CoV pólói nyerlek (a kiválasztott 
mintával es méretben): 

Bajusz Gábor. Szóreg 
Kovács Balázs. Budapest, XX 
Máté Tamás. Budapest, Xf/. 

Nagy Károly. Dunaújváros 
Nyúl Károly, Sopron 

1-1 doboz mágneslemezt nyerlek: 

Koriész Zoltán, Békés 
Kocsis István, Salgótarján 
Kocsis Róbert, Kecskemét 
Kánya István. Szeged 
Kovács András. Aszód 
Kovács Attila. Tárnok 
Láng Andrea, Győr 


Rádler Lajos. Ferlóendréd 
Tardi Imre, Hajdúböszörmény 
Ujlalusi Elek. Budapest. X. 

Az előfizetésük dijat (398,- Ft-ot) vissza¬ 
nyerték: 

Gellert! Bertalan. Várpalota 
Mika Péter. Budapest, XII 
Nadasdy Balazs. Orosháza 
Nagy Krisztián. Gyöngyös 
Orbán Tamás. Budapest. XV 
Pintér György. Kiskunhalas 
Stótzer István, Szeged 
Szabó Attila. Éger 
Tóth Csaba. Kecskemét 
Turóczy János. Budapest 

Nyereményeiket postai ulon juttatjuk ell 

Gratulálunk, es nekik Is Boldog Kara 
csonyt es sok CoV-ban gazdag uj eszten¬ 
dőt kívánunk! 


CoV 39/2 





Amiga PC — 

Mond valakinok az a nov valamit, hogy 
Alrbua 320'' Hogy miárt korúi idő a kaland¬ 
játékokhoz. talán azért, mórt az imént emlí¬ 
tett programot a THALION |Olontetto meg 
Ok nőm nagyon jeleskedtek eddig a ka¬ 
landjátékok területén, ezert egy hatalmas 
dobással kívántak a kózludatba kerülni 
Nem is sikerült rosszul az AMBERMOON 
egy — talán leginkább a Might A Magle so¬ 
rozatra hasonlító — kalandjáték, melyben 
3D labirintusokban kell sárkányokon es 
egyeb veszélyeken átvergődni magunkat 

— PC — 

Az SS/ neve lassan olyanná válik mint 1 
éve a Siorréá volt. szinte minden hónapban 
meglepnek bennünket valami újdonsággal 
Ezúttal a DUNGEON HACK került telitekre 
Egy újságíró úgy jellemezte a külhoni sajtó¬ 
ban jnegérdemh. hogy teltegyék ra a ko 
rónál ~ Nos. mi azért annyira nem dicsérjük 


agyon a játékot Ötiotgazdagnak tűnhet a 
játék annak a szemében, aki meg életeben 
nem látta az Eye of the Beholder sorozatot 
Ennek ellenere a téma iránt érdoklódók 
biztos nyálcsorgatva fognak végignyomulnl 
mind a 25 szinten ÁPISZ-ok figyelem, koc- [ 
kasf űzet-hegy eket kérünk! 

— PC — 

No es persze a Sierru som maradhat ki a 
sorból Karácsony előtt pláne nem Alig az 


LSL VI. megjelenése után es meg a PQ IV. 
megjoloneso olótt télutón kirukkoltak a 
FATES OF TWINION c programmal Ez a 
játék lenne a második részé a mintegy lél 
éve kilőtt S HA DOW OF YSERBIUS nők 
Vérbeli szerepjátékról van szó. itt mar 20 
szintűként kezdünk A labirintusokban ta¬ 
lán a szórnyalakok kidolgozása sikerült a 
legjobban, a játék már nem annyira Az an¬ 
gol lapok csak 60 %-ra teszteltek 


Young Siant attacks St*Uion bot missas! 
staUion itiictis Toung sünt tausing 8*1 
oamage and kálin? l! 

YOU Uin ÍME 6ATTLE' 

I Yoo fonna 30 90 id pi«c*s and earnea no 
leitpenence points! 


Adventure/RPG 


Az BOB nyomain haladva — DUNGEON HACK (PC) 


Ez la Slarra, na lessék maglapódnl! — Estes of Twlmon (PC) 


Arcade 

64. 

A GHOSTDRIVER című KOPIDO GAMES 
játék nem eredeti ötletre épül hiszen a 
rO-es évek végén már a játéktermekben is 
találkozhattunk hasonlóval — mégis magá¬ 
val tudja ragadni az embert A lényég az. 
hogy az általunk irányított autót úgy vezes¬ 
sük körbe a csatornaszerű pályákon, hogy 
a gép navigálta szellemautót elkerüljük s 
persze közben minél több pontot gyűjtö¬ 
gessünk a pályán szétszórt dolgok ossze- 
szedegetéseveí Ha a grafika nem is szép- 
ségdijas. a játék mindenképpen megér¬ 
demli, hogy megemlítsük 

Ha már az autóknál tartunk, ne feledkez¬ 
zünk meg a már legalább három hónapja 
forgalomban lévó CÁR WARS nevű prog¬ 
ramról. Bar szivünk szerint nem sok byte-ol 
vesztegetnénk rá, néhány olvasó kérésének 
engedve mégis mogemltt|űk a FOX/K 
DESIGNÉ játékát, melynek tornája roppant 
egyszerű lehetőleg minél több gyalogost 
és kerékpárost elütve próbáljuk a nagyobb 
autókkal való ütközést elkerülni Mivel az 
utóbbi időben megszaporodtak a hasonló 
jellegű balesetek, jobb ha hamar elfelejtjük 
ezt a stuffot 

■— 64 — 

Tételezzük fel. hogy egy adott bolygón egy 
olyan növény terem, amely a Földön nem 
található meg. viszont rendkívül értékes 
Problémát okoz viszont, hogy a bennszü¬ 
lött lakosságnak — amely leginkább béká¬ 
ra emlékeztot — az a legkedveltebb eseme- 

S Bje Megoldás egy űrhajó kirak minket a 
olygó felszínére, mi pedig egy gotyószó- 
roval megpróbálhatjuk halomra löm a fa 
Iánk kis dögöket Ezt a témát dolgozta fel 
egy olyan csapat, amelynek nevét a legap¬ 


rólékosabb munkával sem sikerűit kideríte¬ 
nünk. mivel a programból nyoma veszett a 
copyright feliratnak Seba|. legalább a címe 
megmaradt SPACE VEGETABLES 

— 64 — 

Aki csippantja a lövöldözős kommandós 
programokat, annak jó hír. hogy a BEYOND 
RELIEF nekik kedveskedik SHELLSHOCK 
cimű anyagéval Golyószórö. kézigránát, 
rohangászó ellenség satöbbi, minden meg¬ 
található a játékban Persze nem éri el a 
mára mar legendás ..Commando" színvo¬ 
nalat, azért okozhat némi kellemes 
izgalmat ez a sumbózgatás' is 

Az LK A VALÓN ezekben a hetekben hozta 
ki a CAPTAIN KLOSS cimű akció-prog¬ 
ramját Az 1960-as évek közepe után szüle¬ 
tőnek nek valószínűleg fogalma sincs arról, 
ki az a KJoss kapitány Nos. ó 1969 ben len 
a magyar tévénézők kedvonce a Kockázat 
cimű lengyel sorozatban, ahol mint hírszer¬ 
ző az Abhwehr-be beépülve lengyol 
SDrfgJ/iEr-ként ejtene sorban pofára a náci¬ 
kat Mostani akciójában egy térképet kell 
megszereznie a németektől egy többszin¬ 
tes épületben bolyongva Főszerepben 
Starnslaw Mikulski, magyar hangja Bicskei 
Tibor 

— 64, {Amigái — 
A 64-os blokk vegere hagytuk a hónap leg¬ 
jobbját MAYHEM IN MONSTERLANO az 
APEX-től. (nem ósszetévosztendő az Adó¬ 
hátralék az Apeh-től cimű horror psycho- 
thrillorrol) Grafika kül. játszhatóság deHó 
Rendkívül örvendetes, hogy a Craatura s 2. 
és a Nobby tha A ardwark által megkezdőn 
magas színvonalú — már-már Nintendo 
szintű programok sora nem szakadt 
meg ebben a hónapban sem He egész hó¬ 
napban csak ezt az egyotlen lemezt sikerült 


volna beszereznünk, már az is megérte vol¬ 
na a fáradtságot Hidd el. neked is megeri 

— Amiga — 

A Psygnosis egyelőre csak Amigán hozza 
ki a piacra a BOBS BAO OAY c akciójate 
kát, molyben Bob bal a labdaszerű fősze¬ 
replővel kell kacifántos platformos pályák 
tömkelegén menni csak előre, csak előre 

— (Amigái, PC — 
Az Amigások meg varhatnak az átiratra, a 
PC-sek viszont már rázúdulhatnak ogy 
újabb TERMINATOR programra A 
Bethesda Software áltál fémjelzen TER- 
MINATOR RAMPAGE egy szépen kidolgo¬ 
zott 3D akciójáték Nokúnk az volt az érzé¬ 
sünk, hogy az animáció túlságosan Ultlma 
Undarworld gyanús, persze lehet, hogy 
csak sok sört ittunk 

— Amiga, PC — 
Bér már nem a legújabb a játék — van 
vagy I hónapos de kimaradt az eddigi 
NEWS-okból. ezért sort kerítünk rá A 
HÍRED GUNS a Psygnosis új jatoka ami 
egy akció-kaland keverék, de azért inkább 
ide soroltuk Aki szereti a 3D-s robotos gyil- 
koiaszósdit. annak ez sommiképpen nem 
hiányozhat a gyűjteményéből! 

— Amiga CD-32. PC — 
A Bulltrog várhatóan 1994 első hónapja 
iban hozza ki a piacra MAG IC CARPET ci¬ 
mű őrült ropúlő-szőnyeges kalandjai Egy 
csodás keleti világba csöppenünk, ahol 
küldetéseinket egy szőnyeg megnyergolé- 
sével kell vogreha|tonunk Elég debil az öt¬ 
let. de annyit mindenképpen megér, hogy 
egyszor felinstalláljuk! 

— Amiga, PC — 
A Psygnosis a halál színházát adja elő ne¬ 
künk a THEATRE OF DEATH c akciójáté¬ 
kában 60 küldetésben élhetjük ki a gyilko¬ 
lás örömeit A stuff kint kemény 24 %-ot ka¬ 
pott, no commont! 
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...magyar hangja: Bloakal Tibor — Captain Cloaa (CM) Maham. hova axallaz? — May ham In Monatarland (CM) 


Szimuláció/Sport 


— 64 — 

Foci-foci-focill! Ez az a Játéktípus, amely tö¬ 
retlen népszerűségből állja a sarat a 64-es 
piacon, s szinte bizonyosra vehető, hogy 
leggyengébb produkciói is hatalmas 
mennyiségben fognak fogyni Ráadásul a 
GRANDSLAM VIDEÓ LIMITED áltol kiadott 
LIVERPOOL nem is ezok közé tartozik 
Felülről nézhető pálya, fel-le scrollozódó já¬ 
téktér játékosvásárlás, csapató&szeallitás 
stb Hm Remok! 


Amiga, PC — 

Huh! Mekkora debilsog 0 A Millenium a 
XXX szazad sportját dolgozta föl BRUTAL 
SPORTS FOOTBALL c. amerikai-foci prog¬ 
ramjában, amoty már első látásra is brutá¬ 
lis! A verttel, tüskés sisakkal és egyéb harci 
eszközökkel felszerelt játékosok ..amerikai- 
locN" jatszanak/jálszanának. de ehelyett 
minden energiájukkal azon vonnak, hogy 
le(el) pusztítsák a pályáról a másik csapat 
tagjait Játék, ahol nincsenek szabályok 

— PC — 

Egyelőre alighanem csak a PC-sek örülhet¬ 
nek ogy nagyszerű tengeralattjaró-szlmulá- 
tor megjelenésének A Silant Service 2. es 


Woltpack sikereit kivonta megdöntőm a 
Dynamtx, amikor kihozta a piacra az ACES 
OF THE DEEP c látványos programját 3D 
grafika, mintegy 20 eredeti gephang-ettekt, 
digitális beszed és elethű akciójelenetek 
erősítik meg mindenkiben azt az érzést, 
hogy ezt mindenképpen be kell szerezni! 

PC —— 

Akár a Taat Drlva MCMLLV is lehetne a 
sorban az Accolade uj autoszimulatora a 
SPEED RACER 1967-os típusokkal nyo¬ 
mulhatunk az akadályokkal teletűzdelt pá¬ 
lyákon át Egy vagy 2 |atekos (2 ablakos) 
módon túl beépítettek a modemezés lehe¬ 
tőséget is Ezt som érdemes kihagyni! 



Nyomat, mari aaik a nyomat! — ACES OF DEEP (PC) 


Br utalta tangó a pályán — Bt utat Sporta Football (Amiga) 


Loglkal/egyeb 



Mivel az eddig megismert nagyobb C64-es 
játékgyártók egyre-masra lesznek hűtlenek 
a „jó öreghez', kénytelenek vagyunk újabb 
és újabb csapatok, cégek nevet megtanul¬ 
ni. Így von ez a DELTA SYSTEM esetében 
is. akik a KNAX című anyagot |egyzik 
Hogy az eddigi nagyok mögött némi ur tá¬ 
madt azt ennek a programnak a minősege 
is jelzi Az alapötlet pedig Jó, egy rohanga- 
szó „csősz" ollenében kell különféle pályá¬ 
kon a szétszórt pénzt összegyűjtenünk. VI 
szont a program kiakad a Speed Dos tol. 
az állandó es lassú tóltógetése viszont a 


gyengébb idogzetüekot heves resetolesre 
készteti Engem is 

— 64. Amiga — 
Nagy várakozás olózi meg a karácsonyi 
szokásos programdómpinget, mert állítólag 
benne lesz a Lemmlngs 64 os verziója is 
Nos. erről pontos információ nem áll jolen- 
leg rendelkezésünkre de egy rendkívül ha¬ 
sonló játék látszható preview-ja a 
napokban már bekerült a meghajtónkba 
Az Amigára már vagy fél éve megjelent 
TRODDLERS annyiban különbözik a 
Lemmlngs tői, hogy itt egyetlen központi 
figurával kell a pályát úgy alakítanunk, 
hogy a monetoló kis lenyek eljussanak 
rendeltetési helyükre. A játék egyelőre 
három pályát tartalmaz. reméljük 
legkésőbb húsvétra a teljes program 
elkészül A proggy-t egyébként állítólag 
ACTION JACKSON jegyzi, oki nem azonos a 
cukrosbacsiként tevekonykedő Ma/krom 
Jackson-nal 

— 64 

A Totns és az Amőba némileg átdolgozott 
alapötletéből az X AMPLE mogszurte a 
QUADRANT című programot, moly a logi¬ 
kai játékok kózótt valószínűleg igen előkelő 


helyet fog elérni Feladatunk a fölülről le 
hulló golyóbisokat úgy kell egymásra, vagy 
egymás mellé ejtenünk, hogy legalább 
négy darab kerüljön egyvonalba Ebben 
persze az ellenfél általában a gép — 
mindentudásával igyokszik megakadályoz¬ 
ni bennünket acélgolyóival, tégláival A já¬ 
ték gyors hetyzetfelismerest. és határozott 
sagot követel 

- PC - 

Az SSZ-től nem szokatlan, amikor játék-ötle¬ 
teikben hemzsegnek a szirnyek, sarka 
nyok. démonok stb Ez annál ordekesebb. 
ha mindez egy táblán játszódik Ki nem is¬ 
merné a legendás A/chont a jo öregen En- 
nok azóta már számos változata megjelent 
Nos. hogy a sornak no legyen vége SSt-ck 
megalkottak az ARCHON ULTRA-t Archon 
♦ SSt? Ez csak jó lehet' 

- PC - 

Es tessek ha valaki a táblás játékokat 
imádja, itt egy vérbeli sakk is az Electronic 
Aris jóvoltából A Qarry Kasparov's 
GAMBIT egy nagyon szépen kidolgozott 
3D sokk Csak 11 MB (!| mérete alapján ar¬ 
ra gondolhatunk, pite le sem ülünk velő 
játszani.. 
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Mostanság felpczsdulóben van a 
Commodore mikrogépek világa Az 
Internet en os az egesz C64-es scene-en 
állandó beszédtémát jelentett a C65-ök 
kiárusítása valamint az elsó igazán 
használható C64 emulátor PC-s 
megjelenése 

Először pár szót a C65-ról. ami mégsem az 
(sajnos), ami Ez tulajdonképpen egy. már 
jópár éve a Commodore raktáraiban heve 
ró. üzleti okokból sosem kibocsájtott gép. 
amit most a Grapevtne cég mint tesztpel- 
dányokat. garancia, es mindennomű komo¬ 
lyabb dox nélkül árusít ki A Commodore. 
sajnálatos módon még csak véletlenül sem 
foglalkozik a további gyártassa!. Így az al 
katrészutánpótlás Is enyhén szólva kérdé¬ 
ses. különösen a VIC lll-é 

MH Is tud a C65? 

e CS65CE02 es CPU. ami 3 54 MHz-en 
fut Minden opkód pontosan definiált! 
e Van egy plusz bővítő port cartridge 
ekrtek, es gyakorlatilag minden ki van rá 
vozetve (a DMA. VIC is közvetlenül tudja 
kezelni az ezen portba csatlakoztatott 
modulokat) 

e I28k RAM 8 Megáig bővíthető 
e 128k ROM. 2.0-s es 10.0-s BASIC-kel. 
Speed DOS szál stb 

e 3.5"-oa, 1 MByte-os meghajtó Ez MFM. 
csakúgy, mint a Commodore fejlettebb, 
nem 1541 os drive-iai így az ezzel felirt 
lemezeket már a PC is tud|a olvasni/irni! 
A gép mini DIN csatlakozóval rendelke¬ 
zik külső, immáron buta', saját ROM 
mai nem rendelkező dnvo (pl Amiga 
AlOtl) fogadására 

e VIC III vidoochip, a horizontális felbontá¬ 
sok 320, 640 és 1280 pontosak, a vert! 
kálisak pedig 200. ill 400 pixelesek A 
színmélység a felbontásnak megfelelően 
8. 4 ill 2 bit Ez a 8 bit természetesen 
256 egyszerre megjeleníthető szint 
jelent Ezenkívül van meg természetesen 
a VIC l/V IC II 16-szinú 
memonaszervezését emuláló módja is 
(nincsenek sebosségproblémák, mivel a 
transzformáció a regi videomód és az uj 
a PC 320* 200* 256-os MCGA 

szabványának megfelelő vidoouzemód 
között automatikus)! Most a 
videomemóna a tárban bárhol lehet, és 
az atkapcsolhatóság is könnyön megy A 
monitor RGB kell legyen, pl A 1084. 

• Még a videochiphez kapcsolódik, hogy 
egy DMA/Bit bhtter is került a gépbe 1 
Nono! 

e A gép hangja sztereo SÍD Akik C64-en 
beépítenek anno a gép bővítő portjába a 
2 SID-ot. és élveztek a Stereoplayer 
2*(3 < 1) csatornáját, azok tudják, miről is 
van szó 

e Ami pedig a modomozók/gyors adatát¬ 
vitelt akarok (2400 bps-nol nagyobb 
portsebessog) problémáit megoldja, á 
gépben már van USAfíP. Ez azt jolonti, 
hogy 14400-as (es még gyorsabb) mode¬ 
meket minden külső hardware nélkül ké¬ 
pes a gép meghajtani! Ez megoldható a 
régi C64-en is. ahol külsőleg csatlakoz¬ 
tatható a C64 bővítő portjába egy ilyen 
nagysebességű periferiaillesztó chip Ha 
valakit érdekel a téma. szívesen foglalko¬ 
zunk vele komolyabban is 
e Szerencsénkre a gép PÁL szabanyu, de 
többek állítása szerint NTSC hálózati ho¬ 
kin is elmüködík a 1084-eson. Szóval 
nőm lesz az a PC s szemmel nevotseges 
NTSC/PAl demó inkompatibilitás (ha pl 
mindönki 50 Hz-es raszterre ir progot) 
ami a régi USA-demoscone-t erősen hát¬ 
térbe szorította az európaival szemben 
e üzleti szempontból erthetó, hogy a 
Commodore miért nem rukkolt elő ko- 


Hírek a C64 világából 


rabban a géppel Mivel programellatása 
nemleges (a régi C64/C128 programo¬ 
kon kívül), sorsa csak a krtojezott mű¬ 
gyűjtők. megszállott C64-userek felé ve¬ 
zetheti Ha pár évvel ezelőtt, amikor már 
olkészűlt. adták volna ki nagy mennyi¬ 
ségben. akkor most korántsem biztos, 
hogy a PC Ipnne a legkedveltebb home 
computer Ara 130 dollár körül van. ami 
épp csak valamivel kisebb az A500 ará¬ 
nál 


Másik témánk egy normális PC-s C64- 
emulator megjelenéséről szól Egy szlovén 
Informatikus. Miha Petemet (őrök dicsőség 
neki!) kot éves kódolásának eredménye¬ 
képpen még egy ilyen, a 65XX procijű gé¬ 
pek platformjától homlokegyenest eltörő 

? epen is végre élvezhetjük a C64 os 
lasszikusokat' Manapság egy ZX- 
Spactrum vagy egy ZX-81 emulátor megje¬ 
lenése nem vált ki nagy érdeklődést (per¬ 
sze ehhez hozza kell tonni. hogy |elon so¬ 
rok Írója mindig is C64-párti volt. a 
Spectrum A manapság is erősen szidja, 
ezért kérjük a f*ckokat mellőzni!), de a 
megjolenes óta az Intőmet C64-es levelező- 
területe csak C64S-hirekke! van tele, és az 
elit BBS-ek jó része is már külön C64emu- 
területot nyitott. 

A program 1,0-s. valamelyest final vorzióiát 
novemberre Ígérte Mitia. de ez nem akadá¬ 
lyozott meg senkit abban, hogy a koringő 
09A és 0.99 domóvorziók alá fantasztikus 
mennyiségű játékot es demót konvertáljon 
Az emulátor egyszerűen fantasztikus (ezt 
igazan csak az tudja értékelni, aki valaha is 
közelebbről kódolt C64-et). nézzük, mit is 
tud az újabb verzió. 


e A CPU emulációja a 0 99-os verzióban 
mar tökéletes (az oltorjodt 0 9A-ban 2 
utasítás meg hibás). A nemdokumentalt 
op ködök igazan megbízható emuláció¬ 
lát Miha csak decemberre ígéri 

# A VIC működése szinte hibátlan A sprrte 
emuláció minden üzemmódban kifogás¬ 
talan (csak az ütközések figyelésével van 
időnként gond. pl.. a Paradroid bán) A 
bordérré Író programok viszont elég ocs- 
manyak (az ún X-Mode husznalatát 
Miha szintén decemberre ígéri (gy k 
360*480. 360*240)) 

e A program a képernyőt 8 rasztorsoron- 
ként frissíti, hogy viszonylag gyors lohes 
sen az emuláció (ez persze eléggé 
agyoncsapja pár scroll. az Urldlum stb 
éfvozetét) 

• A IdOt 1 és idOI2 raszter mterruptok 
mar működnek (osztott kepernyőmodok. 
nyolcnál több látható spritol 

e SÍD nos, ezzel mar komolyabb gondok 
vannak Miha iesample-otta a különböző 
hullámformákat (talán ez volt a legjobb 
módszer, tekintve a SB képességéit) így 
a hang igen zajos ráadásul a raszterse 
besseget még közzel kell utanhuzni 
(még nem automata a sobessegbeallás) 
A két demóverzió csak SB n, ill 
speakeron fut. de Miha mór Írja o GUS 
(ez egy jó ötlet!) es a DAC kezelését Saj¬ 
na a legtöbb SID-e t erősen kódoló prog¬ 
ram (StereoPlayer 11, Soundtracker 
stb ) lefagy, és a sztereo (dupla) SÍD tá¬ 
mogatás sincs még a programban 

e A jelenlegi felálásban a SB 8 kHz-zel 
mintavétoTez, míg a speaker 16 kHz zol 
(hogy no sípoljon annyira) A GUS ma|d 
állítólag 30kHz -on fog nyomulni, ami már 
önmagában bámulatos a SB pocsék 
hangjához képest, a OAC-ok. bar nem 
DMA-sak. szintén olyan 8 10 kHz körül 
lesznek meghajtva Jelenleg a hangemu- 
lació főbb fogyverionyoi mindhárom csa 


torna műxik, a 0.99-ben mar valamivel 
normálisabbak a sample-k. moduláció 
már van Hiányok szűrők nincsenek, a 
csatornák közötti vezérles nőm megoldott 
(és persze az ál-negyedik, digi csatorna 
som működik) 

e Billentyűzet: Ezt szinte 100%-osan emu¬ 
lálja a program, pl a kurzorvozérlők vá¬ 
laszthatóan emuláljak a loy-t Analóg íoy-t 
is be kíván üzemelni Miha (ami legalább¬ 
is erősen meggondolandó tekintve, 
hogy az analóg joy-ok — az IBM az Intel 
proci alkalmazasa mellett talán legna¬ 
gyobb tévodései — teljesen alkalmatla¬ 
nok pl Katakia típusu játékokra) 
e 1541 emuláció Nos. itt elég sok búg 
merült fel, amihez olég sok külső rutin 
születőn, ezek a cOOIabb BBS-ekon meg¬ 
találhatóak — keressétek özeket pl az 
Amiga Dreamland-en c64uti6.zip (6 vagy 
magasabb, ezekben már ZipCode is es 
1541 reader/wráer is lesz (ha minden Jól 
megy), full forrásokkal) néven! 
e Az emulátor állítólag itt is eredeti ROM 
kódot használ. Ebben erősen kétel¬ 
kedünk. ui egyik fejlosztesúnk 1541-le¬ 
mezek merge lésere irányult, amikor 
max 7 lemezt kezel egybefüggően az 
emulátor, ahol az 1 lemez írható is. a 
2 7 csak olvasható, köszönhetően a 
BAM 35 track-es határának), s az emu¬ 
látor nem volt hajlandó a 35 track mö¬ 
gött (a 2. stb lemezen) lövő programok 
betöltésére (mielőtt valaki lolamerezne 
bennünket nomcsak COPY /B-vol kopiz- 

Í attuk a lemezeket :-) 
lásik gond a 1541 pufierének nem-emu 
lálása Emiatt fagy ki ogy csomó hatal¬ 
mas játék (pl az összes Magnetic 
Scrolls Katakis, Turrican 2) 
e Pár szó az emulator file-formatumarol. 
Vannak a 174848 byto-os. a teljes szab¬ 
vány disk beolvasásából szármázó azzal 
bárói báré egyező D64 file-ok, valamint 
a kazetta lile ok amiknek külön fejléce 
van. és az első két BASIC-mutatc byte is 
le van vagva belőlük. Ez utóbbi NEM 
egyenlő a megszokott bináris file-okkal 
— de erről majd később' 
e Az emulator az aktuális diszkót 
TESTDISK D64 névén a winchesteren ta¬ 
rolta Természetesen az átlagos vezérlő¬ 
vel ellátott PC-drive keptelen olvasni a 
GCR lemezeket (az olyanhoz a Central 
Pomt tóró-és másolókártyája kell ami a 
logvodabb védelmeket es legkulónceb- 
ben formázott lemezekot is be tud|a ol¬ 
vasni csak hat az a kártya valami 500 
dollár), ezért kűlónlegos szerepe van a 
1541—PC összeköttetésnek Ez ma mar 
nem gond (az orra szolgaló utiláy kel ke 
ressétok XI541 (ez csak file-okat másol, 
XI541 exe), ill c642c64s zip néven (ez 
utóbbi lemezeket is. 1541 com) Tervoink 
szerint ez utóbbi már benne lesz a 
c64u(i6 zip-ben. erősen átírva 
e A decemberi hivatalos (megvehető) ver¬ 
zió kecsegtet a disk-oldal-választas lehe¬ 
tőségével (az emulator futtatása közben. 
hasonlóan, mint a szalag-választás). Ad¬ 
dig marad az, hogy MS DOS alatt kell át¬ 
neveznünk a lomezoket (pl. LN2 D64 
stb formában tárolva a parancs COPY 
LN2.D64 TESTDISK.064), 

TESTDISK D64 gye 

e Az egytile-os szalagformátumu (nem bi¬ 
náris) programok kezelese szalag-mód¬ 
szeren alapul Az emulátoron belül F9’ 
cél választhatunk (kurzorral ramogyunk. 
majd ENTER - ) a botóltendő programok 
közül, és aztán sima LOAD A fizikai 
magnó vezérlései álláolag a hivatalos 
verzió mar rögtön tud|a majd (sót. lesz 
Turbo Tape módja is. ahol turbós szala¬ 
gokat olvashatunk be pl a printerjjort-be 
dugott datasotte-ról) 
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• Természetesen. írni is tudunk mind a 
TESTDISK.D64-te. mind a sza/agfiie-okra 
Ez utóbbi elég érdekos. ui az aktuális 
(tehat amin az 'F9' kurzora all) szalagaié¬ 
hoz írja a kimentett tile-t a omulátor. így 
meglehetősen nehez megtalálni elsőre, 
hova is irta lel 

• Érdekes kérdés annak a problémának a 
megoldása, hogy hogyan boldoguljunk 
el a Shareware verzió I diszket latunk 
csak problémaiéval Mitia az utóbbi idő¬ 
ben inaktív, es a végleges C645 kiadási 
dátumát is állandóan tologatta így el kell 
élnünk azzal, ami van Nos pl kitömö¬ 
rítésekre hasznalhotó az a módszer, 
hogy a UNZIP64-et behívjuk szalagfile-ról 
(kb lOk). a TESTDISK 064-en meg kizá¬ 
rólag a kibontandó cucc * meg több üres 
hely van Hasonlóan járjunk el pl. adat- 
baziskezelesnél otc (tehat a futtatható 
ma* 49k-s file-t hívjuk be szalagról, és 
így az nem foglal helyet a TESTDISK 064- 
en) Természetesen MINDEN diszkre hi¬ 
vatkozás a programon belül automatiku¬ 
san a TESTDISK.D64- re való hivatkozást 
firás. olvasás) jelent 

e Ami a szabad konvertalgatast illeti a le- 
mezfile-ról kozettafile ra ill bináris fiie-ra 
(és viszont), ott szintén elég komoly 
problémák vannak A legnagyobb az 
>OOT OF MEMORY ERROR Ezen most 
ne tessek röhögni, valós probléma az 
emuban, hogy pl valamit (mondjuk va¬ 
lami lOk-s file-t) beolvasunk a 
TESTDISK D64 lemezről (természetesen 
az emulátoron belüli), de azt már szalag¬ 
ra nem tudjuk kimenteni Visszafelé (sza¬ 
lag —> lemez) is hasonlóak a problé¬ 
mák Ja. és lemezt formázni se lehet 
Ezeket a problémákat oldja meg a 
c64utíX pár konverziós rutinja 
Pl. tegyük tel adott egy bináris fiié, pl 
áthoztuk *1541-gyei vagy az I54l.com- 
mai egy regi C64-lomezról, és ezt akar 

t 'uk betölteni az emulátorba 
ígyik lehetőség, hogy abból szalagfile-t 
készítünk. Ez úgy történik, hogy beírjuk 
BIN2TAPE JATEK.BIN JATEKT64 Ez a 
program a HEADER BÍR 1024 byte-os 
file-t a bináris fiié elojéro fűzi. miután ab¬ 
ból az olsó két byte-ot levágta és eltarol¬ 
ta 

Ebből is latható a T64-es szalagfile-ok 
NEM ugyanazok, mint a C64 által is 
emészthotó bináris file-ok Szóval, ha 


konvertálni akarunk a kétfajta alak közön 
(a c64s által olvasható T64 fiié — es a 
C64 által használt természetoson a 
TESTDISK D64-en is ilyen, bináris formá¬ 
ban leledző alak), akkor mindenképpen 
használjuk a BIN2TAPE ill. az ennek a 
fordítottját elkövető TAPE2BIN segedprog 
ramokat 1 

e Mint az előbb emlltenuk ez a T64-es 
szalagformatum semmi massal nem 
kompatibilis, a szerepe gyakorlatilag 
csak annyi, hogy egy 27-karakteres nevet 
adhassunk a szalgfile-nak. amit kijelez u 
C64S. hogyha F9 -et nyomunk. Tehát, 
ha esetleg egy bináris file-t akarunk le 
mezre visszaírni akkor semmi gond 
nincs. nyugodtan használhatjuk a 
COPY2DSK- 1, DE ha egy T64-file-l aka¬ 
runk feltenni egy TESTDISK D64-re. ak 
kor már bizony azt előtte vissza kell kon¬ 
vertálni a TAPE2BIN segitsegevol bináis 
formátumra Ekkor már akár felírhatjuk a 
TESTDISK.D64-re. akár visszaírhatjuk az 
x 1541/1541 com segélyével erodoti C64- 
lomozro is 

e Miért is forszírozzuk annyira ezt a kopiz- 
gatós dolgot? A BBS-eken ugyanis a leg¬ 
több program ZipCode-olva vagy bináris 
formában (ami. mivel NEM T64 kompati 
bilis, az emulátor nem tud beolvasni) 
van lent (rengeteg demó, stb...) Ezeket 
tehat először VAGY át koll alakítani T64 
formátumúvá. VAGY fel kell rakni 
virtuális/igazi lemezre A ZipCode egy 
külön művészet. ugyanis maga a 
végrehajtható ZipCode (ami be/kitomórit 
egy teljes C64 lemezt a C64-on persze) 
egy teljes lemezt elfoglal így 
könyörtelenül min 3 lemezoldalt kellene 
cserélgetni ami eleve kizárja azt. hogy a 
C64S-ben kibontsuk a ZipCode-ott fiié 
okát Szerencsére a program írója 
rendelkezésemre bocsáftotta a forrást, 
•mit átírtunk PC-re. és Így most már 
PC-n is kibonthatunk/besurithetünk le¬ 
mezeket! Ennek jelentősege, mint emlí¬ 
tettük az. hogy így egy csomó olyan, ere¬ 
detileg ZipCodo-dal Összenyomott prog¬ 
ram is elindul(hat) a C64S alatt aminek 
a kipakolása (eredeti C64-gyei es 1541- 
egyseggel) csak egy rendkívül hossza 
dalmas (f lemezoldal kb lél óra ) 1541- 
visszairas-kibontás-beolvosas munka ál¬ 
tal sikerülhetett volna 


e A legújabb. BBS-eken levő, eleve a C64S 
óllal olvasható formára átkonvertált T64. 
•II D64 kiterjesztésű file-okkal természe¬ 
tesen nincs sok tennivalónk A T64-eket 
simán berakjuk a C64S EXE könyvtáré 
ba. és az emulátorból F9-et nyomva 
azokat mar el is indíthatjuk, a D64 file- 
okat pedig a C64S EXE futtatása előtt at 
nevezzük TESTDISK.D64-gyé, és így 
azok is elorhetóek lesznek (LOAD’J - 8 
stb . ) 

e Meg itt szólunk az F8 billentyűvel beál¬ 
lítható dolgokról A logfolsó sor a /oysttek 
emulációt állítja be. tohát a kurzorblokk 
kai es a 'SPACE -szel utánozza a |oy-t 
Sajna ez még hibás, ugyanis egyszerre 
két joy-t csak ugyanazon a kurzorbiok 
kon emulálhatunk! (Ez a BOTH opció, a 
lobbi csak az A. ill a B portot omulálja a 
kurzorvezérló billentyűkkel) 

e Azután koveteznek a sprite-űtkozésvizs- 
gálát be/kikaj>C5olása Mint egy Action ) 
Persze ha bekaj^csolt collisionnel som 
érzékeli a program az ütközést, akkor az 
emuláció a rossz 

e Ezután a rasztersebesség Ez központi 
tekerentyú, a legtöbb programnál kezzel 
kell beállítani, hogy a hang normális se¬ 
bességgel szóljon, es hogy a domók ii 
elfussanak 

e A középső potmétert ajánlatosabb minél 
inkább balra hűzni. ugyanis ez állítja b* 
a kopernyőfrissitesi gyakoriságot 386/ 
33DX-en 3-4 egységnyire lehet a baí 
széltől, normális gépeken (min 486SX| 
teljesen baloldalt 

e A hangkártyák kezeléséről: a c64s exe-t 
a -SP paraméterrel indítsuk, hogy a 
speaker on szóljon a hang. a -SB pa/i 
metor pedig Sound Blaster on szól 
E menüből is Enter rel szállhatunk ki 


És végül a legfontosabb kérdés mik fut 
nak 0 Egesziemezes játékok közül a Lak 
Nin/a 2 és a The Exemlnetlon hibátlanul fut 
— a lobbi lemezes játék általában kifagy 
meg freezelt. egyfile-osra konvertált progr* 
mokkám som indulnak el. a domók szint* 
mindegyike fut (ami talán a legjobb az 
egeszben!), persze a bordérré írás vagy 
egy komolyabb rasztertrükk olegge ocsrrié- 
nyul néz ki. Az egyfile-os. drrve-hoz nem 
nyúló játékok 80 százaléka hibátlanul mű¬ 
ködik 


# DADA 



A szöveg szerint a nemetek egy Zeppelin¬ 
nel leszállnak Washington-ban. es most az 
Atlanti-Óceán fölött monekülnek Az első le¬ 
hetőségűnk tehát a menekülő Zeppelin el¬ 
kopása Ezt a következőképpen lehet vég 
hervinni: 

Amint bejelentkezik a csuklócomputer, rog 
tón válasszuk a TAKE OFF (felszállás) op 
ciot. A kódtáblázaton USA-ATLANTIC utal 
válasszunk, ez Így a 23-as lesz A felszál¬ 
lás, és némi töltogetés után a felhők fölött 
RAPúIünk (he-he. de jó fej vagyok .) előt¬ 
tünk a Zeppelin No most ben csücsülnek a 
nácik, és folyamatosan tüzelnek ránk Ha 
harmadszor is oltóiéinak, a tengerbo zuha¬ 
nunk. és megfulladunk, ugyanis a nagy o» 
nemes Rockét Renget NEM tud úszni i 
Egyébként a Játékon bőiül mindenhol 3 le 
hetóségünk van. 


A történet: Hitler hordái vegigmenetoltek 

2 ész Európán, és már a Föld moghóditá- 
ro törekszenek Természetesen csak 
egyetlen ember van, aki képes Hitlert idő¬ 
ben megállítani. 

Na. ezzel a primitív mesével indul a játék 
Kozdetben Fort Dfx-ben vagyunk, és a 
program máris ogy érdekes dologgal indul 
Amikor megjelenik a 'CHARTER X szöveg 
akkor az azt jelenti, hogy a nácik elraboltak 
az USA leghíresebb, legkoponyább tudósát 
(Dr Bamstorlf-ot ), es a lányát (Jane-t) Ki 
kell őket szabadítanunk Erre három lehető¬ 
ségűnk van 
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Ezek után próbáljuk meg kilóm a gondolát 
Vigyázzunk, mert Rockét Henger egy kicsi¬ 
vel (két centi valós morét szerint) mindig 
fólé-alé ló Ez még nem volna baj, de egy 
Zeppelin re tüzelünk Mar látom is leiki 
szemeimmel, hgy a Zeppelin a belétoltott 

8 az jóvoltából izekre robbanl Az akció 
aromféleképpen végződhet: 

• Lelőnek Game Over 
e Belelóvünk a ballonba, és az felrobban 
Ennek eleg nagy a valószinűségo Ez 
esetben lentebb folytatjuk 
• A lugvalószinőtlenebb eset — legalábbis 
amíg be nem gyakoroljuk —. hogy kiló- 
luk a gondolát 

Az utolsó esetben odarepulünk a gondola 
ajtajához, és belépünk az irányrtófúlkébe 
Közben kiderül, hogy Ja/w az iskolatar- 
sunk volt, most mindenesetre sem 6. sem a 
papája nem tudja, hgoy most barat va¬ 
gyunk-e. vagy ellenseg Hogy meggyőz¬ 
zük. borát vagyunk, egy elmés párbeszédet 
koll folytatnunk a hölggyel tti sokat tóit o 
gép. de a beszélgetés olyan is. ha Janó ó-t 
mond. akkor a szája is ó-alakban áll Na 
mindegy A joy-jal tudunk választom a 
mondanivaló kózul, es a tűzgombbal mon¬ 
djuk el Az alábbi válaszokat mondjuk, kü¬ 
lönben a hós Rockot Henger t kilökik a 
Zep-ból, és ugyanarra a sorsra jut. mintha 
lelőtték volna 3-szor 

.YOU'LL HEVER BÉLIÉVÉ ME ' *Sohasem 
hisztek maid nekem.' 

J M HERE TO GIVE THE ZEPPELIN FLYING 
LESSONS..Azért vagyok itt. hogy repü 
lóleckéket adjak a Zep nek * 

.DO YOU NEED SOMÉ HELP?'. .Kell nemi 
segítség?’ 

.LETS START AGAIN " .Kezdjük olól 
ról..." 


Ha jól válaszolunk, akkor meggyőzzük 
ókét. hogy barátok vagyunk, es hazafuva¬ 
roznak Pl. Otx be Ha elrontjuk, kirepülünk 
a Zeppelin-bót. és vége a jótoknak 


Ha ügyesen felrobbantottuk a Zeppelin- 1. 
akkor a nácik a professzort, es a lányát Né¬ 
metországba szállítják. Az mar más tészta, 
hogy hogyan élik tül a robbantást . (Nos. 
ez esetben irány Deutschland, ahol a 
Goen'ng-fiűkkal (Gőong 9 Ki az 9 ) lesz egy 
kis összetűzésünk Ez az egyik legnehe 
zebb részé a játéknak Nem mintha nehéz 
lenne lelóvóldózni a rapgépeket. csak 

K órsán kell csinálni, lóhát idóniány van Itt 
háromszor lelőnek, nem halunk meg. 
csak egy szomszédos országba kerülünk 
Ha nem sikerül az összes gépet lelőni, 
ugyanez az effekt lép érvénybe Míg ha az 
összesei sikerül lelőni — eddig egyszer 
sikerült , akkor tudjuk kiszabadítani a 
foglyokat. Hogy ez mitől függ. azt nem tu¬ 
dom Van amikor a Hitler utam legfőbb el 
lenfél. SS Leermeister fogságába kerülünk, 
es van amikor No mivel mint mondtam 
egyszer sikerűit eljutnom idáig, nem tu¬ 
dom. mi van máskor Leermeister-nél szin¬ 
tén dumcsizni kell. csak ott nem tudom mit 
kell mondani. Egyébként Leermeistor Jane 
on akarja kipróbálni üj találmányát mert 
az űr feltaláló is egyebon az agyirányítót. 
Érdekes 


No ha itt sem sikerül kimenteni — még na- 

K obb a valoszinúsogo -, akkor a program 
zli. hogy elhurcoltak őket egy afrikai bá¬ 
zisra — a helyre sajnos minden Játékban 
változik Ebből következik, hogy leg¬ 
könnyebben az első alkalommal lehet őket 
kiszabadítani Azért erdemes őket kiszabó 
drtanl. mert ha nem tesszük meg, egy idő 
múlva vége lesz a játéknak Egyébként 
attól függően, hogy kinél von a prof. annál 
nagyobb a nácik hatékonysága (értsd 
annál könnyebben sikerül nekik elfoglalni 
a Földet) Ha nálunk vonnak biztonságban, 
akkor 50% a hatékonyságuk, ha a náciknál, 
akkor 75%. es ha mar a Holdra vitték őket. 
okkor pedig 90% A játék közben még né¬ 


hányszor ki kell ókét szabadítanunk, mini¬ 
mum 2-szer, maximum ti-szer Ekkor a 
dátum mar 1949 volt! 

Hitler céljáról még nem is beszeltem Nos 
lunarium-bombákkal fel akarta robbantani 
a Földet — pontosabban a lakóit zombikká 
akarja változtatni A lunárium egy ritka ás¬ 
vány. csak a Holdon bányásszak, a bom- 
bagyar pedig Németországban van 

No, miután ez'megvolt, tálán el is kezd¬ 
hetnénk a leírást. Az egesz játék abból áll. 
hogy el kell repülnünk a Holdra, ahol le¬ 
számolhatunk — elvileg — a nácikkal Az 
űrhajót ki tudja miért úrhajógyarak- 
ban találjuk 5 ilyen gyár van 5 urhajóda- 
rabbal a világ különböző frontjain Mind az 
otót össze kell szednünk plusz még belő 
kell tóltenúnk 200 egység lunáriumot Mi¬ 
vel kezdetben 160 egysegünk von. ebből 
következik hogy lunáriumot is lehet taláni. 
Ez így is van. két raktár van elrejtve, általá¬ 
ban Del-Amenkában, és Afrikában A játék 
folyamán ezeket is ki kell néhányszor üríte¬ 
ni Az úrhajógyárak bán egy egy náci kato¬ 
na fogad, akit szét kell vernünk Termesze- 
tosen minél többször állunk lo velük bu¬ 
nyózni. annál erősebbek lesznek, igy az 
ötödik már egész kémény Tehát legyünk 
óvatosak! A verekedés irányításé 
Tűz + fői ütés feiro 
Tűz + le - ütés gyomorra 
Tűz +• jobbra — jobbhorog 
Tűz + balra találd ki 
FŐI védekezés fönt 
Le — szintén, csak lent 

Alapjában véve nem nehéz a nehézfiút el¬ 
verni. de azén gyakorolni kell 

No, ha elfogy az onergiája — jobb-alsó so¬ 
rok a sisakos náci eszméletlenül elnyúl 
Ekkor elraboltuk a rakétadarabot. Később 
nem érdemes ide visszajönnünk, mert 
ugyan a nácival újra bunyóznunk kell. 
azonban mégsem találunk itt semmit (sőt a 
következő őrt nehezebb lesz leverni) 

Ha a miénk fogy el. az esetben elfognak, 
és börtönbe vetnek Aggodalomra semmi 
ok. mert kéthavi raboskodas után „az alvó 
ót zsebéből kivesszük a kulcsot ", és „egy 
motorkerékpáron sürgősen elhagytuk az or 
szagot Ezután visszatérünk az egre. hogy 
ú/ célt válasszunk...' Ilyenkor te hat — két 
hónap veszteséggel - egy szomszédos or¬ 
szágban folytatódik o kalandunk 

A másik helyszín a lunánumraktár. Itt at¬ 
tól függően, hogy hol található — mást kell 
csinálnunk A dél amerikai bázison egy 
templomban van elrejtve a raktér, azt kell 
bevennünk Az összes ablakba be kell lő¬ 
nünk, amikor azok nyitva vannak Az ablo 
kokat találjuk meg! Egy segítség amikor 
egy ablak kinyílik, tüzelni kezdenek — erre 
nyilván majd rájövünk Viszont először 

E 'bbra tüzelnek majd egyenesen, azután 
alra Ez később lesz hasznos, mert min¬ 
den egyes kirablás alkalmával egyre nehe¬ 
zebb lesz bevonni a templomot Később 

S orsabban fognak tüzelni, két. vagy eset- 
1 már három helyről Ha nagyon hat- 
rahűzzuk a joy-t. akkor le fog kuporodni a 
manuszunk. és akkor nem találnak el sem¬ 
miképpen a golyók Itt is három lehetőség 
van, ha harmadszorra is lelőnek, ugyanaz 
történik, mintha összevertek volna, csak a 
mese más Ha mi győztünk, ekkor egy 
.,TÖLTSE TELE. HANS J c üzenettel a ná¬ 
lunk lévő lunárium megnő hol jobban, 
hol kevésbé... 

Elvileg — ELVILEG! —, ha itt ellenállást 
szervoztetünk — Id később —. akkor a mi¬ 
eink időről időre elküldik nekünk a zsák¬ 
mányolt lunáriumot! 

Most pedig lássuk a csuklocomputer 
további opcióit: 


e WAR ROOM haborüs szoba. Id ké¬ 
sőbb... 

e FUEL DEPOT üzemanyag raktár A 
jobb-felső enek a rakétánkban lévő. a 
jobb-also az űrhajóban lévő lunárium 
mennyiséget jelzi 

e ROCET LÁB - ide akkor kell jönni, ha 
megvan az öt úrhajódarab. és bele van 
tankolva a lunárium Egyébként erről le¬ 
het infokat kapni 

e TAKE OFF felszalas Na ez mire jó? 

Ide tartozik még: 

e PICK DESTINATION — uj cél választá¬ 
sa. más országban 

e SEND S.O.S ennek választása eseten 
az U S.NAVY (hadrtongoroszet) 2 hóna¬ 
pon belül a világ bármely tájáról haza¬ 
szállít Ezzel csak egy gond van „...a na 
ciknak viszont igy idejük volt CSELEKED 
NI...’ 


Most pedig lassúk, hogy hogyan lehet 
egy bázist megtalálni. Erre To a WAR 
ROOM. 


Nos ebben az opcióban jelentest teszünk 
Horace .Bulldog Brudy-nek a felettesünk¬ 
nek Az említet úriember Európa 5 azaz ot 
hiperszuper ügynökét bocsajtja a rendelke¬ 
zésünkre Ezek az ügynökök lesznek a se¬ 
gítségünkre. Ha rámegyúnk egy országra, 
a program kiírja az ország nevet, valamint 
a státusát (nincs felderrtve, felderítve es 
tdkos bázis talalva állapotok lehetsége¬ 
sek). Ha ramegyunk az AGENTS-re. és 
megnyomjuk a tűzgombot (nyomva tartjuk), 
a jobbra-balra huzigálásával lehet ki-bevin- 
ni őket az országokba Egy országban több 
ügynök is lehet, mindenesetre, ennek oz- 
idaig nem találtam értelmét A kóv menü- 

K nttal az ügynök (ók) feladatat allrthatjuk 
Felderítés és Ellenállás szervezése 
Az előbbivel infokat tudhatunk mog az or¬ 
szágról. pl bázisok stb . az utóbbi haszná¬ 
latával. a lázadók 2 hónapig megállapítják 
a nácikat A kóv -vei a kockazatszintet állít¬ 
hatjuk be HIGH RISK-nél gyorsabban dol- 

Í óznak, de nagyobb a lebukási esélyük is 
OW RISK-nél p>ont fordítva Végül a 
REPORT-tal jelentést kérhetünk az adott 
ügynöktől. Természetesen angol nyelvű, de 
mivel en megértettem, más is meg fogja 
Ha arról írnak, hgoy Dr. Barnstortt egyik ne¬ 
ves kollégája Kanadában raboskodik, sza¬ 
badítsuk ki Egyébként a nem pro¬ 
fesszorral, és nem bázisokkal kapcsolatos 
jelentésekre ne figyeljünk oda. 


Miután mindent megszereztünk, menjünk a 
ROCKÉT LÁB be. es ekkor láthatjuk, amint 
felteszik űrhajónkra az utolsó darabot, majd 
kilövik. A program közli velünk, hogy Dr 
Bumstortt-ot újra elraboltak, és a Holdra vit¬ 
ték. Tehát irány a Hold! Itt már csak nehány 
zombi nénit kell lelövóldőzni... Hé! Jaj! 
RÉSÉT! Ha nem szerotsz idegeskedni, ak¬ 
kor ne menj a ROCKÉT LAB-be. mert ne¬ 
kem idáig egyszer sikerült eljutnom, es a 
zombíkat szinte lehotetlen eltalálni. GAME 
OVER. . Ezt már másokra bizom. 


Hozzáfűznem, hogy közben megint eljutot¬ 
tam idáig, és itt mar csak egy (ti!!) no ma¬ 
radt. de lejárt a ki nem jelzett idő!!! 

A WAR ROOM-ban az ugynókókóket érdo- 
mes HIGH RISK-re állítani Ha már csak 
egy marad, azt nem fogják elkapni 

Hat ennyi. Jó játék, do szükséges hozzá 
egy adag szerencse is. és ez nehézzé teszi. 
Ja, es ha 2-3 évig tartózkodunk egyfolytá¬ 
ban a WAR ROOM-ban. elfognak gyávaság 
miatt, és Rockét Renget nélkül nincs esé¬ 
lye a világnak. Most már tényleg ennyi 
Kódtábla helyhiány miatt nincs! Bocs! 

e NYÍRÓ ENDRE 
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— - Energy Fiold 
CP - Coloured Plates 
T • Fractyrian Tabló 
R Regeneration Spot 
A Alién *1 
T6 - Allén #2 


íme itt a Centaurl Alliencm leírás varva vart 
(??) második részé Folytatódik a terképdóm 
plng — azt nem is említettük az elsó 
részben, hogy a játék terkepeinek száma 
ugyan nem de a térképek összmerete bőven 
túltesz a Bard'a Tata 3 méretén 
Továbbmenni azóta sem sikerült, szóval ha 
lasan fogadnánk olyan információkat, ame¬ 
lyek a tovább|utásban segítenének 

Általános jelmagyarázás: 

Bázisok: 

P Spacepon 
H - Healer 

HQ - Meg mindig CoV 
W - Weapon Trader 
SU/SD - Stairs Up/Down 
MD - Mattermission Device 


I - Radioactivity/Neutron Field 
SU/SD - Stairs Up/Down 
Ml,M2... - Messages 
TI ,T2...-> XI ,X2... - T ports 
S - Starting position 
MD - Mattermission Device 

• Bryan 
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C - Door Seal Overrlde 
O - Observation Room 
E - Elevátor 
T - Torminal 
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EP - Escape Pod 
RC - Recharger 
CM Combat Mechs 
X - Exit Hatch (?) 
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G - Guards 

H - Soaled Hotch befween L1 and L2 
U - Daynab Unrlorms 

V - Vaut! 

MC Machanic 

ST - Storago floom 

CC - Daynab Command Contor 

V - Prisonoi (Varion) 
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SH - Shapemaster Required 
BJ - Big Jim 
GM - Gingerbooid Mán 
B - Blizzard 
H - Hologram 
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lünk Ha ez kosz. a harmadik pályán a kul¬ 
csot kell megtalálni Itt. ha ezt fölvesszük. 
lőhet az uccsó próbatétel itt csak végig kell 
rohanni. A végen Mr. Csont! vár ránk. es el¬ 
veszi az összes tárgyunkat Ha kipusztit)uk. 
úfra felvehetjük őket A kijáratnál találunk 
egy láncfűrészt es egy lámpást. Az utóbbit 
mindéképpen vegyük fel! Kezd a dolog izgi 
lenni... 


Levői 6.: 

A vörös tüzek rtt már veszélyesek 1 Menjünk 
a térképén 'F'-fel lelolt részhez A csapóaj- 
tót ne nyissuk ki! Menjünk a bal függönyön 
át. maid le A .csupa csapda" fid Map) 
résznél vagyunk. Fel a csapöajtókhoz! 
Hogy továbbjussunk, ki kell hozni egy-egy 
kombinációi Ezek (balról jobbra) 

I nyitva/zarva/nyrtva/zárva/nyitva 
2 . zirva/zárva/nvitva/nyitva/nyitva 

3 zárva/zarva/zarva/nyitna/zarva 

4 összes nyitva! 

Ezután, ha feljebb megyünk, visszatelepor- 
tálunk T2-höz. Gyerünk F-hez! A csapóajto 
legyen csukva, majd át a kerti függönyön: 
itt le Most nyissuk ki a csapóajtót, u.a 
mini előbb, csak fel A sok mágnes után ott 
az Éjeit. 


Lovai 7.: 

Minden kapcsolóhoz érjünk hozzál A szag¬ 
gatott vonal olyan reszt jelez, ahol csak egy 
bizonyos kapcsoló megnyomása után jut¬ 
hatunk tovább A nagy x-szel jelólt helyen 
sok a csapda A !-lel jelzett résznol szedjük 
fel a 4 szenteltvizet, és rakjuk le így: 


iU SZ E3 
52®Sr 
E3 sz ea 


Lovai 4: 

Itt található egy Shop. ahol a coin-okat 
tudjuk elvenni. 

Töltény 20 / Elemek 30 / Kave 30 / Aso 
40 I Kulcs 50 / Altató 50 / Kézigránát 
100 /Láncfűrész: 200/Térkép 500 


E'-kilépes 

Tanács: Ásót is tudunk felvenni, de arra 
nem erdemos költeni Láncfűrészt se ve¬ 
gyünk. kulcsot viszont IGEEEN! (találunk 
a Lov 5-ón!) 

Levői 5: 

Itt is szellemszerűsogek üldöznek Az x- 
szol jelölt résznél alulról (!) kell a (som¬ 
okhoz odamenni. így egy másik helyre tele- 
portélodunk (Map B ) A vórós tüzeken nyu¬ 
godtan átmehetunk. ártalmatlanok Itt van 
még nehány gránát csapda ha felvesszük, 
robban Általában ezen a szinten von egy 
haver, aki a kijárat melletti ládában találha¬ 
tó Megmentendól A sarokban (balra, fönn) 
a kapcsoló leoltja a villanyt Ilyenkor meg¬ 
támad Freddy Nyírjuk ki. majd balra men¬ 
jünk Lön világosság! 

Levet 5.: 

Ide nem rajzoltam térképet, mert el lehet 
nélküle boldogulni A starthelyen menjünk 
le. majd föl Egy csupa rúd pályán va¬ 
gyunk Ezek közül pár nem szűr! Tehát Így 
menjünk. 2 * föl, 2 x jobbra. 2 x le. 1 x bal¬ 
ra. 6 x föl. rtt gyorsan át a tűzön, majd fel. 
az elemhez 

Ezen a pályán egy kutya (?) üldöz A cél a 
4 sarokban a 4 csapóéitól kinyitni Ez egy¬ 
szerű átmegyünk rajtuk Ha ez megvon a 
kóv pályán az első elágazásnál lefele mén 


Erről a játékról már volt szó a CoV 11 ben. 
most stílusosan jöjjön a folytatás Erdomes 
megnéznünk a film 3 részét, mert legalább 
lösz fogalmunk arról, hogy mi Is történik A 
játékban Amanda Kruoger, Freddy mamája 
adja a tipptekel 


A harmadik pályán (terkáj>on x-szol) von I 
kapcsoló Ezt húzzuk meg. majd |obbrol(!) 
menjünk neki a forgo kerekeknek Hopp! 
Ezek eltűntek és megnyílt az ajtó a tovább¬ 
vezető úthoz. A szaggatott vonal csapdaaj- 
tot jelez ha belépünk, robban Ez csak kis 
energiacsökkenést okoz! ha felszedtük a 
ládákból a stuffokat, menjünk az 1 sel jelólt 
kapcsolóhoz itt elteleportálodunk A-ba (Id 
térkép) Ha itt végeztünk, távozzunk a jelölt 
kijáraton, majd irány a 2-es kapcsoló Ez 
visszavisz a starthelyhez Innen gyerünk a 
3-ashoz. ami visszavisz A-ba Csak ezzel a 
sorrenddel lohetségos! Itt már szabad a ki¬ 
járat. Most meghallgathatjuk Amanda Inst¬ 
rukcióit. maid kódot kér a prg. 

Adok egy kis hintet: 

Por.3 / Page 4 — Indicates 
Por. 1./ Page 1 — You 
ttems 5 — Skateboard 


Nyomjuk meg a keresőt, es ott az Exrt A 
lámpást pár helyen használni kelti 


Levet 8.: 

Először mindig a csontvázakhoz menjünk, 
úgy jutunk át a kóv. kamraba Ha kijutot¬ 
tunk a folyosóra, onnan szól a Map 
A ki|árot a Level 2 -re (szerintem) kamu. 
mert csak Freddy kalapját találtam meg 
Amikor felvettem, elvette az energiám, es 
meghaltam. A pajzs sem védett meg' 


Levet 9.: 

Ezen a pályán három tesztet kell megol¬ 
dani Lássuk 

1. Teát of Ptta (a vermek teszt|e) 

Ez pite csak két dologra kell figyelni! 
Ahol a lépcső letele vezet, előtte menjünk 
fel a bal sarokba A két gránátot minden¬ 
képpen vegyük tói! A kapcsolót akkor 
nyomjuk meg. ha leraktuk a gránátokat 
Ez ügy történik, hogy a kapcsolótól men¬ 
jünk Te. majd balra, egeszen a falig Ahol 
megjelenik a ./’/ace G rónádé Here “ fel¬ 
irat. ott TEGYÜK le a gránátokat 

2 Teát of fi re (A tűz tesztje) 

Egy átlagos egyfejű simán megoldja 

3 Teát of electrtcffy (Az áram tesztje) 

Na. ezen én sem tudtam túljutni, hiába 
próbálkoztam a kapcsolókkal manipulál¬ 
ni Ha netán lenne valaki, aki ezt teljesí¬ 
tette. akkor Írja meg a szerkesztőség 
címére! 


e Domokos Marion, Budapest 
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A monumentális sorozat 4 részé 1985-ben 
(atyaisten, de rég volt ..) jelent meg A har¬ 
madik részhez képest ismét változások lép¬ 
tek életbe indulni ezúttal csak ogy karak¬ 
terrel lógunk, viszont a csapatunk később 
8 főre fog növekedni. Mig a 3 részben sze- 
repot kapón a 8 fő Erény, a 4 részre Lord 
British teljeson belegabalyodon a témába, 
es ebben a részben szinte minden az Eré¬ 
nyek körül forog Ily módon kissé sa|álos 
mozzanatok lesznek a játékban 


OaibiM ivrlim l»»i 

UltirgaJSL 

UtiTOrTB* flVflTf- 



Kezdetben hősünk ogy la alatt hevereszik. 
es ábrándozik Hirtelen nem messze tőle 
megjelenik egy nagy kék kapu (pont olyan, 
amilyen Britanniába vezet .) a kőkor (pont 
olyan, ahonnan Britanniába szoktunk men¬ 
ni .) közepén. ma|d rövid vibráció után el¬ 
tűnik (pont úgy. ahogy szokottRövid ta¬ 
nakodás után hősünk odamegy és (oh/oszi 
a kőkor közepén talált ankh-ot (egy ponto¬ 
san olyan onkh-ot, amelyek Britanniában 
szoktak előfordulni .) és könyveket (pont 
olyanokat .) Az egyik könyvhöz szeren¬ 


csétlen barátunk nem mer hozzányúlni, a 
másik Britannia történelmének könyve (Id 

8 ron kézikönyv hehe) (Ki az a hehe? — 

oVboy) Ezután hősünk elindul, mint akit 
hipnotizálnák, becsampézik egy vásárba, 
és eljut egy cigány jósnő sátrához, aki (állí¬ 
tása szerint) már várt ra Néhány kártyát 
tosz elénk, hogy válosszunk közülük A do¬ 
log primitívebb mint gondolnánk: olyan, 
mint egy kieséses negyeddöntő A nekünk 
szimpatikus tulajdonságot kell választani 
háromszor, ez fogja meghatározni az osztá¬ 
lyunkat A tulajdonságok és az osztályok 

e Honesty (becsület) — Magé (varázsló) 
e Compassion (kb részvét) — Bard 

(bárdj 

e Valor (bátorság) Fightet (harcos) 
e Justice (igazság) Dfuid (druida) 
e Sacrrftce (áldozatosság) — Tináét (ko¬ 
vács) 

e Honor (becsület) Paladin (lovag) 
e Spirttuallty (szellemiség) Ranger (kó¬ 
sza) 

e Humlltty (szerénység) Shepherd 
(pásztor) 

Ezek a tulajdonságok a sokat emlegetett 
Erények A csapatunk tagjai között lesz 
mindegyikből ogy. tehat a mi osztalyunk- 
beli figura nem fog csatlakozni hozzánk. Az 
egyes karakterek es helyük 

e Muráin (Magé) Moonglowr, a bejárati 
hídtól északra 

e lolo (Bard) Britain délkelet felé egy 
hid mögött a tábortűz kőzetében Egy 
láda van nála 


e Geottroy (Fighter) Jhelom a fogadó 
első szobájában. Kulcs kell a belépés¬ 
hez 

e Jauru (DruidJ Yow egy tisztáson, 
amely a sűrű ordóbon van a börtöntől 
nyugatra 

e Júlia (Tinker) — Minoc. Poor hoz 
e Dupro (Paladin) Trtnaic. a kocsmá¬ 
ban 

a Shamino (Ranger) Skara Brae. az első 
személy, akivel a belépés után találko¬ 
zunk. 

e Káinná (Shepherd) — Maglncia. délkelet 
felé a romok falain kivúl 

Ezek a csókák fognak tehát minket később 
boldogítani (fognak, ugyanis o |aték ogy bi¬ 
zonyos pontján csak akkor juthatunk túl. ha 
minden Erény képviselve van a csapat¬ 
ban) 

A jatok irányítása: 

e (A)ttack Valamely szomszédos pozíci¬ 
óban lévő élőlény megtámadása Mog 
kell adnunk az irány is 
e (B)oard Beszállás valamilyen larműbe 
(pl lóba - hoho) (Már megint Itt van ez 
a caoka? — CoVboy) 
e (C)ast spell Varázslás, erről lesz meg 
szó később 

e (D)eecond Letra/lépcsómászás lefelé 
e (E)nter Belépés az aktuális pozícióban 
lévő városba, épületbe vagy hasonló hü¬ 
lyeségbe 

e (F)lre Tüzetes a hajó agyúiéival 
e (G)et chest Láda kinyitása, ha csapdá¬ 
val ellátott, akkor leszerelése is Ajánlott 
magas ügyességű karakter 
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• (H)ole up and camp Táborozás nemi 
gyógyulási eredményez Nem mindig si¬ 
keres 

• (l)gntte a torch Faktyagyujtas Fáklya 
nélkül kévéssé eftcktív 

• (J)immy lock Lezárt ajtó kinyitása vala¬ 
milyen mágikus kulccsal 

• (K)-llmb A de&cend ellentete. mászás 
létrán vagy lépcsőn felfelé 

• (L)ocate poaltion Helymeghatározás, 
ohhez is kell valami tárgy 

• (M)lx reagenta Varázslatkeszites Meg 
kell adni sorban az összetevőknek meg¬ 
felelő betűket 

• <N)ew order Két csapattag lolcseroloso 
A mi karakterűnk mindig az első helyen 
áll. ró ez nincs hatással 

e (O)pen door Ajtónyitás a megadott 
irányban 

e (P)eer at gom A kórnyék térképé Eh 
hoz is kell némi spéci cucc, egy ékkő 
e (Q)un&Save A szokásos mellébeszélés, 
csak allásmontos 

e (R)eady a wsapon Valamelyik karakter 
felfogyverzeso 

e (S)earch Keresés, különösebb magya¬ 
rázatot (remelem) nem igenyel 
e (T)alk Valamelyik szomszédos pozíció 
fele történő kommunikációs kísérlet 
e (U)so Egy tárgy használata Főleg a 
Search paranccsal megtalált tárgyak el- 
szúráséra alkalmas 
e (V)olume Hang ki/be 
e (W)ear Armour Az egyik embert be le¬ 
het csomagolni valamilyen védő hatasu 
burkolatba 

e PQ-M: Járműből történő kiszállás 
e (Y)ell Kiabálás Lóra speciális halassal 
van: ‘giddyup* a gyorsítás *whoa" 
(Whoa! — Larry) (De szépen Összelőt¬ 
tünk — CoVboy) pedig a fék 
e (Z)-tats Rövid jellemzés a kiválasztott 
karakterről, ha Ö-t választunk, akkor a 
csapat tulajdonát képező fegyverek, vé 
dőcuccok, varázslat-alapanyagok, kész 
keverékek, valamint egyeb tárgyak listá¬ 
ját kapjuk A jobb/bal kurzorokkal lehet 
scrollozgatni ide-oda, más billentyű hatá¬ 
sára fogathatjuk a Játékot 



A party (es harcban a karakterek) mozgata 
sát elősegítő billentyűket nem áruljuk el, 
bízva abban, hogy ez semelyik géptípuson 
nem fog senkinek megoldhatatlan problé¬ 
mát jelenteni 

Pár Qópar) azo a varázslatokról: 

A varázserő az intelligencia duplája 
minden karaktoméi ezt módosítja az 
osztály a kővetkezőképpen 
e Magé Teljes 

a Druld 3/4 

a Hangét, Bard. Paladin 1/2 
• Tlnker 1/4 

e Flghter. Sepherd Semmi 

Most következzék egy kissé igénytelen fel¬ 
sorolás a varázslat-komponensekről, min¬ 
den jellemzés nélkül 

Sulphurous Ash (kenes hamu). Ginsong () 
Gariic (fokhagyma jo vicc...) Spidor Silk 
(pókselyem) Blood Moss (verláp — ??). 
Black Poarl (fekete gyöngy). Nightshadu 
(egy gombatéle), Mandrake Root 
(Mandrake gyökér, lásd még Monkey 


Island I Ez utóbbi mármint a gyökér — 
a legertekesebb varázslat-összetevő ) (A 

Gmseng az egyértelmű, hogy Panax gyö¬ 
kér. a Blood Moss viszont szertnlem va¬ 
lamilyen mohafele lesz. Hogy milyen a 
verea moha azt nem tudom, de ha valaki¬ 
nek van türelme, csücsüljön oda egy fa 
tövebe, 28 napon belül ki kell derülnie — 
CoVboy) 

És akkor most következzek a varázslat-lista 
(az első zorojelbon a felhasznált varázs¬ 
pontok száma, a másodokban jsedig az 
összetevők — a sorrend is számát): 

e Awaken (5) (gmseng gariic) Magikyis 
úton olaltatotl karakter felébresztese Ál¬ 
talában sikerülni szokott 
e Bünk <15) (spider síik, blood moss) Uta¬ 
zás varázslattal Nem jó nagyon nagy tá¬ 
volságokra 

e Cure (5) (gariic,gmseng): Mérgozett ka 
raktér meggyógyitása 

e Dispel (201 (black pearl. sulphurous ash. 
gariic) Mágikus energiamező megsem- 
misrtese 

a Energy fleld (10) (black pearl. 
sulphurous ash. spider silk): Az előbb 
omlrtott onergiamező 4 fajtája van aleep 
(lehet, hogy elaltatja az áthaladót), 
poleon (esetleges mérgezés), flre (ez 
mindenkeppen megegeti azt. aki bele¬ 
megy) valamint llghtnlng (ez szimplán 
áthatolhatatlan) 

e Fireball (black pearl, sulphurous ash): 
Támadás tűzzel 1 (!!) ellenséges egyed- 
re 

e Gate travel (40) (sulphurous ash. black 
pearl. mandrake root): A lehető legjobb 
teleportációs varázslat Az általunk kivá¬ 
lasztott Holdkapuhoz (Moon Gate Id ké¬ 
sőbb) visz minket A leihasználáskor a 
két hold (Trammel és Felucca ) nevet kell 
kimondani. 

e Heal (10) (ginseng. spider silk) Egy ka¬ 
róktól gyógyítása 

e IcebalfríO) (black pearl. mandrake root): 
Támadás jéggel, ismét csak ogy ellenfél¬ 
re. 

e Jlnx (30) (black pearl. mghtshado. 
mandrake root) Az ellenségek ósszeza- 
varasa. általában derekasan nekiállnak 
egymást csépelni 

e KÍII (25) (nightshade. black poarl): Halál- 
varazs A funkciója az. hogy 7 szívverés 
nyi időre megállítja a célpont szervezeté¬ 
nek működését, ezt erősebb ellenségek 
túlélhetik Ellenséges varázslók kedvenc 
szórakozása 

e Light (5) (sulphurous ash) Fenyvarazs 
e Magle Miamiié (5) (sulphurous ash. 
black poarl): A legogyszerübb támadóvá 
rázslat Belső sérüléseket okoz. de nem 
igazán komolyakat 

e Nógató (20) (gariic, mandrake root. 
sulphurous ash). Rövid időre megszün¬ 
teti minden más varázslat hatását Igen 
hasznos lehet pl. monekúlés esetén 
a Open (5) (sulphurous ash. blood moss) 
Valamilyen bezárt (általában csapdával is 
ellátott) zár kinyitására használható 
a Protection (15) (sulphurous ash. 

ginsong. gariic) Rövid ideig tartó védő¬ 
varázslat a varázslón 

e Qulckness (20) (sulphurous ash. 

ginseng. blood mess) Gyorsaság, a ki¬ 
választott karakter sebessege o duplájára 
nő Természetesen némi öregedéssel jár 
e Reaurrect (45) (sulphurous ash. 

ginseng. gariic. spider síik. blood moss, 
mandrake root): Egy halott fickó felélesz¬ 
tése Szükség lesz rá 
e Sleep (15) (spider silk. ginseng) 
Néhány ollenseges organizmus 
oialtatasa. akar nagyobb távolságból is 
e Tremor (30) (sulphurous ash. blood 
mess. mandrake root) Ez egy igen haté 
sós trükk Földrengést okoz. ami rögtön 
elnyel néhány ellenséget, a többi meg 
nagy százalékban elfut, mert tele lett a 
nadrág 


e Undead (15) (?) Az élőholt ellenfelek el¬ 
űzése 

e Víew (15) (nightshade, mandrake root) 
Mogmutatja a területet egy Bllnk hatósu¬ 
garán bőiül Ki kell nyögni hozza az ak¬ 
tuális regió nevét 

e Wind change (10) (sulphurous ash, 
blood moss) A szélirány meg változtatá¬ 
sa Hosszabb tengeri utazás esetén igen¬ 
igen hasznos lehet (Id Pirates!) 
e eXH (15) (blood moss, spider silk. 
sulphurous ash) Bármilyen földalatti 
holyról kivarázsolhatjuk vole a csapotot 
e Y-up (10) (biood moss. spider silk) Tele- 

S ortálás egy szinttől fölfelé 
-down (5) (blood moss. spider silk) Te- 
leportáció lefelé 



A leírás megkezdése előtt most néhány 
általános tanacs: 


e Beszeljünk mindenkivel, mert hasznos 
infokat lőhet egyesekből kirángatni (álta¬ 
lánosan jó témák heatth', job - , namo. 
azután válaszok alapján lehet tovább ér¬ 
deklődni) 

e A varosokat es falukat igyekezzünk ala¬ 
posan bejárni, mert az erdekes szemé 
lyek es tárgyak általában nincsonek 
szem előtt 

e Keressünk titkos ajtókat Nem olyan ne¬ 
héz. o titkos ajtó lóiban pl. mindhárom 
verzióban különbözik valamelyest a nor 
mái faltól Labirintusokban kapcsolókat 
is találhatunk Ily módon 
e Az egyes csapattagok csak akkor csatla¬ 
koznak hozzánk, ha vagyunk olyan szin- 
ton, ahany ember lesz velük együtt a 

S -ban 

lésre és gyógyulásra van a táboro¬ 
zásnál egy sokkal jobb lehetőség keres¬ 
sük fel Lord BnOsh-t. Beszéljünk vele. a 
téma legyen .health", a kérdésre váló 
szóljunk nemmel, és barátunk felgyógyit 
ja a csapatot 

e A varázslatósszetevők éra holysegonkent 
erősen változó, jól nézzük meg. mit hol 
veszünk 

e Tájékozódáshoz nagyon jó a szextáns. a 
leírásban ez által kapott koordinátákra fo¬ 
gunk hivatkozni Természetesen jól hasz 
nálhato a játékhoz mailekéit térkép is 
e A kel legerősebb komponens nem vásá¬ 
rolható Beszerzésük: 

- Mandrake root Lat D G* Long L G' 
koordinátákon találjuk, amikor mindkét 
hold 1 állásban van 

- Nightshade Lat. J'F* Long. C'O" koor¬ 
dinátákon. amikor mindkét hold 1 ál¬ 
lasban van Ahogy a holdak állasa 
megfelelő, kezdjünk szorgalmasan ke¬ 
resni. és ne hagyjuk abba. amíg a 
konjunkció mog nem változik 
e Magincia városának eleréso sem tül bo¬ 
nyolult. bemegyünk egy Holdkapun, 
amikor a célhold 8 as állasban van, vagy 
olhajózunk a Lat: K'J" Long L L* koordi¬ 
nátákra 

e A közlekedés legjobb módszere a Hold¬ 
kapuk használata Az első hold pozíciója 
a Holdkapu helyet adja meg. a második 
pedig a célállomást Ha minden igaz az 
1 állapot az üjhold. a többi meg ahogy 
|ón sorban A kombinációkhoz sok sikorl 
kívánunk, ezt a gyári kézikönyv sem köti 
az orrunkra. 
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A Játék alsó részének a célja az hogy 
osszegyűjtsúk a többi 7 tó Erény képviselő¬ 
iét es hogy mind a .nyolc Erényből elerjuk 
a megvilágosodást így válunk Avatur-ra A 
megvilágosodáshoz szigorú szabályok tar¬ 
toznak. amelyeket a mogfololó szentélyek¬ 
ben 1. 2. ma|d 3 ciklus ereiéig történő me- 
drtálas után tudhatunk meg A szabályok 
megfelelő ideig történő betartása után meg¬ 
kapjuk o látnoktól az engedélyt, hogy elér¬ 
jük a megvilágosodást Irány a szentély, es 
3 cikfusnyi meditáció után ..mogvilágoso 
dunk" Azért ezután sem art a szabályokat 
betartani Fair play please 



Az Erények viselkedési szabályéi: 

e Honesty Ne vegyük tol a városokban, a 
falukban és a kastélyokban szanaszot 
hevoró kincsosladákat Soha ne vágjuk 
át a vak eladót a varázsboltban 
e Compasalon Ne gyilkoljunk nem go¬ 
nosz teremtményeket Ne mi üssünk elő¬ 
ször Adjunk a koldusoknak annyi pénzt, 
amennyit csak lehet 

e Valói Minél többet harcoljunk gonosz 
lényekkel Csak akkor fussunk el harc¬ 
ban. ha az életünk mülik ra|ta 
e Justice No lopjunk aranyat (csak 
aranyat ne lopjak?) A faluk, városok es 
kastélyok lakóira no támadjunk ra Akkor 
se öljünk nem gonosz lonyokot. ha ránk- 
tamadnak. próbáljuk őket menekülésre 
késztetni. 

e Sacrlftce Adjunk sok aranyat a koldu¬ 
soknak Ad|unk gyakran vért a gyógyítók¬ 
nál (Ha bemegyünk, és nem akarunk 
gyógyulni, akkor kapjuk a kérdést 100 
HP-t csapolnak le a vállalkozó szollemű 
kalandorról.) 

e Honol No vegyünk fel olyan ládát, ami 
nem a mienk Ne támadjunk meg nem 
gonosz lényeket 

e fepirrtuallty Menjünk gyakran a látnok 
hoz. Meditáljunk gyakran 
e Humilrty Válaszoljunk a Jiusrke vagy? 
(A d ttiou proud?)' kérdésre határozott 
nőmmel 

Latható. hogy vannak a szabályok kozott 
(néha elég nagy) átfedésok Érdekes tartal¬ 
mat ad a játéknak, hogy ogyonsüfyl kell ta¬ 
lálni az ésszerű kalandozás és a szabályok 
betartass kozott 

Még van valami, ami szükséges a megvila 
aosodások megszerzéséhez a Montra es a 
Rúna minden egyes Erényhez Újabb fel 
sorolás következik (zárójelben a Mantra 
amit a lakosokkal beszélgetve deríthetünk 
ki. aztan a Rúna megtalálásának helye) 

e Honeaty (AHM): Moonglow Mariah-tol 
nem messze egy ládában 
e Compasalon (MU) Britannia a fogadó¬ 
beit járat végén 

e Valor (RA) Jheiom délnyugati torony A 
fogadó leghátsó szobájában van egy trt 
kos járat Szükség lesz egy kulcsra és 3 
Olapel varázslatra Ha a rabokat kiszabó 
dltjuk (jót tesz a Compasalon nek), ak¬ 
kor összesen 7 Dispel varázs kell 
e Justice (BEH) Yewr. az egyik bórtóncel 
Iában. Menjünk a bíróhoz, válaszoljunk 
neki nemmel, és kötessük meg a kérdé¬ 
ses cellát 

e Sacrlftce (CAH) Minoc. a kovácsműhely 
füzében. 

e Honot (SUMM; Trlnsic délnyugati 
csücskében 


e Spirrtuality (OM) Lord British kastélyé¬ 
nak kincseskamrajaban 
e Humilrty (LUM) A Paws-tól delre fekvő 
hegyek között 

Két szentélyt kissé nehezebb megtalálni 
az átlagosnál: 

e Shrine ot Spirrtualrty A Lat B D* Long 
KO* koordinatájű helyen kell belepni a 
holdkapun akkor amikor mindkét hold 
5 állásban van 

e Shrine of Humilrty Ez a szentély Abyss 
szigetén van (Itt lesz a végső harc isi) 
Hajóval ajánlott megközelíteni a Vertty 
szigettől délre található Apró kellemet 
lenseg. hogy tele van a környék démon¬ 
nal, Így a szentély kissé nehezen megkö¬ 
zelíthető A démonok egyébként nem 
vogtelon számusk. ha valakinek sürgő¬ 
sen pénzre vagy XP-re van szükségé, idő 
mindig jöhet (legfeljebb moghal) A szon- 
tetyhez úgy lehet odajutni, hogy használ¬ 
juk az ozust kürtőt (Sllver Horn), amelyet 
egy szigeten. Spirttwood déli csücske 
ben találunk (koordináták Lat K'N* 
Long: C'N*) A kürt használatát az infok 
között jelzi egy piros golyó Ha ez eltűnik 
használjuk a kürtőt sürgősen ismét, el¬ 
lenkező esetben nagyon kellemetlen dol¬ 
gok történhetnek 

Következő dolgunk az lesz. hogy előkészít¬ 
jük az átkelést a Nagy Stygiai Szakadékon 
(Great Styglan Abyss) Éz nem feltétlenül 
az első feladat UTÁN ión, mivel például a 
labirintusokban történő maszkálas közben 
kitűnően fog fejlődni a Valor, es így tovább, 
ezt mindenki kigondolhatja magának Kö¬ 
vetkezzenek azok a kritériumok (jó sok), 
amelyeknek meg kell felelni ahhoz, hogy 
átkeljünk a Szakadékon 

1 Avatar-rá kell válnunk (Id feljebb) 

2 Minden csapattagnak együtt kell lenni 
(szinten Id feljebb) 

3 Szükség lesz egy hajóra 

4. Szükségünk lesz a Bűvös Korekro 
. Magic Wheeli A Lat N H* Long G'A* 
koordinatájű helyen van. a Hósók 
Fokánál (Cape of Heroea) (Az Jobban 
hangzana, hogy Fókák hősénél — 
CoVboy) Abyss felé lesz ogy óból, ami 
tele van kalózzal, itt kell használnunk a 
hajónk ellenálló-képességének megerő¬ 
sítésére 

5 Mystic togyverek es védőruha Ezeket 
csak Avafa/kérrt találhatjuk meg, a 
SEARCH parancs segítségével 

- Fegyverek A Serpent's Hold edzőter¬ 
mének közepén vannak 
• Védőruha Empath Abbey ben van. a 
tólgyfaliget közepén 

Abyss ben olég. ha a ruhát hordjuk, a 
fegyverek helyett célszerű valami jobb lő¬ 
fegyvert alkalmazni Ha valamelyik 
Mystic cuccot eladjuk, űjra termelődik, 
így szop pénzre lehet szert tenni (de az 
Erények esetleg megsinylik a dolgot ) 

6 A bátorság Harangja (Bell of Courage) 
Hajóval érhető el. SEARCH-csel kere¬ 
sendő Koordináták Lat N A* Lona_ LA* 

7 Az Igazság Könyve (Book of Truth) 
Lycaeum kastély könyvtáréban van az R 
betű alatt 

8 A Szarelem Gyertyája (Candle of Lőve) 
Az eldugott Cove faluban található mog. 
A Gyertya a falu szentélyének egyik titkos 
szobájában van A faluhoz két utón is el 
lehet jutni 

e Hajóval belemegyünk az Örvénybe, és 
így egy tengerre kerülünk, amelynek 
partján ott a falu 

e Menjünk a Lat: F'L* Long H’O* koordi¬ 
nátákra (a Shrine ot Compasalon kö¬ 
zelében) és varázsoljunk Bünket. 
Irány kelet 

Az utóbbi három tárgy egyébként a Sza¬ 
kadék megnyitásához kolT 

9 Mondain koponyája (Skull of Mondáin) 
Erre a szakadék bejáratánál lesz szük¬ 
ség. ezzel végleg megszabadítjuk a vilá¬ 
got barátunk gonosz befolyásától (pedig 


mar mikor lemészároltuk ..) Lehetőleg 
máshol ne használjuk, mén igen pórul 

g runk Megtalálásának koordinátái. Lat 
F*(SZ ') Long M F* (hajó szuksegelto- 
tik). akkor lehet megtalálni, amikor mind¬ 
két hold 1 állasban van 
10. Tudnunk kell. hogyan állnak össze a fő 
Eronyek az Igazság. Szerelem es Bátor¬ 
ság (Truth, Lova. Courage) összetevők 
bőT Ez kell a Három Rész Kulcsának 
megszerzéséhez, es Abyss-ben ra is 
kérdeznek 

11 Jelszó (Word of Pasaage) A Kódex 
termébe való belépéshez kell A három 
kastély (Lycaeum. Empath Abbey es 
Serpent's Hóid Truth. Lőve. 

Courage) királyai 1-1 szotagiat ismerik a 
szónak Ezek sorban VER, AMO és 
COR, tehát a ielszo VERAMOCOR (Ez 
így értelmetlen! Nem VERA MOCOROG 
akart lenni! — CoVboy) 

12 Az Egy Tiszta Axióma (One Pure 
Axiomi ezt kell legutoljára megadnunk, 
amikor a Kódex Kamrájában vagyunk 
Megszerzése ügy történik, hogy az egyes 
Erényekhez tanozó megvilágosodások¬ 
kor egy látomást fogunk megtekinteni, 
amely o rúna-ebe 1-1 betűje Ezeket 
összeolvasva Honesty/ Compasalon. 
Valor/ Justice/ Sacrlftce 1 Honor/ 
Splrltuailty/ Humilrty sorrendben az 
INFINITY szót kapjuk 

13. A Három Rész Kulcsa (Key of the 
Three Parts) nyrt|o a Kódex Kamrajat 
Abyss 8 szintjén A Kulcs 1-t darabjai 
az Igazság, a Szerelem és a Bátorság Ól- 
térszobáiban kapjuk Ehhez szükség 
lesz a 8 színes koré, amelyek az Erénye¬ 
ket jelképezik (ez jó kis móka lesz. Id 
később) A 3 Ottarszoba a labirintusokat 
köti össze egymással a 8 szintjükön 
(Truth — N: Decett, S: Hythioth. E: 
Shame. W. Wrong; Lőve — N: Oespise, 
S: Hythioth. E: Wrong, W: Covetousi A 
szobákban kell hasznaim azoknak az 
erényeknek megfelelő köveket, amelyek¬ 
ből a szoba névadó tulajdonsága össze¬ 
áll (pl Truth: Blue [Honesty], Purple 
[Temacle. illetve Honot], Green 
[Justice). Whrte [Spirrtualrty]) Ez 
mondjuk zavaros, de mit lehet tenni. 



Mielőtt a kovokro rátörnénk (az nem fog vé¬ 
gig ebbe a számba beleférni), néhány ész¬ 
szerűbb javaslat a sok elvont hülyeség 
után 

e Igyekezzünk minél több HP-t begyűjteni 
Nekünk olyan 800 elog lőhet a többiek¬ 
nek 500, a Shepherd 200 körül, ó álljon a 
party közepén a 4 helyen 
e Feltétlenül szüksoges varázslatok 
Awraken. Cure. Dispel. Heal. Jtnx, 
Nogate. Open. Resurrect, Tremor 
Ajánlott továbbá Ughl. Y-up és Z-down 
e Vigyünk jó sok fáklyát, drágakövet es ka¬ 
iét Abyss előtt nyugodtan elkólthotjük 
minden pénzünkét (rugassuk be jól a ka¬ 
raktereket (. mert ott mar nem lesz 
aranyra szükség 

Nos. ennyit első nekifutásra. Az az igazság, 
hogy ez a leírás kissé kutyafuttában ké¬ 
szült. így nőm tudtunk mindent pontosan 
átnézni Az esetleges hibákért elnézést ké¬ 
rünk, a folytatásban igyekszünk majd korri¬ 
gálni A folytatás a hagyományoktól ette 
rően nőm 1 ev, hanem hozzavetólogeson 1 
hónap múlva várható 

• Bryan 


CoV 39/15 









Az Óceán mindig is hipercool progamokat 
adott ki PC-n pl Eplc, S/eeptva/*er, 
Robocop 30-mind-mind hiraly játékok 
Azután in van o Jurául c Pár* is. ami szin¬ 
tén kiváló! Amigán csah az 1200-re (alant 
meg. szaval 500-a sok. teleslegos levelez 

S etm. hogy mé' nem múhszik. Készül a 
64 verzió is, ahol igazán nem tudjuk a 
30 részeket hogy csináljak maid meg ( 


Maga a jatok ogy hagyományos 

S 'ujtógetős-logikai maszka Szop scroil. 10 
US nana. remek összhatás Nos. pár 
hint és térkép 


Felfelé-letoié egy bizonyos határok között 
mozoghatunk Tetole ugrást kb emberma 
gassagig bírunk ki. viszont teltele sokkal 


kisebbet ugorhatunk (ezt nevezzük ezentül 
1 ugrasnyi magasságnak) Ez sokmindon- 
nek az alapja lösz sziklákat kell összegyűj¬ 
tenünk (ezokel szentül ugrökóveknek ne¬ 
vezzük) ahhoz, hogy valahova leimászhas¬ 
sunk. 

Ketfele fegyverünk von. ebből a nagyható- 
távolságüt inkább tartogassuk a deneverek 
ellen és az ugrókóvek. a lézer sokkal ha¬ 
tékonyabb 

1 pálya: 

Az 1 palvan először menjünk a melyedos 
középén felülre, és toljuk lelteié a joy-t Lát¬ 
ótok. hogy kell ugrani? Mindig keressük 
el az összes lelleThetó terminált 1 Az első 
pl rögtön itt van. ho bol tele indulunk és 
lefelé jövünk A terminál közvetlen 
kózolében kigyullad egy JP logo, ekkor 
kell a SELECT-et nyomnunk 
(alapértelmezésben Enterj 
A terminálon ’1'-t nyomva az aktuális leia¬ 
datokat kell elolvasni (jelonlog a két gyerek 
megkeresése es kivezetése), a kenőssel le¬ 
kérhetjük a térképet, ami lelenobb hasznos 
(itt t -et nyomva jelmagyarázol és viszont) 
A hármas gomb a zárszerkezeteket nyitja, 
vagy ha nem tudja, az okot kiírja, pl kártya 
kell az ajtónyitáshoz m pl rögtön a 
bunkert nymassuk ki 


A bunker jóval lolele lesz (kózéptajon mén 
lünk le) A kissrác ettől jobbra lesz valahol 
Ha a bunkerből felszedtük a szorszámos- 
készletot. irány felfelé, ott is a csatorna-be¬ 
járat 

Bent (lásd a térképet — bocs. ha kicsit 
jsontatlan. de nagy vonalakban hasznaiha¬ 
tó) először gyerünk lel, majd balra a 2 ke¬ 
resztfolyosó legvégére Kezdjük el magunk 
előtt taszigáln! a hordot. a kiscsaj lel© Ha 
valamolyik sarokba véletlenül beszorulna a 
hordó, lőjünk bele a golyós fegyverrel köt¬ 
szer (bár ilyen veszély nem fenyeget, ha ár 
losari lire + irány toljuk a hordot útke¬ 
reszteződés olőttl) Ha a víz alatt jón vala¬ 
mi. akkor sürgősen ki a vízből! 

Ho elértünk a csajhoz, az felmászik a hor¬ 
dóra (a kis kényes), és visszafelé Is ki kell 
navigálnunk 

Az aitónyitó kártya balra az 1 folyosó vé¬ 
gén (esz 

Ha megvon o két kólók * a kartya. gyerünk 
jobbra felfele, ott lesz a kapu 

2/1. palya: 

Ez mar sokkal szenyóbb lesz Először is. S- 
10 percet kell eltóttenúnk azzal, hogy min¬ 
den létező helyről ósszeszodegatunk gyü¬ 
mölcsöket (kis piros, ill sárgászöld valami 
a földön, 366-oson remegnek, ha scrolloz a 
seroon) Addig szedegessük, míg az Inven 
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rokovet toljuk leiele os okkor lefele tel tu 
dunk ugrani a párkányra Balra, le a párka 
nyon kapu baloldali 


A dzsungel, balra lefele indulva csónakra 
lelünk. úTjúnk is bele Kellemes, meri a vi- 
ziszórnyek támadásától tóbbo-kevésbe 
megved Fel a kenős híd alatt palya 

3/5 palya: 

A 3/1 varosa, de most a vizen Lavírozzunk 
kérésziül a zátonyokon, és ott, ahol a víze¬ 
sés van (jobb fele), ugorjunk ki a csónak¬ 
ból lefele Gyerünk le a sikátoron, maid 
jobbra úszva megint elérhetjük a tutajt T- 
ovább. 


alatt is lesz egy feszok Innen o bal leljarat- 
hoz tolt ugrószikla segttsegevel jutunk ki. 
Ezek után már simán csak fel-jobbra-le kell 
mennünk a felső sziklaparkányon Hamaro¬ 
san elérjük az ajtót 

3/2 pálya: 

Jónunk le a közvetlenül az ajtótól lefelé in¬ 
duló 3 db kát ugrasnyi bukkanón Indul¬ 
junk jobbra majd amikor a felfele vezetó 
hidat elertuk azon fel (itt jobbra, fel indulva 
lelünk két heal-dobozt!). majd balra a par¬ 
ton egesz addig, amíg a terminálra nem lo- 
lünk ja másik, a szigeten levő terminált 
hagyjuk békén, mert ügy Is felfalnak, ha 
úszni próbálnánk) Itt megtudjuk az aktu¬ 
ális feladatot összeszedni az összes dinó- 
embnót és akkor. 60 másodpercen belül, 
átjuthatok a kapun Tohat. nyissuk ki a 
Plarodome ajtajai (ez van nyílva csak egy 
percig!), majd usgyi. futás |obb felfele 
Megleljük a tojásokat, szedjük őket össze, 
a kortya jobbra, az autóroncstól lefele lesz. 
itt is mehetünk fel két szintet Utána futás 
balra at a kel ajtón 


es ott ugorjunk fel ahol a kerítést földön 
fekvő vezotekek szakítják meg 
A második, jobbra nezó kerosztezódesnel 
induljunk jobbra Felülről egy hatalmas 
dromedar támad a prog automatikusan 
megeteti az inventorynk gyümölcseivel (volt 
elég?) Mi meg rohanjunk le. majd ott gyor¬ 
san jobbra 

Fel, es jobbra Előszói ami köpködő csak 
van áltálunk elérhető tavolsagban/magas- 
ságban. azt irtsuk ki. mell elég sok időt kell 
majd eltóltenunk e következő dromedar 
előtt, miközben ók is lőnek ránk (ami a ló¬ 
val felettünk levő szinten van, azt persze 
nem tudjuk elintézni, de ilyenből csak egy 
van) 

Eután jobbra fel. az újabb dromedár ele 
huppanjunk le Nekünk ront, de sze¬ 
rencsére eleg könnyen kiszámolható, mer 
re tamad A lényég, hogy a Iont levő kőkerí¬ 
tést verje szét (10-20 lejtésben sikerülni 
fog) Ekkor pucolás le (arra vigyázzunk 
hogy az út közeidén rohanjunk!), és gyor¬ 
san ugrás 

Ekkor (ha még élünk) irány balra, majd fel 
card. Jobbra, fel nemsokára megleljük a 
bunkert No itt kezdődik a 30 rész! A Woll 
3d-n felnőtteknek nem kell sokat magyaráz¬ 
ni (térkép van) 

2/2 palya: 

Ez sem lesz konnyobb rész. Lavírozzunk 
el jobbra (vigyázzunk a kőomlással és a 
csapkodó farkakkal!) Az egyik követ taszi- 
galjuk le (ahol különösen erős a lavina) és 
toljuk ugyanezen fotdnyelv bal oldalához 
ott mar feljuthatunk 

Bal oldalt kell majd feljutnunk, amihez per¬ 
sze a jobb oldali dobok tetején levő köve¬ 
ket kell majd fölhasználnunk (és oda egy 
halom lavman és csapkodó farkon at kell 
eljutnunk). 

3/1 patya: 

(3149da2bj A varos felső, bal oldali szikla 
párkányáról indulunk. Monjúnk valamit föl. 
es ahol két ugrasszinttol lejjebb latunk egy 
eleteró-dobozt. menjünk le Ennek a (élő¬ 
nyelvnek a jobb vegén lesz egy fészek-sze¬ 
rűség. pár tojással Ezeket lójuk szét Ha 
minden jól megy. most kapjuk meg a kár¬ 
tyát a sziklaporem jobb szélen levő ajtóhoz, 
ha nem. akkor meg balra fent a párkány 

1/1 — Csatorna 


4/1 pálya: 

(S04afa2b) A csónakkal most már kiköthe¬ 
tünk (felülről közelítsük meg a szigetel!) a 
második, a szigeten levő terminálnál. Ott a 
bal alsó kerítéskaput tudjuk kinyitni, úgy¬ 
hogy vissza a csónakba, es falul, ahol csak 
I az ugrastávolság a vizszint os a told kö¬ 
zött, ki a parira Jobbra, le a hídon, balra, 
le: át a nyitott kapun 

4/2 pálya: 

Egyenesen balra, es ahol az elsősegély¬ 
csomag volt, ott felfele a dzsungelben, 
majd balra es végül le. A dombon terminál, 
ugrókóvet kell itt is használni Kapunyitás, 
balra lofolo 


4/3 palya: 

Gyerünk fel (a két gyerekkel a kapuban 
most még ne vacakoljunk!), es ahol egy 
ugrókóves mélyedés van az előző palya 
eddig elerhetellen. a folyó felsó felen fekvő 
része es a mostam pálya kozott fekvő kerí¬ 
tés előtt, gyerünk at (az ugrókóvet a golyos 
lövedékkel lehet kijjebb huzni. ehhez muní¬ 
ciói a dzsungelben balra lelünk) Gyerünk 

e bbra. át az alsó hídon, es vissza a felsőn. 

I a terminálhoz (Pilophasaur Term.t). 
bunkorajtó Balra tovább, felül ajtó. card 
kell Ezt az ajtó mellett, jobbra ma|d le os 
balra, a bunkerben leljük meg 


Boce a címszavakért, remélhetőleg eleg 
világos volt! A kódok szinte biztos, hogy 
nem fognak passzolni, de hatba... 

e DADA 
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• YOUR NAME 





Megkezdődött az idény A menedzserek er 
re készülnek a Bikaoekn és a Tehénbeka 
cégnél, egymásnak adogatva a jobbnak 
jobb ötleteket, de a versenyt egy nyerte 
meg... 

Kis Pista bácsi békésen pipazgat az utca 
középén, amikor egy lellúnoen buborékula 
kú buborék suhan el mellette, ma/d tóle ha 
rom materre megáll. Csapat emberke ugrál 
ki belőle, centit es karos mérleget lobogtat 
va a kezükben, és kezelésbe veszik Pista 
bácsit Leménk. IBS centi es vagy 70 kiló. 
Pista bácsi mindig is vigyázott a súlyáraI 
Meg is lett az eredménye, mert az ember¬ 
kék visszazuhannak a buborékkocsiba, s ha 
marosan látható lesz. hogy lóg ki a sotőr 
nyelve az igyekezettől, miszerint a lehető 
legoptimálisabban gázolta halálra ex hősün¬ 
ket Szegény Pista bácsil 

A Tehenbéka cég emberei persze nem olya¬ 
nok. hogy cserben Is hagynák Pista bácsit, 
sót, még be is tuszkollak az ülés alu (ahol 
nem lóg semmit sem ósszeverezru) Köves 
suk szemmel, mi is lesz Pista bácsi testé¬ 
nek további sorsai 


hattok volna még legalább egy hónapot a 
kibuggozasra Meglőhet, mindez csak a 
hanyag tesztelók hibaja, de a Popolous 
szál es latsaival ilyen ba)ok nem voltak A 
kezelés nehézségéről pedig valószínűleg 
mindenki megbizonyosodott 

A cyborpunk téma telitalálat, és oromtól ra¬ 
gyogó fogsorral találhatjuk szembe megun 
kát a tükörben, ha egy tejesen kikozmeti- 
k azott kiborgot orosztunk a hétköznapi em¬ 
berek közé. hogy mészároljon Cégünk, 
megszerezvén a lehetőséget (Pista bácsi és 
hét társa), hogy beleavatkozhasson a világ¬ 
piacért folyó versenybe, azonnal egy helyet 
keres magénak, ahonnan megindíthatja 
mindent lehengerlő úgynókós hadjárat A 
programozók a jóvóboli Nagy-Brrtanmát 
szemelték ki maguknak. igy első 
feladatunk is ez lesz. előtte azonban 
tekintsük meg a többi menüt: 

FŐMENÜ: 

KI CONFIGURE COMPANY - Űj ce 
gunk részleteit adhatjuk mog. 

K2 BEGIN MISSION GOOT 
K3 LOAD AND SAVÉ GAME - load ÉS 
savé game. 

K4 MULTIPLAYER GAME Speciális 
mód: 

KS RESTART GAME FORMÁT C 
K6 - QUIT (ulana egy kis megerősítést 
kér de 6Zt mindenki kitalálja, ha meg¬ 
próbálja) . 

A CONFIGURE COMPANY vei érdemes 
kezdenünk A bal felső sarokban láthatunk 
ma|d egy emblémái, valamilyen alapszín¬ 
nel (kozdetben egy madár ronda drappos 
maszaton) Alatta két üres sor Tőle jobbra 
viszont. 

e COLOUR AND LOGO Az alapszint 
(amely szolgálni fog az elfoglalt torületok 
jelólesero Is) es a mi emblémánkat vá¬ 
laszthatjuk meg Van kilenc szin es negy¬ 
ven-féle képecske 

e COMPANY NAME Sajnos, nem sok 
extrát kapunk, ha ide BULLFROG-ot 
írunk, mert emblémában nincs mog. szó¬ 
val mindenkinek a tantáziajara bízva 


Egy nyugati kapu után sok földi lármúvet, 
ma/d egy labort látunk, ahol lelszippantiak 
egy gyűrűbe, s ott szépén megreparal/ak 
Pista bácsi reumás lábikráiét A gurmréteg 
leihordása után már csak az agyműtét van 
hátra. Pista bácsi nyakának villogása azt jel 
zi. hogy ú/ gazdáié parancsait kész fogadni 
és teljesíteni Egy kis azonosítás, es újból 
reklám 


Feltételezzük, hogy a fergeteges intro miatt 
álltak neki a legtöbben a SYNDICATE ne k 
őszintén megmondjuk, mi is Sajnos a 
program maga mar nem nyújtja ugyanazt a 
színvonalat, eltekintve a 640x480x256 grafi¬ 
ka gyönyörű élményéitől es a tómegmé- 
szárTas örökzöld dallamaitól Ez azért nem 
jelenti azt. hogy nem lenne csücs program, 
mert akkor ugye nem is olvashatnátok ezt 
itt. viszont kissé lehiggadásra int 
Ha gondunk volt. akkor az a programozol 
munkával kapcsolatos, mert azért rászán 


A BEGIN MISSION ról egy kicsit később. 

A LOAD AND SAVÉ GAME után bejön egy 
tíz helyes tábla, azaz tíz helyro monthetunk 
Kicsit zavaró, hogy a LOAD meg a SAVÉ 
olyan közel van egymáshoz (többször elő¬ 
fordult. hogy mentes helyett betöltöttük az 
előző állast), de az inkább hogy csak ak¬ 
kor lehet kimenteni, ha a főmenü elérhető 
(tehat küldetés alatt nem) Ha kész, akkor 
automatikusan BEGIN MISSION re kap¬ 
csol. tehat a Fóld-terkepet küldi 

MULTIPLAYER GAME Mog kell monda 
nunk — nem túl sok eredménnyel —. 
ezzel is sokat foglalkoztunk Ha meglel¬ 
nénk a kézikönyvet, az biztos sok |o öt¬ 
letet tudna ezzel kapcsolatban adni. így 
viszont kissé tanácstalanok vagyunk Le¬ 
het. sőt valószínű, hogy több géppel 
egyszerre lőhet játszani egy kis bugyuta 
küldetést, de eddig csak arra volt hajlan¬ 
dó. hogy a tiz fokozat után TEAM 
SELECTÍON menübe került. ma|d csa¬ 
patunkkal halomra gyilkolhattunk ártatlan 
xiborgokat és tehszedhottük magunkat 
szuper fegyverekkel Ez idáig nem is len¬ 
ne gond. de befejezni se tudtuk a külde¬ 
tést. úgyhogy a szerzett cuccok semmire 
nem voltak jók 

Vigyázzunk az ittom őrökre, mert mind¬ 
egyiknél GAUSS GUN. raketavetó van, es 
mindezt habozás nélkül használják 

Vissza a BEGIN MISSION re Ha lenyom¬ 
juk. az új Föld vetúletét tarja eled. egeszen 
erdekes felosztásokkal, mert itt csak 56 
reszre van osztva. Álljunk meg itt nézelődni 
egy pillanatra Ej. ej vajon miért pont Nagy 
Britannia uralja egész Nyugat-Europaf’ 
Csintalan BULLFROG 1 A mar archaikusnak 
tűnő Csehszlovákia és CCCP kifejezés mel¬ 
len minket legjobban az zavarhat, hogy va¬ 
lahogy Magyarország nincs többé Annál 
inkább kedves román szomszédaink. Le¬ 
het hogy csak az egyszerűség kedvéért lett 
mindez így felosztva 

Lépjünk tovább A térképén minden egye* 
területhez egy szin is hozzá von rendelve, 
ez a jelenlegi uralkodó cegnek szine. Vá¬ 
lasszuk ki az egyiket, űj infok fognak meg¬ 
jelenni: 

NAME Terület neve 

POP Lakosainak szama (pl Csehszlováki¬ 
ának 50 000.000!) 

TAX Mekkora odót vetoHünk ki ra. ha * 
mienk Ez defauN-ban 30 %. a jobb 
gombbal tízesével, a ballal egyesevei nö¬ 
velhetjük Attól nem messze pedig az en¬ 
nek megfelelő pénzérteket is kiírja, amit 
naponta kapunk. Leghátul a lakosok lelki 
állapotát tükrözi az a pár szó 

VERY HAPPY- HAPPY - CONTENT • 
UNHAPPY DISCONTENT • 

REBELLIOUS Egyedül • 

REBELLIOUS ra vigyázzunk (a többi 
csak a POP növekedését veti vissza), 
mert akkor mehetünk neki a területnek 
újból. 

Ha a terület már a mienk, villogva fogja je¬ 
lölni azokat az új régiókat, amelyeken van 
lehetőségünk egy-egy akcióra. 

Ha az egy ilyen terület, mint amit fel|ebb 
említettünk, akkor egy plusz BRIEF felirat 
is megjelenik, nyomjuk le 

MISSION BRIEF 

Ezen a képen egy kazal betűt es oldalt egy 
úi oszlopot találhatunk A MISSION BRIEf 
alatt egy név szerepel, ez küldetésünknek a 
kódneve A játékban húszféle küldetés van 
minden terulothoz természetesen egy Ne¬ 
hézségük erősen változó, vagy ha ponté 
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sabban akarunk fogalmazni idegtepesi há¬ 
nyadosuk nam azonos Nem változik vi¬ 
szont, hogy melyik terület megnyeresehoz 
melyik küldetést kell végrehajtanunk, úgy¬ 
hogy erről egy lista is készült llásd valahol 
lejjebb) 


Alapban csak ló vonalakban vázolja tel 
feladatunkat, do többet is megtudhatunk 
róla. ha az oldalt lévő BUY INFO t választ¬ 
juk ki párszor ami viszont pénztárcánkat 
apasztja A BUY INFO alatt egy ENHANCE 
MAP, azalatt pedig az a MAP amit 
ENHANCE-olhatunk Elég nehéz megszok 
ni a jelzéseit, de idővel monm fog 
e Plroa es feher színben villogó pontok 
(4) ez leszünk mi, innen fogjuk a kulde 
test kozdeni, 

e Piros villogó pontcsomok (csomo pont, 
de nem ue csomópont) ellensegeskodó 
ügynökok; 

e Kék át — épület. #2 — úttest. #3 
sin; #4 — kapu, 

e Nyíl ez az egeredhez tartózó nyllacska. 
meg lehet próbálni mozgatni, de ekkor 
megesik, hogy nem a térképén fogjuk 
látni. 



A térkép túl sok mindenre nem |o. esetleg 
áttekintésre, sokkal többet erünk azzal ha 
egy emberünknek SCANNER-t veszünk. 
Az infokra meg ne nagyon hagyatkozzunk 
a legjobb, ha saját taktikát alakítunk ki 
Addig is azért továbbadjuk a mi tapasz¬ 
talatainkat A térképpel kapcsolatban meg 
megjegyzendő, hogy tologatni is lehet a ké¬ 
pet, ha az egérgombot lenyomjuk, s a kí¬ 
vánt iránnyal ellenkező irányba toljuk le az 
asztalról a kezünket 




Az oszlop legtetején a rendelkezosunkro ál¬ 
ló pénzösszeget jelzi (kezdetben 30000) 
növelni adókkal lehet, arra meg nem főt¬ 
tünk rá viszont, hogy kell csökkenteni 

A legalsó sor MAP-jévol u Fold térképié 
ugrunk vissza, nézzük inkább az ACCEPT- 
et. 


TEAM SELECTION 

A négyes felosztású kocka négy emberun- j 
két ker>viseli. tudniillik egyszerre négy em¬ 
berünket használhatjuk egy küldetésben 
Lehetnek nők is. meg férfiak de választó 
sunk nem sok befolyással lesz a toljosrtme- 
nyükro Ha valamelyik esetleg elpusztulna 
egy küldetésben, akkor kicserélhetjük egy 
élenkebb darabra, csak a hútóházban kell 
turkálnunk Egyes jelek (MISSION 
BRIEFING) arra utalnak, hogy lehetne úja¬ 
kat szerezni, ám szamunkra ez a tudás 
meg nem tarattatott fel 

RESEARCH: Egy üjabb menüt nyit meg. 
segítségével fejleszthetünk ki uj cucco¬ 
kat Jelentősen meggyorsítja a folyamatot 
(pontosabban csökkenti a kifejlesztéshez 
szükséges költségeket), ha az a stufl mar 
birtokunkba körűn, zsákmányolás során 
Ilyenkor a kevosebb költségén kívül arra 
is lehetősegűnk lesz. hogy ne lépcsőző 
lesen to|lesszük a dolgokat, es hama¬ 
rabb hozzájuthatunk pr a MINI GUN- 
hoz A RESEARCH menü a három rész¬ 
re tagolódik, egy-egy oszlopra a jobb es 
a bal oldalon, meg egy grafikonra közé¬ 


pen A baloldali oszlop ismét három 
roszro oszlik, logfeiül azt tolathatjuk 
hogy minek a kife|lesztesére van lehető¬ 
ségünk. alatta azt a pénzt állíthatjuk be. 
hogy mennyrt szánunk ra (és ezzel 
ogyutt azt is hogy milyen hamar legyen 
kész), legalul pedig azt. hogy felszere¬ 
lésre gondohunk-o vagy valamilyen 
cyberpunkosabb beültetésre (EQUIP a 
felszerelésé MOOS a beültetéseké) Ko- 
zopen azt találjuk, hogy monnyi időbe 
fog telni a kiválasztott cucc fejlesztése 
Ettől jobbra a mái kész dolgokat láthot- 

|Uk 

A krteiloszthotő felszerelést tárgyakat fel¬ 
osztották 

ASSAULT Fogyveiek. viszonylag szelíd 
tajtajuak Ilyen a lángszóró, a hosszutavü 
puska (LR) és az időzített bomba 

AUTOMATIC Automata fegyverek: ŰZI, 
MINI GUN. 

HEAVY Brutalisabb hangszerek lezer 
es raketavetó. 

MISC Az ogyik kifejleszthető dolog itt hi¬ 
bás úgyhogy annak csak a nevet tudjuk 
leírni Szerencsére az utána |ovó eszközt 
lehet zsákmányolni is. így nem marad¬ 
tunk le róla; ACCES CARD (rendőrségi 
azonosító). AUTÓ MAPPER (ez hibás). 
ENERGY SHIELO A MOOS oknál pedig 
hat testrész van. mindegyikből három 
verzió Viszont ahhoz, hogy valamiből ki¬ 
fejleszthessük a harmadik változatot. 
NEM kell hogy meglegyen MINDENBŐL 
a második. e)og ha abból a testrészből 
van már V2 Aruk is egyre jobban kűszik 
felfele a verziószámmal (kivetol az 
EYES) 

A fojlosztés minimum egy napig fog tar¬ 
tam es akár meg lehet várni a játék kez¬ 
désekor is. hogy mindegyiket kifejlessze, 
ha van ra eleg anyagi fodezet (tehat nem 
kell hozza egy küldetést sem elvégez¬ 
nünk 

TEAM Ezzel keressük fel a hűtőkamrát, 
ahol pajtásaink fagyott teteme himbálózik 
a fogason Induláskor nyolc emberünk 
van (ebből csak kottó nő) 

MODS; itt meg felszerelhetjük a középén 
kitoritott kiborgot az uj végtagokkal, beül¬ 
tetésekkel 

LEGS VI; Helyettesítő lobok fémből 
Gyorsabb mozgás $12000. 

LEGSV2 PLASTEEL (kb múacolonyag) 
labak. jobb egyensúly, nagyobb se¬ 
besség $ 16000 . 

LEGS V3 CYBERMESH sonkák, I 
PLASTEEL vázon szintetikus izomszö¬ 
vet Még nagyobb sebesség $20000. 
ARMS VI Fémkarok, nohezobb cucco¬ 
kat is elbír (kevésbé lassul le. ha sokat 
pakolunk emberünkre) $9000. 

ARMS V2: Ua. csak PLASTEEL-ből. 
$12500, 

ARMS V3 Lásd lábak, de itt perszo a te¬ 
herbírás nő. nem a se besseg $15000; 
CHEST VI Fémmellkas, regenerálódhat 
emberünk, ha eltaláljak Fontos Nők¬ 
nél ugyan eltávolítja a maradék nőies¬ 
séget is. am legalább nem szőrosódik 
$18000, 

CHEST V2 Ua. csak PLASTEEL-ből 

$ 21000 ; 

CHEST V3 Minden belső szorvot ved. 
és egy kis enorgiamozó-generátort is 
tartalmaz a CYBERMESH váz alatt 
$25000, 

HEART VI STIMULATOR amolyan 
PACEMAKER minden osetben meg¬ 
felelően szabályozza a szívritmust 
$6000; 

HEART V2 ACCELAFtATOR AND 
MONITOR Megduplázza a sziweros 
számát, s gyorsítja a hormonok elosz¬ 
tását $8000. 

HEART V3 CYBERNETIC HEART Az 
emberi szívverés sebessegenek há¬ 
romszorosát biztosítja $ 11000 ; 

EYES VI Kis zoom lőhető seggel megal 


eV 


u elet- 


dott latasiavltas sóletben majdnem tel¬ 
esen tökéletes latás. $4000; 

ES V2 Kiegészül pár célzóval es táv 
keresővel (automatikusan a megfelelő 
távhoz illő fegyvert választja) $4000 
EYES V3 Mint a kettes, meg több célzó¬ 
val. toljesen tökéletes éjszakai látással 
os ollonsegazonositoval 
BRAIN Vt NEURO ENHANCER Föl¬ 
gyorsítja a reakciósebességet 
BRAIN V2 NEURON CNS Az 
megszabadítja az alacsony-szintű 
fenntartó funkcióktól. így gyorsabban 
tud reagálni a kiborg $10000: 

BRAIN V3 CEREBRAL MULTIPLIER 
Az agyat a COMPUNET hálózat kato¬ 
nai gépéhez kapcsolta. így állandóan a 
legjobb taktikákat választja ki. $ 18000 ; 
EQUIP Felszorolés Új kisablak nyílik ol¬ 
dalt, ahol megvehet|ük, eladhatjuk vagy 
űjratótthotjük stutfunkat. Érdemes megje¬ 
gyezni. hogy a veteli es az eladási ar 
mindig ugyanannyi, tehát megspórolhat¬ 
juk az újratöltés noha súlyos költségeit, 
ha eladjuk, majd egy újat veszünk 
PERSUADERTRON Ezzel a draga játék- 
szerrel rábeszélhetjük az embereket, 
hogy milyen kellemes dolog is CoV-ot 
venni Mivel a legtöbb ember ezt már 
úgyis tudja, elég ha csak néha terheljük 
mog vele egy kiborgunk zsebet 
PISTOL Igen jól néz ki ha a kilazrtott pisz¬ 
tolytok a terdunkkel ogy magasságban 
lengedez Csípőből lehet lőni. do ha nem 
vigyázunk, megesik hogy az utcát béka- 
tavlatból lógjuk nézni, mert a lábainkat 
viszont akadályozza a munkában 
SHOTGUN Jobban sebez, mint a pisztoly, 
s több lóvedek is fér bele Ilyen csak a 
nagyon egyéni westorn-hősóknek szokott 
lenni 

ŰZI Ilyen ogy wostern-hősnek sem volt 
meg, annál több van a modern 
kabitőszer-maffia embereinek Annyit se¬ 
bez csak. mint a SHOTGUN. csak egy¬ 
szerre többet ló, több tér a tarba, de ke¬ 
vésbé pontos 

SCANNER Ha megnézzük az action-mo- 
nut (amikor visszük a küldetést), akkor 
egy kisebbfajta radart lathatunk, de ha 
nincs ilyen scannerunk, a hatotavolsaga 
igencsak kicsi Csak egy kell egy csapat¬ 
ba. de ilyet mindenkeppen pakoljunk. 
MEDIKIT Amíg nem futja CHEST-re, egy 
MEDIKIT legyen minden embernel. mén 
a sérüléseiket csak ez tudja kijavítani 
Sőt. ha van mar CHEST. akkor som fog 
artam egy-egy. a biztonság kedvéért (pl 
túl lassan regenerálódik) 

MINI GUN Ez volt a favorrtunk Hihetőbe 
nül sok golyó tér bele, és meg így is ha¬ 
tékony Mindig telvidül a hangulatunk, 
ha arra a jelenetre gondolunk, mikor 
mind a négy emberünk kezéből egy-egy 
MINI GUN szórta a halait szegény civil 
és nomclvilekre Mindenkoppen ki kell 
fejlesztenünk 

LASER Jó dolog lenne, de ót lóvés után 
sajnos kimerül a telepe Arra is nagyon 
kell vigyáznunk, hogy nem csak a mi 
embereink tudják egy lövéssel szetlyug- 
gatni a kiborgokat. hanem ugyanezt 
megteheti (es meg is teszi) a gép is Pár¬ 
szor hamar bele lehet abba bukni, hogy 
nem figyeltünk eléggé az ilyesmire Ko¬ 
csiban használva végzotes lesz szá¬ 
munkra 

GAUSS GUN Veszélyes játékszer, hordoz¬ 
ható raketavetó Ha nem föltétlenül szük¬ 
séges. akkor ne tegyünk az emberünk¬ 
höz. mert igen makacs módón, sokszor 
átkapcsol a GAUSS GUN-ra. s ló vele 
egyet egy közeli célpontra Aminek az 
lesz a vége. hogy a robbanás minket is 
tönkretesz Szerencsére az ellenfeleknek 
ritkán jut ebből a játékszerből 
FLAMER Jól néz ki, meg azonnal kinyif¬ 
fanja a közöli figurákat, de mire hatókö¬ 
rön belülre érnék, mar a MINI GUN <s 
megteszi Raadasul lóval kevesebb is fér 
bele. mint amennyi elég lenne egy tó 
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megmeszarlashoz Persze a kocsi Is 
meggyullad tóle 

LONG RANGÉ He mar automatikusan tud¬ 
nak az embereink távolságtól függően 
fegyvert valtam (EYE V2 vagy jobb), jó 
szolgálatot fog tenni Kevés is ler bele. 
meg nem Is pukkan nagyot, de lezeres 
figurák ellen krtúnó Igaz. hogy a GAUSS 
GUN hatótávia nagyobb de mindenki ér¬ 
zi azért a különbségét 
TIME BOMB Leteszi a fickó. ma|d elfut A 
BOMB-a közben kattog, zakatol és csi¬ 
csereg. és mikor le|ár az ideie (eleg sok, 
kb. 1 perc), bemondta a nyolcórás bíró¬ 
két 

ACCES CARD Nevezhetnénk POLICE ID- 
nek is Ha sok rendőr von a küldetésben, 
es nem jó dolog összeakaszkodnunk ve¬ 
lük (pl a CHEM CORP PLÁNT bán), a 
felmutatásával ideiglenesen bekénhagy- 
nak minkot (azaz nem kall a csizmaszér- 
ba rejteni a lángszórót) 

AUTÓ MAPPER Ez az. amiről nem tud¬ 
tunk semmit sem megállapítani, bizo¬ 
nyos hibás file-ok miatt 
ENERGY SHIELO Gyakorlati haszna nem 
sok van. de amíg bo von kapcsolva, min- | 
den serülés (kivétel a robbanás és lezer) 
ellen ved Meglepően gyorsan fogy el az 
energiája 

ACCEPT Indulhat o küldetési 

Ha minden rendben, akkor most elindul a 
program Ha nem. és esetleg csipogott egy 
sort. majd kifogyott akkor a következő a 
teendőnk vegyük ki a cache-t. meg pár fe¬ 
lesleges rezidens programot Egérdrfver. 
es a legtöbb memoriamenodzser (pl 
OEMM, EMM386) nyugodtan maradhat 

Kalló gyónyórkódes után tálán a mostani 
kezeléssel sem artana megismerkednünk 

Középén van persze az a kép. ahol min¬ 
denféle dolgok maszkéinak, rohangálnék. 
Lehet mozgatni az egeszet vagy a kurzor- 
gombokkal vagy az eger nyilával, ha pedig 
a scanner kepén kijelölt helyre akarjuk ug 
ratm a képet, akkor pedig oda egy jobb 
gombot nyomjunk 

e Köpenye*, gaztniszkot figurák Ezok 
az ügynökök Ha van telettük egy szám 
(egytől négyig), akkor a ml embereink, 
ha nincs, okkor lőjük le 
e Fekete ruhás, sisakos A rendőrök vi¬ 
lágszerte egyezményes egyenruhája Rö¬ 
vid felszólítás után általában letamadnak, 
ha fegyver van a fickóink kezében Rit¬ 
kán voszétyosek. Néha egyob (levágan¬ 
dó) testőrt is jelent. nem csak policajt. 
e Piros sapka*, zöld unlformlsos Ha 
látunk ilyot. őzt is le lehet szedni, mert 
hamarosan útban lesz Ritkán látható 
e Kefehsju Néha csak járókelő, néha 
rossz fiú 

e Nők, szürkés emberek, (cyber)punkok 

ók képezik a civil lakosságot 
e Buborékforma autó Vigyázzunk rá. 
mert ha sokat lövünk bele. hamar 
felrobban Ez vonatkozik a legtöbb 
larmüro is. kivétel a tank, aminek igazan 
csak a raketavetó árt Bele is lehet 
szállni, s menni vele. ha nincs benne 
senki 

* Mágneses vonat Ugyanúgy kell hasz¬ 
nálni. mint az autót, ae meneirond sze¬ 
rint közlekedik. így várni is kell ra Ellen¬ 
őr nincs, ami csak a varos es a tomeg- 
kozlekodes előnye, mert nem kell sokat 
eltakarítani (gondoljunk csak bele. mit 
tennénk egy ellenőrrel, ha hármunknak a 
kezeben egy-eay MIN GUN van s az el¬ 
lenőr a jegyért kezdene el piszkolódni) 

A nagyképen a mozgás sem túl egyszerű, 
inkább azt is megemlítjük. Ha az embere¬ 
inket akarjuk valahova mozgatni (vagy egy 
embert, vagy a kijelölt csoportot), akkor a 
bal gombbal kéne nyomni a kívánt hefyie 
Ha a scanner kejsen van a kívánt hely. ak 


kor pedig oda egy balegyenest A kocsiba 
és vonatra pattanás úgy oldható meg hogy 
a járműre clickelúnk, es lélegzetvisszafojtva 
figyeljük az eseményeket, mert egyáltalán 
nem biztos, hogy idejeben tudnak ma|d le- 
koveredm a perónról, hogy a vonatba száll¬ 
hassanak. kocsinál meg nagyobb baj is 
megeshet hogy valaki kireked, e odakint 
fogjak a többiek egy kicsit tologatni, míg 
veglog úgy nőm dönt, hogy ót jobban ér¬ 
dekli a kocsi alulról És az ujonan szerzett 
ludaséba bele is pusztul Azért a progra¬ 
mozóknak nem teljesen ez volt eredetileg a 
szandoka (ók azt akartak, hogy ilyenkor a 
kiborg holyetl a nem jogtiszta gamekat 
használókat üsse el egy autó) ezért nem 
általános eset 


megfelelő fegyver, célzás es taktika (kissé 
túlzó kifejezés ebben az esetben) hasznala- 
tara késztetjük Mindenki észrevehette, 
hogy attól függ az intenzitása a tuningnak 
hogy mekkora a színes esik két vege közti 
távolság a kózepetól jobbra (csak a pontos 
megfogalmazás miatt bonyolítjuk ennyire). 
Idővel a színes esik egyre teljesebben el¬ 
kezd egy sótétebb árnyalatba váltani, ilyen¬ 
kor farad a tuning Ha a sötét esik eleri a vi¬ 
lágosabb végét, a tuning kikapcsol, a teher 
vonal pedig a helyere ugrik Viszont a tu- 
ningot a másik irányba is attehetjűk. ilyen¬ 
kor pihen a kiborg A legtöbb MÓD szo- 
rope is csak itt jón be. mert a magasabb 
verziók segrtsegevol sokkal lassabban fog 
kifáradni az ipse. 


Lóm pedig a jobb gombbal lehot. felteve. 
hogy egyáltalán ki ven jelölve valami es le¬ 
het vele lóm. Ha valamiben nem lenne eleg 
szaft, akkor automatikusan átvált ogy teli ta- 
ru fegyverre, úgyhogy ezzel nem kell sokat 
törődnünk (azzal inkább, hogy mit vesz ez 
alkalommal a kezébe) Ha a célkeresztben 
túlteng a vörös szlnósszetevó. a célpontba 
pontosan fogja fegyverünk veszélyes terhet 
juttatni, ha sarga. akkor is eltalálhatjuk, de 
nagy valószínűséggel csak egy közeli osz¬ 
lopban fog kikötni az olom MINI GUN ese¬ 
tében így is ajánlott néha. GAUSS GUN-nal 

e idig csak akkor, ha az az utbanlévó osz- 
p a cél közelében és nem a mienkben 
van 


A kedves programalkotók kitalálták, hogy 
Így túl egyszerű lenne, a kiborgokon is le¬ 
het kijelöléseket végrehajtani Erre a bal 
felső sarok szolgai, ahol sok egyéb mást is 
megtehetünk. 


A négy kiborg képe esztétikus látványon kí¬ 
vül gyors áttekintést is nyújthat Abban az 
esetben ha a kiborg néha egy-egy csípő 
mozdulatot tesz. mialatt a feje és lábai el¬ 
lenkező irányba igyekeznek, minden való¬ 
színűség szerint épp pumpálják egy kis i 
fémmel Am ha a csipómozgás jelentektele- 
nebb, esetleg egy mozdulatból all, akkor ó 
teszi ugyanezt valamely ellenféllel (meg 
jegyzés saját embert csak GAUSS GUN- 
nal lehet elpusztítani) Ha kis lángokat fut¬ 
tat végig kabátja hajtókáién és tatog akkor 
vagy kis lángokat futtat végig a kabát|a haj¬ 
tókáján es tátog vagy hamarosan el fog 
szenesedm Lézertalalat következtében az 
elszenesedes tatogas nélkül is 
előfordulhat, ilyenkor a csontok fekete vaza 
kis setálás után összeomlik Ha a padlón 
fekszik es piros levet ereszt, az eredmény 
majdnem ugyanaz. mint az 
elszenesodesnél. de logalább lesz mit a 
koporsóba tenni (vagy abba amibe a 
klborgokat szoktak földelni) Halál eseten 
mindig megjelenik a kép alatt lévő három 
esik helyett három felirat Igen, ezok azt 
jelentének, hogy a három esik mit is 
jelkepezen 



Egy-ogy esik all fekete mezőből, tohér vo¬ 
násból es egy piros/zóld/kék mezőből 
Ezek az ügy nevezőn tuningok. A piros (ad¬ 


renalin) tokozásával egyre gyorsabb lesz 
emberünk. a zölddel (észlelés — 
PERCEPTIONi több energiát fordítunk az 
ellenséges alakulatok mihamarabbi felis- 
1 meresere. a kékkel (intelligencia) pedig a 


A színesek közelében egy függőleges, fe¬ 
hér esik is van. ami az egészségi állapotu¬ 
kat jelzi Mint mér említettük csak ha van 
CHÉST beleszeretve akkor fog regenerá¬ 
lódni, ellenkező esetben jobb a MEDIKIT 

A négy embert jelző képek közt van egy sor 
is. ami vagy üres vagy feliratozott 

ASSASSINATE — a célpontot le kell mészá¬ 
rolni (és az egy ember); 

DANGER CÁR — rosszindulatú sofőrök ta¬ 
posnak a gazba a környéken. 

DEAD — hull a hulla , 

DESTROY CÁR fel kell robbantani a cél¬ 
pontot. ami ogy jármű; 

DROP WEAPON --ha épp leteszi valame¬ 
lyik emberünk a földre a kezében lévő 
fegyvert, ezt fogja hozzáfűzni. 

DROWNINQ — fulladozik, de hogy ez mikor 
jönne elő? 

ENERGY ÓRAIN jött ogy WIGHT és loszi 
vott róla egy szintet (hehe), 

EVACUATE — mindig a TAKE WEAPON 
után szokott lenni, ilyenkor a célpontot 
kell elérni; 

FOLLOW — ha egy járókelőre ballal eltö¬ 
kélünk. amikor van rajta célkereszt, ak¬ 
kor követni fogja, míg el nem érni; 

HIT BY BULLET — valamelyik emberünket 
eltaláltak; 

HIT BY CÁR — egy kocsi (tank) ütötte el 
(azaz hamarosan DEAD ); 

MISSION COMPLETED kész. megcsinál¬ 
tuk 

MISSION FAILED - kész, megszrvtuk. 
OBSERVINQ — azaz nem csinál szinte 
semmit; 

ON FIRE — kislangok szaladgálnak a hajtó¬ 
káján és tatog; 

PERsUADE a következő célponton a 
CHIP-GUN t kell hasznaim, ill CHIP- 
GUN-t hasznait valamelyik kiborgunk. 
PICKUP WEAPON — a letett fegyver felvéte¬ 
lekor jogyzi meg, 

PRESS SPACE — az előző kottó után Írja ki. 
ezekben az esetekben így erdemes befe¬ 
jezni és nem ESC 

TAKE WEAPON — ol kell menni a célpont¬ 
hoz. és tel kell venni IGAUSS GUN. 
LASER vagy ENERGY SHIELD); 

USE CÁR — kocsit kell használni, úgy 
juthatunk tovább, illetve egy kocsiba 
most ültek be. 

USINQ WEAPON valahol lövöldözünk; 

A tárgy hsuknak som artana egy ki* figyel¬ 
met szentelni Ha valamit le akarunk tonni 
(és néha önállósodik leleszi azt is, amit 
nem kéne), akkor válasszuk ki bal gomb¬ 
bal majd míg ki van jelölve, nyomjuk le a 
lobbik gombot is Az így letett és a levágott 
ellenféltől kieső tegyvorokot is fel lehet per 
sze venni, csak irányítsuk a nyilat a fegy¬ 
verre. az átvált egy csipesz-pointerre, majd 
nyomjuk le a bal gombot A SCANNER i 
automatikusan használja 

Visszatérve az olejere. kezdetben csak egy 
karakter van kijelólvo. Ilyenkor csak ezzel 
fogunk mozogni, ha beállítjuk a tuningjait 
és fegyvereit, csak ez fogja boállrtani De 
ha a középén utalható GROUP ro clicko- 
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Iur>h. egyszerre mind a négy re Jognak vo¬ 
natkozni utasításaink Kis szerencsével így 
mar rá lehet |onni. hogy csináltuk azt. hogy 
három ember oldalról, a negyedik meg ho 
túlról támad|On le egy épületet (illetve azt 
is, hogy kettő egy irányból a másik kettő 
pedig kulón-kűlon) Csak jelöljük ki először 
a csoportok (2-3 lő) mozgását, de úgy. 
hogy ezt eleg nehéz lesz csak korrigálni 
(az élőjéről kell kezdeni a ki|eloleses mó¬ 
kát). majd az egyénekét Sokszor belezava¬ 
rodik a gép majd elkezd minden fickót 
egyénként is kiválogatni, ilyenkor nem sok 
minden segíthet, vagy egy |obb gombos 
katt a GROUP iá vagy a túszt használata 
egyszer (kijelól/u valamelyik egyem, hogy 
visszaugorjon a normál állapot) 

A SCANNER kepe. mint mar említettük, 
roppant fontos Egy-ket küldetés kivetelevel 
mindig lathatunk egy fehér kórt. ami csipog 
ha eler minket Ezzol kereshetjük meg a 
legegyszerűbben a következő célpontot, os 
a figurák közötti parancssor segítségével 
az egosz küldetést végrehajthatjuk anélkül, 
hogy sokat meg kenő legyeznünk a 
MISSION BRIEFING ről Feher pöttyökkel 
jolzi a járókelőket, a rendőröket (sajnos 
nem hasznai rajuk külön jelölést) valamint 
a jármüveket, pirossal a te kiborgjaidat. s a 
más szinű es villogó pont (narancs, drapp, 
sarga) az ellenséges ügynököket Az epule 
tok jelzőse megegyezik a MISSION 
BRIEFING-ossel 

A taszt: 

FI O/ESC -kilopunk 

F1/F5 hangok ki (be mór nőm lehet 
kapcsolni), 

F2 zeno ki (be ezzel sem), 

1 ,2,3.4'— embereinket választhatjuk, 

A kezelés végén a MISSION STATUS rol, 
amit akkor ír ki, ha befejezzük a küldetést. 

MISSION STATUS 

x MISSION COMPLETED 
x- MISSION FAILED - ... 
x - WITHDREW FROM MISSION idő-, 
lőszer- es esetleges embervesztoseg ma¬ 
rad. 

AGENTS USED hány emberünk vett részt 
a küldetésben. 

NEW AGENTS GAINED — na ezt nőm tudjuk 
hogy kellene. 

ENEMY AGENTS KILLED lonyomott ellen 
séges ügynökök szama, 

CRIMINALS KILLED — majdnem ugyanaz. 

mint az ENEMY AGENTS. 

CMUANS KILLED — akiket nem lett volna 
muszáj lepuffontoni; 

POLICE KILLED akiket nem biztos, hogy 
muszáj lett volna lelőni. 

GUARDS KILLED — akiket mojdnem biztos, 
hogy meg kellett ölni; 

PEOPLE PERSUADED CHIP-GUN 

használata (semmi extra pont), 

% HIT ACCURACY — mennyi a lóvószázalé- 
kunk; 

RESEARCH ON y COMPLETED közben y 
fejlesztése befejeződött. 

Rátörnénk a nehezebb utakra, a bővebb 
tippiekre 

Azzal kezdenénk, hogy leirjuk. melyik terü¬ 
leten milyen küldetés van. majd hogy me¬ 
lyik küldotesben mit is kell csinálni (nehéz¬ 
ségi fokozattal osztályozva), végül befejez 
zuk ezt a leírást (a hosszútávra adott taná¬ 
csok után) 

UK. MOROCCO. BRAZIL MERCENARY 
CAMP 

S CANDIN A VIA, CALIFORNIA. NEW SOUTH 
WALES — BUSINESS IN 
CZECHOSLOVAKJA. ARABIA — XPPFG 
CAMP 

EQYPT. MOZAMBIOUE. EAST USSR 
SNATCH A GRAB 


ALGÉRIA. SOUTH AFRICA, SOUTH CANADA i 
— 1ST RECON SQUAD 
GREENLAND. MISSISSIPPI. PARAGUAY — 
RANSOM 

NEW YORK. BOLÍVIA — MILK RUN 

ATL ACCELERATOR. EAST CANADA. 

ARGENTÍNA - EX750 CAPTURE 
MAURITÁNIA. NORTH CANADA, URUGUAY 
MERC CAMP DEFENSE 
QUEBEC. NIGÉRIA — THEY DONT LIKE IT 
UPEM 

KANSAS. PERU TWIN CITIES 
MEXJCO. SOUTH USSR - THE RUNNER 
NEBRASKA, TANZANIA. COLUMBIA, JAPAN 
URBAN ASSAULT 

SUDAN. A LASKA. INDONESIA RA1DERS 

RUMANIA. INDIA — WATERWORKS 
ZAIRE. WASHINGTON — ASSAULT THE 
FORTRESS 

WEST USSR. CHINA. QUEENSLAND 
CHEM CORP PLÁNT 

MONGÓLIA. THAILAND ARMOURED 

ALLEYWAY 

PAKJSTAN, NORTH USSR. WEST AUSTRALIA 
— GRAND OPENING 
MERCENARY CAMP * (nehézség * 

Egy embert kell lelőni, aki megdézsmálta a 
fegyver raktárt Minimum három emberét 
kell elintézni, ebből kenőnek pisztolya, 
egynek UZI-ja van. A két pisztolyos akkor 
indul el felénk, ha a bejárati hídon átme¬ 
gyünk a géppisztolyos pedig az onnan 
északra levő épülőiben bujkál Miolón ki¬ 
jönne mar lőjünk, mert akkor nem lesz ide- 
ie az ŰZI t hasznaim Onnan nyugatra van 
az ezredes, meg fog próbálni lelepni a ko¬ 
csival úgyhogy legyünk gyorsak (es 
vegyük figyelembe, hogy a kocsi felrob¬ 
banhat) További kei emberet is le lehet va¬ 
dászni 

1ST RECON SQUAD — •• 

Ti las/tek az első csapat, akit abba a vá 
tosba küldenek, blablaltla Mindegy mit 
mondanak, a dolgunk mindössze annyi, 
hogy minden ellenséges kiborgot le¬ 
nyomjunk. aki felénk jön Kicsit menjünk 
keletebbre, hogy könnyebben elerjuk a 
több irányból támadókat, majd durr! 
Legalább MINI GUN ajánlott, esetleg 
biztosabb egy-ket lézerrel és/vagy 
GAUSS GUN-nal. Ha jó a szerkónk, 
akkor rutinból menni fog 


kan vannak). A tömegre a legjobb MINI 
GUN-t hasznain), kaszáljunk le minden¬ 
kit. a főnöküket is el fogjuk akkor találni 



ASSAULT THE FORTRESS — **• 

Jo kis sutemap Le kell lőni ogy parancs¬ 
nokot. szetdurrantani a két tankot maid a 
mentőautóval megpattanni. A védelem 
elég számos, de nem tül harapós fegyve¬ 
rekkel Szálljunk be a kocsiba, nyírjuk ki 
menetközben a kot toronyért (hu tudjuk), 
de amint átmentünk a kocsikapun. ugor¬ 
junk ki a kocsiból es menjünk jo sokat 
onnan nyugatra (az epület irányába), 
időközben ledurrogtatva a pirossapkaso 
kát A parancsnokuk is koztuk lesz. úgy¬ 
hogy róla ennyit Mielőtt viszont nekiall- 
nank a kel tanknak, jobb. ha arrébb 
állunk a mentókocsival. mert a tankok 
robbanása átterjedhet a mentőautó tank¬ 
jára is. megsemmisítve a küldetés boteje- 
zéset A mentőbe eleg beszállni, nem 
kell kilógni vole A tankokra GAUSS 
GUN-t kell használni, az omborekre 
pedig MINI GUN-t 


RAIDERS — •• 

Mint a 1 ST RECON SQUAD nal, rtt is 
csak lövöldözni kell Valójában egy tu¬ 
dóst kone kinyírni, akit PERSUÁDE- 
oltak. majd beletettek egy olyan detona- 
tort. hogy ha valaki ismét chip-fegyverrol 
támadna rá. agyhalál állapotát fogia nála 
előidézni Egy kupacban jönni fognak 
nem-tül-nehozfluk. nem is túl sokan Va¬ 
lószínűleg ez csak hiba hiba miatt van 
így. mert ritkábbon előfordult az is. hogy 
meg kellett keresni azt az embort. de ha 
ez történne, akkor hagyatkozzunk nyu¬ 
godtan a keresőre, emberünk délén van. 
az alsó sor kózopon 


SNATCH A GRAB — 

Egy kicsit cikis küldetés, főleg azért, 
mon majdnem telieson félremformalnak a 
MISSION BRIEFING ben Egy öreget 
kell PERSUADE-olm. hogy dolgozzon 
nekünk, ám ó nem délre, hanem az 
északnyugati sarokban van Azért is 
gond a megtalálása, mert a szokásos ke¬ 
reső nem működik A felső szinten kell 
majdnem végigmenni, egyszer kell szin¬ 
tet változtatni hogy a megfelelő lépcsőn 
a legközelebb kerülhessünk a dokihoz 
Egy olyan kapu mögött van amin csak 
autók tudnak bemenni, de szerencsére a 
kocsibejáró mollon van ogy kis kiborgok- 
nak merctozon ajtó is A profot pedig 
nőm PERSUADE-olni. hanem mogólm 
kell (tálán az könnyebb) Eleg sok az el¬ 
lenfél. de nem vonnak tül |ól felszerelve 


MILK RUN — * 

Könnyű küldetés, pár testőr leütése után 
kötszer kell PERSUADE-olni Az őröknél 
max UZI-k vannak, do vigyázzunk ro. 
hogy a célpontokat ne szedjük le Az 
északibb tudósnál meg testőrök sincso- 
nők. 

RANSOM — **• 

Egy jól felszerelt csapat kell, a MINI 
GUN MINI-malis Egy jó nagy adag ban¬ 
dita van a keresővel jelzett nolyen Amíg 
oda nem értünk, ne nogyon vogyunk eló 
fegyvert mert így is eleg löszön kell 
majd használnunk A főnökük a tábor kö¬ 
zepén, ogy felüljárón teljes pofával vigyo¬ 
rog. lőjünk pontosan, a bal felső kettes 
és hármas közé ogy rakétát o GAUSS 
GUN-nal Ho 6 megholt, a küldotos kész 


GRAND OPENING — *(•*•) 

Ez is tóval könnyebb lesz ha ránk hall¬ 
gattok A város valóban két részre van 
osztva egy kanálissal, amin csak három 
hid van, s a lelövendő ember valóban 
egy tömegben all (noha nem a tömeg 
eien). de annyira nem kell törődni az el¬ 
lenséges szindikátus omberervel Ha 
elég gyorsak vagyunk, mmdosszo a cél¬ 
pontot kell lelőni semmi más dolgunk 
nem lesz Azonban ha leállunk a 
rendőrökkel .beszélgetni" (pl túl koron 
vettük elő a stukkóit) az ügynökök beér¬ 
nek, s akkor olég forró lesz a talaj, mert 
viszonylag jól fel vannak szerelve (és so¬ 


THE RUNNER — ••*• 

Meg kell keresnünk egy dilinyóst. aki 
egy bunkerbe ásta el magot A bázisra a 
vasút visz minket, de egy embert ott¬ 
hagyhatunk a mezőn, hogy ha menekül¬ 
ne. akkor lőjön, viszont van ennél egy¬ 
szerűbb megoldás is). Szálljunk fel min¬ 
denkivel a kis ventillatoros gőzmozdonv- 
ra. az első megállónál ugorjunk le. száll¬ 
junk at a kok vonalra Örüljünk egy ideig, 
mert valószínűleg egy kupac vigyorgo 
ballonkabat fog rankrohonni. ám egyikük 
sem tud támadni Lójuk le őket. hideg, 
kegyetlen vérrell Puff, nekünk sem 
megy Akkor induljunk el a bázis delnyu- 
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gáti (ószön található autóhoz A kot ór 
som lő. tehat nincs baj Ugorjunk be a 
kocsiba, majd rögtön ki. es maris tudjuk 
használni a fegyvereinket Tisztítsuk meg 
egy kicsit a környéket nehogy valami 
miatt felrobbanjon a kocsi (az őröket 
szod|uk le. meg o nyomunkban lihegő 
ballonka botokat) Ha megvan vissza a 
kocsihoz, s azzal együtt at a piros nyíllal 
kifestett kapun Azonnal szálljunk ki. s a 
bunker aluljárójának tetojen keressük tel 
magát a bunkert Innen csak pár embert 
tudunk kirobbantani nagy valószínűség¬ 
gel a célpontot nem. de ha van elég ra¬ 
kétánk a páncélkocsijat igen (célozzunk 
egy picit az ottani kapu folo) így már 
nem tud kimenekülni, nyugodtan vissza- 
mehetunk a bejárati kapuhoz, onnan dél¬ 
re. be az ajtón majd be a bunkerba, 
ahol össztűz ala vehetjük a célpontot A 
legjobb felszerelés már ajánlott, 
legalábbis majdnem mindenkinek 
GAUSS GUN. MINI GUN gyors járási 
lehetőség (LEGS V2/V3) Elég idegtépő 
feladat 

ARMOURED ALLEYWAY —. 

Nagyon nem tesz jót a vérnyomásnak 
Csak teljeson maximális szerkóval áll¬ 
junk nokl. mert sok lesz a csihi-puhi A 
gép egy oldalsó támadást ajánl, de ezzel 
mox 5 embert óvhatunk meg csak a ki¬ 
hűléstől Menjünk előre, mindenkit le kell 
lőni (a legjobb, ha MINI GUN-ra vál¬ 
tunk), akik hatba akarnak támadni, azo¬ 
kat különösen A házsor vogefele mar 
GAUSS GUN I fogyunk a hónuk alá. 
umrvel a lehető legtávolabbról kell 
kiirtaniuk mindon őrt (fehér pontok), es 
arra is számítsunk, hogy ha ezt nem 
tosszük meg. ók fogják szétrobbantani a 
kiborgjaink ulepét. majd menjünk fel 
először oldalt, s ha a tetőre ériünk, 
kaszéljunk lo hamar mindenkit, különös 
tekintettel a leghátsó fickót a faszernél 
Másszunk lo es most előírói hatoljunk 
bo (Na ez a leírás első értelmes 
mondata — CoVboy). mert csak Így 
juthatunk a tetőn el a főszerhez, hogy 
felvegyük az ottlevó GAUSS GUN I Erre 
volt a legnehezebb rájönni az egészben 
Elsőre majdnem biztos, hogy nem fog 
sikerülni. 

CHEM CORP PLÁNT — ••••• 

A másik kodvenc Egy kis szerencsével 
hamar meg lehet csinálni, de abban Jobb 
nem bizni A feladat mindössze annyi 
hogy egy tudóst kell PERSUAOE ölni 
Az odavezető útnak a középső felében 
fognak gondok adódni, amikor az első 
támadási hullám érkezik Az ollonségos 
ügynökök ellen muszáj fegyvert használ¬ 
ni. de ez a rendőröknek nem fog tetsző 
ni, akikkel viszont teli van pumpálva az 
egesz kóceiáj A kiborgok első támadá¬ 
sét minél előbb vissza kell verni, mert lé- 
zőrt használnak Ha innon továbbme- 

K únk a célhoz, pár ügynök megint meg 
j rohamozni, s végül a tudós őrei fog¬ 
nak maid zavarni. Ha megvan, nyugod¬ 
tan lelőhetjuk (bosszúból), mert meg ki 
is kell monnl Ez sem lesz túl egyszerű 
(viszont most mar véletlenül ne vogyunk 
elő fegyvert, a zsaluk miatt), egy kocsit 
kell keresni, nyugatra, nem sokkal a 
kapu alatt. Szálljunk be. majd gyakorol¬ 
hatjuk egy kicsit a nehézkes kezelést A 
két csomópont miatt elég idog lesz az 
ember mire sikerül neki a kapun túlmen¬ 
ni 

URBAN ASSAULT— • 

Piff-puff az egesz. amint megjelenik a 
kép. menjünk egy kicsit arrébb, majd jón 
az ellonfol. s leverhetjük SHOTGUN is 
megteszi ellenük, kevesen is vannak 

TWIN CITIES — •** 

Kot oldalra von osztva a varos, a balról 
indulunk Vigyázzunk az autónkra, emiatt 


a lézert mellőzzük LR fegyver elegendő 
a bal parton levő felkelőre (aki egymaga 
lóg félénk rohanni) szálljunk be a kocsi¬ 
ba menjünk át a jobb partra, ott le délre, 
kerossuk mog azt. akit PERSUADE-olm 
kell. azután mog nyírjuk ki azt. akit a ke¬ 
reső mutat (bar megesik, hogy memóri¬ 
ánk megcsalt minket, és senkit nem kell 
PERSUADE-olni). Csak a sok maszkolás 
miatt fárasztó, de kitűnő lehetőséget biz¬ 
tosit tómeggyilkossagok elkövetésére 

WATERWORKS — *• 

Elég könnyű mission. Először egy em¬ 
bert PERSUAOE-olni kell egy bárban (a 
korasó majd segít eligazodnod), azután 
fel kell menni ENY-ra. os megtaposni a 
polgármester feleseget Ezzel akarják 
megegyezésre bírni velünk (hogy bünte¬ 
téskénbe vagy kedvére tevésből kell a 
nejétől megszabadítanunk?). 


őrt hozzuk le. azután ugorjunk a kocsiba 
Megkockáztathatjuk, hogy azonnal be¬ 
megyünk a belső terülotro, de biztonsá¬ 
gosabb. ha előbb körbejárjuk az épüle¬ 
tet. áldozatokat keresve. Ma|d ha a ritkí¬ 
tás megvolt, menjünk be. s keressük 
meg a kis sajtkukacot. beszeljük rá. hogy 
ti jó fiuk vagytok 

Hiba esetén is kiír ogy küldetést, ami külön 
poén (érdemes megnézni a MISS99.DAT 

ot) 


Végül pár tanács, az egeszre vonatko¬ 
zóan: 


e A MAP felesleges, a BUY INFO pedig 
nem tül hasznos, ha kevés a pénzünk, 
hagyjuk ki ókot nyugodtan 


MERCENARY CAMP DEFENSE — •• 

Ha van már jo LEGS meg MINI GUN 
unk, akkor nagyon könnyű lesz Rohan¬ 
junk el gyorsan a labor túlsó oldalara (a 
délnyugatira), ott lőjük le a támadókat, 
majd fussunk vissza a hídhoz, do félúton 
forduljunk gyorsan delnők Jó időzítés 
eseteben pont oldalba kaphatjuk a követ¬ 
kező turistacsoisortot. végül vonuljunk a 
híd védelmére Ott mar csak egy kitartó 
idegenvezető fog zaklatni 


BUSINESS INIT — ••• 

Elég sok függ az időzítéstől, jo felszere¬ 
lés pedig langyosan ajánlott Max ra az 
adrenalint, el a nyugatra levő megállóba, 
ott pattanjunk fel a vonatra (ha lekés¬ 
nénk. számítsunk egy halom kiborg tá¬ 
madására) Ha nem sikerült volna, az 
aluljarórendszeren keresztül is meg lehet 
közelíteni a másik megállót, de akkor út¬ 
közben sok vér fog folyni A másik 
megállónál le ogy kicsit szaladjunk a sí¬ 
neken. szedjük le az őröket (fekete ruhá¬ 
ban, mint a rendőröké), majd tiszta a te¬ 
rep Ott már csak por ellenfél lösz, meg 
egy fickó, akiért valójában jóttunk (kinyír 



EX750 CAPTURE — •••• 

Ha van MINI GUN unk. meg CHEST. ak¬ 
kor se ezzel, sem az XPPFG CAMP-pel 
nem lesz semmi gond A gop kissé túl¬ 
zottan taktikusnak tűnő tanácsait egyálta¬ 
lán nem kell megfogadni, elég egy gyors 
támadás frontálisan Itt ogy lézert kell 
elóbanyászni. a bejáráshoz kocsi is kell 
(amiből persze gyorsan szálljunk ki, ha 
bent vagyunk a komplexumban). Es 
azért nem árt megtisztítani a terepet 
amennyire csak lehet a kerítésen kh/úíról 
(a tankot pedig kilőni), hogy növeljük 
eselyunkot Odabent sokkal több lesz a 
lövöldözés mint az atlag. legyünk óvato¬ 
sak 




XPPFG CAMP — ••• 

Ez az egyetlen lohetóség, hogy az 
ENERGY SHIELD-et ki tudjuk fejleszteni 
A sok töltényen és életorón kívül másra 
nincs szükség, a gyors támadás itt is 
nyerő 


THEY DONT LIKE IT UP EM — ••• 

Első dolog az legyen, hogy a két torony- 


e A legelső küldetésnél elég egy vagy kef 
SHOTGUN-1. mindenkinek MEDIKÍT-ot 
os ogy SCANNER-t vonnunk Minden¬ 
képpen szedjük fel az ŰZI s ellenfél 
fogyvorot. es ha van ra lehetőség, akkor 
a többi hullát is fosszuk ki, így is szórt 
téve egy kis zsozsóra 

e Az UZI-t fejlesszük ki. a lehető leggyor¬ 
sabban (Így vagy 1000 pénzbe fog korul- 
ni). és ha már bejön ogy kis odó (TAX). 
akkor nem art majd keríteni minden om 
bernek MODS-okat (a legfontosabb a 
CHEST es a LEGS) A következő kifej¬ 
lesztendő fegyver a MINI GUN legyen 
(AUTOMATIC-bői már csak az van), os 
ha azt is tudunk eleg kiborgnak venni, 
mar majdnem nyert ügyünk van. meg- 

a róbálhatjuk a kicsit nehezebb 
IISSION okét is 

e Az adó 30% elég ahhoz, hogy gyorsan 
szaporodjon a lakosság, és nekünk is 
becsordogáljon elég credit, de főleg a 
kezdeti szakaszban rá leszünk szorulva 
a novolésére Ekkor mindig figyeljük a 
közvéleményt, mert nem okos dolog el 
veszteni a területet Az 50-60%-ot meg 
nagyobb bajok nélkül mog lehet úszni. 

e Mindig használjuk ki azt a — feltehetőleg 
- búgot, ami miatt ha e!ad|uk a fegyvert, 
ugyanannyit kapunk vissza, mint amikor 
tőle volt lőszerrel A sűrű montegetés se¬ 
gítségével (minden egyes kész küldetés 
után. 2x3 kiskanálnyi) pedig tovább taka¬ 
rékoskodhatunk megóvhatjuk az embe¬ 
reinket a haláltól, mert az a legnagyobb 
pazarló, elveszik minden fegyvere. MÓD 
ja. s az ú| kiborgra megint vagyonokat 
kell kőltoni. 

e Elkeseredni nem kell. ha rögtön nem si¬ 
kerülne a kezelés elsajátítása vagy vala¬ 
melyik küldetés, újrapróbalni lehet Ha 
még a tizedik próbálkozás után sem tud¬ 
nánk semmi jót csinálni, akkor azért el 
lehet kezdeni az ónvizsgálódast 



A BULLFROG ismét megfelelt az igé¬ 
nyeknek, de ml tagadas, nem a progra- 
mozas'teszteles területen... 


• HáPI 
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CIITC II. 
»Prontief« 


A strategiai/lovoldozős játékok kedvelői 
megnyalhatják mind a tíz ujjúkat Ha vala¬ 
ki nem ismerne az első reszt, az először ol¬ 
vassa el a CoV 1-X számait, ismerje meg, s 
ezután kezdjen e tipphalmazba. mivel — a 
tömörség érdekoben - elog sokat építünk 
az ott leírtakra 

A sokkal sokkal kirátyabb (feszített felülő 
túli) vektorgratika és a PC-n kúl Adlib/ 
Roland (QUS isi) hang mellett rengeteg az 

X éb stratégiai újdonság, pl a gravitáció 
ö figyelombevetele bolygófelszínt köz¬ 
lekedés, legenység-toborzas. bányászat, 
rengeteg fejvadász és egyeb küldetés 
stb Mivel elég komoly rangoVrongeteg ta¬ 
pasztalatot szereztünk immáron 3 hetnyi já¬ 
tékkal. rengotog hintot is lekozlünk. nem 
csak lame módra a billentyűzet kiosztást es 
a kerettörténetet |. A bili -kiosztását csak a 
cikk vegon ismertetjük, mivol elsőro jobb. 
ha ogy probafolszéllést végzünk Először 
is, click az F3'-ra (a hajó bejegyzése, fel- 
szereltsege. invontory. az uzomanyagtarta- 
lyok betortóttsego) 

Az első képernyőn iShip Equipmont 
Status) a következők olvashatóak le 
e A hajónk típusa: E ag le/£ gálái C obra 3 
e A hiperugto típusa, hatótavofsaga es 
pillanatnyi üzemanyaga Class 1 
Hyperdnve. 8 fényév, 100 ‘*>/lntorplano 
tary, 0 lónyev/Ctme* 2 Hyper, 8 fényév. 

Itt jegyezzük meg hogy nemcsak a hi- 
peiugrótól. hanem a hajó típusától is 
függ, hogy egy adott hiperugró mekkora 
távolságra kepes. Ezt haio vásárlása 
megtekintése esetén a jobb alsó sorban 
láthatjuk Itt látjuk azt is. hogy egyáltalán 
milyon hajtóművek szerelhetők lel a hajó¬ 
ra a nagyobb legénységúokre/tómegű 
ekre csak komolyabbak etc Kezdők¬ 
nek a Mllttary hajtómű a lényegesen 
drágább Mllttary Fuel-t eszi, míg a sima 
hyper -hajtóműnek elég a hidrogén is 
a A normái pa|zaok a hajon: mindhárom 
0 . 

e A hajó felszerelése: scanner. autopilot. 
atm shieid/sca/ine/ scanner (Látható, 
hogy nem hiaba ajánlott az 1 indulási 
hely!) 

e A hajó elsó/halso fegyverei: mind¬ 
három esetben első 1 MW pulse laser 
e Raktér, ebből használt, és emberek szál¬ 
lításéra (lásd a küldetéseket) alkalmas 
kabinok száma 
e Pénz: mindenhol 100, 

Itt normál betűvol a Ross 154. ita/rc-kal a 
Mars és hold dal a Leve kezdópoziciot vá¬ 
lasztók kezdeti felszoroleset irtuk le. Elter¬ 
jedt egy olyan tóit PC-s verzió is. ahol a 
Mars esetén töménytelen a pénzünk (a ba¬ 
rom trainer-ek miért szúrták ellj, természe¬ 
tesen és egyben szerencsére az eredeti 
verziónak nincs ilyen könnyítésé 

Bar az üzemanyag — ha nincs a raktáron 
— altalaban épp eleg a hatotávolsag 80‘k- 
án belüli állomásokon való dokkolashoz, 
viszont ha nem akarunk útkózbeni megle¬ 
petéseket (pl egy finom Internál Fuel Tank 
empty üzenetet), jó lesz azt is benyomni a 
rakterbe 

Eladni/venni akármelyik menüből F4 re. 
és ott a Stockmarket választása után lehet 
Nőm írjuk ki. hogy hol mi kapható (majd a 
pénz gyorskereses szekcióban olvassa el 
mindenki a Best Buy-hetyeket'). inkább jöj¬ 


jenek a hintek Meglepetés, hogy lehet sze¬ 
metet is venni minden mennyiségben (ton¬ 
nájáért, hogy elvisszük, 0.5-0 7 dollárt ka¬ 
punk. s az mar a mi bajunk, hogy hol szór¬ 
juk ki), csak ezután vigyázzunk vole (nem 
megfelelő helyen kidobva, 10 rongyra is 
megvághatnak!) Itt vegyünk mindig üzem¬ 
anyagot! 

Az F4 -nel maradva pár dolog Shlpyard 
es ezen belül: New...shtpa hajovetel/el- 
adas. Figyeljük a legenysegszamot és a 
súlyt is! A súly itt nem múveletlensegból 
súly (és nem tömeg), hanem azért, mert 
nem mindegy hogy milyen gyorsasaggal 
tottyanunk le egy bolygó felszínére (lásd 
a leszállási hintákét) Még később szólunk 
a Best Buy hajókról pro es kontra 



Mog a Shipyards alpontról 
Upgradee kiegészítések 

jo!) 

Rapairs (na vajon mi?) 


(mindenféle 


Visszatérve az F3 -ra. az előbb tárgyalt 
Slup Equipmont Status után kóvotkoző info- 
sereen a Profilé Fór Commander XY. ami 
a szokott rendőrségi bejegyzéseket, elit be¬ 
sorolásunkat tartalmazza Ha van a raktér- 
bon valami, akkor ozutan jön az Inventory 
of the Shlp (a cuccok mellett click kido¬ 
bunk egy tonnát, ha az űrben vagyunk), és 
ha van bányászfelszerelésünk, akkor a bá¬ 
nyászati infok is 

No tehat. checkettúk. hogy minden rend¬ 
ben van-e, van-e hyporjumper-únk. es vet¬ 
tunk meg logalábbis némi üzemanyagot 
Ekkor jöhet a hiperjump céljának kiválasz¬ 
tása, vagy ha csak a közelben (naprend¬ 
szer/adott bolygó) akarunk navigálni, akkor 
simán az autopilot belovése 
F2 kajscsol a térképre, ezt mouso-zal 
(lenyomott R gomb) forgathatjuk a tőrben 
> F9 kapcsolgatja a display oisciokat) 
Amennyiben nem 0% a hyprdnve üzem¬ 
anyaga (es ha egyáltalán van hyperdrive!), 
a középponti bolygo korul egy lila kor van 
Ezen belül ha mászkálunk a kurzorvezérló 
gombokkal akkor a bal alsó sarokban 
mindig lat|uk, hogy a pillanatnyilag a kép¬ 
ernyő közepéhez legközelebb eső nap¬ 
rendszerre elég-e az üzemanyag (ho nem. 
akkor vegyünk mog. ha — hisz 30-ben is 
messzebb lehet alul/felúl valami — Out of 
Raach a knras akkor keressünk közelebbi 
világot) Szerencsére közben a scanner/ 
weapon ablakban látjuk az adott világ tó¬ 
mór leírását (lányegretóróbb szerencsére, 
mint a Jobbara ártalmatlan' ..) 

Ekkor Ft -re valtva mar felszállhatunk Eh¬ 
hez előbb általában Launch request et kell 
kérnünk a helyi hatóságoktól ('F3'. felső 
menüpont), amit kezdőknek minden továb¬ 
bi nélkül megadnak Ezután F7'- felszál¬ 
lás 

Ha űrállomásról szálltunk tol. do az iston- 
nok sem akar kimászni a dokk-kapun a ha¬ 
jónk. akkor nincs eleg Internál üzomanyag 


a motorban Földről felszállva, 200-300 mé¬ 
terre felemelkedve már húzhatjuk is fel az 
orrot es ENTER -rei adhatjuk a gazt Ezt 
megcsinálhatjuk kis hajóknál (nagyobbakat 
az ilyen rögvest tönkreteszi, azokat csak 
lassan lehet a légkörből kiemelni) Ha felfe¬ 
lé suhanunk, akkor érdemes az Időkap¬ 
csolót feljobb állítani (de erről majd ké¬ 
sőbb is szólunk) Akkor nézünk a legin¬ 
kább energiatakarékos, leggyorsabb irány¬ 
ba ha arrafelé mintegy ablak nyílik’ az ur- 



Hamarosan megjelenik az F8 ikonja, me¬ 
het a hiporugrás' 

Ha mogerkeztunk akkor akar van 
Autof>tlot-unk. akár nincs, irány az F2'. és 
megegyszer 'F2' (kurrens naprendszer) 
Lehet, ki/be kell zoomolnunk, ha nem lát¬ 
nánk elsőre sokat Ekkor nyomjunk 'F10'- 
et. ekkor pozícionálhatjuk az autopilot 
(vagy legalábbis a tájékozódást rendszer) 
végcélját (click valamotyik bolygora). Ez¬ 
után már a zoom-utasítások erre a bolygóra 
vonatkoznak majd, tehat zoomoljunk rá ad¬ 
dig. amíg vagy az űrállomásai, vagy a fel¬ 
színi leszállópályái elő nem tűnnek Ekkor 
megint F10'. és click a kivont végcélon: 
nemcsak elnavigál az autopilot az adott 
bolygóhoz, hanem le is száll, mégpedig 
bonyodalom nélkül! Flgyolem! Ha nincs 
Atm. Shiald-unk, akkor CSAK légkör nélkü¬ 
li helyekre szálljunk le 1 

Kilépvén ('Ff), nyomkodjunk F7'-et. ez 
kapcsolgat a be-és kikapcsolt motorok (űr¬ 
ben a sebesség marad, de üzemanyag 
nem fogy), illetve az autopilot között. Vált¬ 
sunk az utóbbira (üzemmód, jobb alsó sa¬ 
rok). 

Az autopilot. láthatóan (lásd az Elité 1 lan- 
doloszerkezetét), központi szerepű Ha a 
második vagy a 3 bolygóról Indulnánk, ak¬ 
kor ilyenünk nincs, és mivel az 1200 p>énz 
kórül von. valószínű, hogy egy ideig nem is 
lesz Főleg azért, mert kezdetben rengeteg 
üzemanyagot elvisz ma|d a célon való ál¬ 
landó túlfutás 

Hogy is manőverezzünk autopilot nélkül? 
Az F2' térképmenüben itt is clickelgessúk 
ki az 'F10'-es al autopilot-belóvést. mert 
ezzel legalább latjuk majd a helyes irányt 
es távolságot Ezután Ff 
Ha messze van a célpont, nyugodtan 
nyomjuk az ENTER -t. es kapcsoljunk a 
bal oldali nyilaknál (az idő múlása) a leg- 

K orsabb fokozatra Ha közeledünk, a se- 
sséget drasztikusan csókkentsünk (ne 
feledjük, hogy reálisabb időskálává! a se- 
bessogcsokkontes is sokkol lomhább, mint 
az idő leggyorsabb múlasa eseten!), es ál¬ 
talában nem art minimum a második leg¬ 
gyorsabb idótulpórgetesre kapcsolni, 
ugyanis a leggyorsabb fokozatban a leg¬ 
több úrtárgy sajat mozgása már igen zava¬ 
ró és nagyon nehezen követhető lesz 
Ezt az állandó sebesség- és idózsugontas- 
csókkentést mindaddig ismételjük, amig a 
céltárgy közvetlen közelébe nem értünk 
Gyakori hiba, hogy túl gyorsan közelítünk 
meg egy célpontot, és jócskán túlfutunk raj¬ 
ta Az ilyenkor szükséges 180 fokos fordu¬ 
lat után többen meg fognak döbbeni, hogy 
miért csökken olyan drasztikusan a sebes¬ 
ség. ha az 'En1ef+ Rlght Shtft -tel azt ál¬ 
landó. magas ertekon tartják Nos. vala¬ 
hogy csak be kell gyorsulni a másik irány¬ 
ba is (na ez sem volt az Elité f-benl). ne 


CoV 39/23 




leljen senki. 
haladni 1 


elóbb-utobb előre is lógunk 


A bedokkolás ugyanaz, mini a/ első rész¬ 
ben. természetesen mindig kenunk előtte 

I 'Mt'i 



szálljunk le az úrkiíótón kívüli területre, es 
itt varjúnk a megfelelő időpontra (timoskip 
— csak azután vigyázzunk mert 23 év után 
nekünk is meg kelt halnunk :f) Ha űrállo¬ 
más mellett varunk, vigyázzunk, hogy min¬ 
dig legyen rálátásunk a dokkra, azerl hogy 
lassúk, mi jón ki. Mentés 
Másodprecre pontosan mogiolemk az áldo¬ 
zat Előtte pár pillanattal emelkedjünk tol. 
ha bolygón vagyunk 

Kétfelé lehetőségünk van az áldozatok lik¬ 
vidálására Az első a már megszokott ered¬ 
jünk utána, es tüzeljünk ro. ahogy csak tu¬ 
dunk A sebességgel <a boállrtott. nem az 
aktuális!) vigyázzunk, nehogy tulrepüljünk 
rajta! 

Természetesen ekkorra mar a rendőrség a 
sarkunkban lesz, de mi CSAK az áldozatra 
koncentráljunk! Ezután, ha sikerült a gyil¬ 
kosság. amilyen gyorsan csak lehet, tunés 
egy másik naprendszerbe! Kapunk egy 
rendőrségi bejegyzést, de a legal státu¬ 
szunk tiszta marad 

A második mar több (elszerelést kíván 
hyperspaco cloud analyser és egy olyan 
hyperdrive. ami többet bir. mint az áldozat 
hajtóműve (15 fényév mar elég) Akinek 
megvan a gyári kézikönyv annak a 32 ol¬ 
dalán vannak bizonyos távolság megtételé¬ 
hez szükséges idők (de rá is lőhet jönni ter¬ 
mészetesen .). Kövessük az áldozatot, de 
ne lőjünk rá Amikor elszelel. használjuk fel 
a hyperapace analyzerl (megtudjuk, hova 
is tart) Ha megfelelő minőségű hajtómű¬ 
vünk van, jópar órával előbb érkezünk 


A bolygora való leszállásokhoz segely eleg 
trükkös a dolog, ha tül sütyos a hajó/a ra 
kömény Ha ez van. mindig nézzük meg az 
adott bolygó tömegvonzását Ha az na¬ 
gyobb. mint a földi egynegyede, mar prob 
témáink lehetnekI (A három kezdőürhajoval 
általában semmi bai) Egynegyedei arány¬ 
nál egy Importál Courier eredetileg 400 
tonnás súlya 120-ra csökken, ez meg vi¬ 
szont nem eleg arra. hogy ne telteglakent 
zuhanjon' 

A gyári kézikönyv megemlíti, hogy kicsit 
felhúzott orral szálljunk le. ugyanis ez 
csokkonti a sebességet Nos. őzt csak az 
utolsó métereken érdemes bevetni, meri 
különben ügy elmaszunk az eredeti he¬ 
lyünkről. hogy biztosan széttörünk egy két 
ablakot Csináljuk tehat azt. hogy 150 km/h 
sebességgel, felhúzott orral ereszkedünk, 
majd 15-20 motoros magasságnál lenyom¬ 
juk a sebességet ('Rlght Stílt!) 0-ra. es az 
a gép orrát lenyomjuk Minél nagyobb a 
kölcsönhatásban szereplő bolygo, illetve 
hajó tömege, annál magasabbra kell az or¬ 
rot felhúzni Az előbb említett I.C.-rol áltálá¬ 
ban szinte teljesen vertikális orral tudtunk 
csak leszállói! 

A beígért hintek: 

1. Hogy gyilkoljunk orvul? 

Ha mar közepes Elito rangunk van. a hirde¬ 
tők között mar jo eséllyel szemezgethetünk 
folbérelésekért Gyerünk az elvégzendő 
gyilkosság hetyoreí 

Ha bolygón kell gyilkolnunk először is 
kiko 


bolygóra (esz ordemes leszallm. ahol szin¬ 
te nincsenek települések. így az autopilot- 
ot sem használhatjuk — m várhatjuk, hogy 
egyáltalán találjunk valamit) A bolygó hő¬ 
mérséklete legyen emberi Ha leszálltunk, 
szedjük elő az MB4 et. és hagyjuk ott 6-8 
hónap múlva jöjjünk vissza érte. ekkorra 
mar egy halom cuccot bányászon elő (lehe¬ 
tőleg max 1-2 km-re szálljunk le tőle!) 

Matyik naprendszer hol van? 

Tudniillik így egy küldetést elvállalva nem 
kell a térképen keresgélni 

ACHENAR 0.-5 - A királyság fővarosa 


meg mint ó Ugyanon fog megjelenni, ahol 
mi is megjelentünk (tehat várjunk ott. hatul 
ról lesben állva) Ha megérkezik, támadás 1 

Ha/úválasztási tanácsok 

Mindig az orientációnktól laruszallitás/fej- 
vadaczat) függően vegyünk hajót Egy Asp 
ogy 4-os hyperdrive val a másodikra pont 
ideális aruszallitosra lsedig alkalmatlan 

Imperial Courier Előny jó nagy darab. Így 
szinto minden belefor (de lásd a mar em 
Itten gravrtacios-leszallási es a merotéból 
adódó akadály-ütkózesi problémákat!] 
Ráadásul a meretehez kepest jól manő¬ 
verezik 

Hátrány: legalább 7 poizsgenerátort igé¬ 
nyéi (mindent eltrafai amit csak látunk a 
foablakban), nincs a tuel scoop szamára 
helye; na és aki ami-imperialista csak 
ketfvencoinek világain vásárolható 1 Ren¬ 
geteg üzemanyagot zabal 
Összefoglalva: áruszállításra kiváló 

Asp Expiorer Előny na. ez meg éppon el¬ 
lenkezőleg, elég apró. nem kell neki 
annyi pajzs Jól manőverez Nagyon jól 
gyorsul es a hyporspace kapacitása is 
előny Ráadásul van a tuot scoop számá¬ 
ra hely rótta ( sokkal-sokkal olcsóbb 
hidrogén) Osszefogl mászkalasra jó 

Tlger Trader tuel scoop rakható rá. es I 
megfelelően nagy darab Hátrány annyi¬ 
ra jól nem manőverez, mim a Panthor, 
raadasul ide mar kell nagyszámú legény¬ 
ség (ami viszont hsznos lehet egy na¬ 
gyobb, meg több embert igénylő hajóra 
való továbblépéshez) 

Panther Clipper Na ez a nonpluszultra! 
Van fuel scoop-ja Hiányosság: jsocsek 
manóverezhetosog elég nehezen kezel¬ 
hető fegyverzet, és háromszor annyit za¬ 
bái mint egy IC összefoglalva: ez 
inkább felfedezóúrhajó (erre is szolgai a 
plasma accelerator) 

Az előbb már szóba került a tuot scoop 

Hogyan használjuk? 

A következők feltételezik az egység, vala¬ 
mint a conversión unit meglétét 
Legjobb az autopliot-ra hagyatkozni, ami¬ 
kor az adott botygot megközelítjük (az állít¬ 
ja be ugyanis a bolygóhoz képest (forgási) 
sobesseget) A sebességet vegyük le 15- 
20000 km/h-ra, és lassan (az idógvorsitást 
kapcsoljuk be!) csökkentsük (kicsit eresz¬ 
kedve). Hamarosan ortokethetó mennyisé¬ 
gű légkör lesz körülöttünk, sót. a magassá¬ 
gunk is 0 méterre csökken (ugyebár egy 

a zonosnak nincs felszíne ) Ekkorra pr<£ 
ljuk a sebességet ügy 3000-5000 km/h 
köze leszorítani, és most váltsunk vissza 
valós időbe: elkezd dolgozni a fuel scoop 

Még a témakörhöz tartozik az. hogy 

hogyan banyaaszunk 

Ehhez szükségünk lesz egy MB4 bányász 
szerkóra Bányászás előtt profivá kell vál¬ 
nunk a hidrogén scoopolasban és a cikk 
elején tárgyalt leszállásban (ugyanis olyan 
ra les, 


ACKWADA -5.-3 I ACKENPHI -4.-4 
ALIOTH 0 4 / ALTAIR -2.1 / ANLAVE 0 3 
I ARTURUS -2.0 / AREXACK 1.5 
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t.O / ETA CASSIOPEIA 0.2 - Szövetségi 
bázis / EXBEUR -4.3 / EXIOCE -1 3 
EXLAGRE -5.3 - Tudóstélek lakják, az 
érdeklődésük is ilyen 

EXTILA -5.-1 / FACECE 0.-5 / FAWAOl 
2.-3 / LAEDIA 5.1 / LAVE 2.-6 
LIAEDIN 4.3 / PHIAGRE 1,-3 

QUPHIETH -3,0 / RIEDOUAT -3, 5 
ROSS 128 0.0/ ROSS 154 1.0 SIRIUS 
1.0 

SOL 0,0 - szövetségi főváros 

TAU CETI 0.0 / TILIALA -4.-2 / WOLF 
630 -2,-1 ZEAEX 3.-2 / ZEARLA -6.1 
ZEESSZE 0.-6 / ZELADA 1.4 

Mokemoneytast 

{kezdőknek a/anlott gyors pénzszerzési 

e Ilyen pl Cemieaa-ról Preclous Metál 
szállítása oda. ahova ezt megengedik, pi 
-2,-2-ro Hogy csináljuk a dolgor Mázta 
lázzunk a felhívások között egy bizonyos 
Judd. illetve egy Patrlck ajánlatáéit fa 
többi veszélyes lehet — rendőrség!) Be¬ 
vetői kb. 3500 $/tonna 
e Urlaay < —> Zeaex ozok kozott robo¬ 
tokkal erdemes mászkálni (Urlaoy-en kb 
450-ért vegyük. Zoaox-en kb 1500-ért 
adhatjuk el!) 

• Ezenkívül még felhasználhatjuk a boly 
gók gravitációját a saját, kifelé nányuio 
felgyorsulásunkhoz (ez egy cOOI. bar 
meglehetősen értelmetlen dolog csak 
ha nincs űzomanyag, akkor erdőmet 
megkísérelni) 






TTlT/ 



Es most harci praktikákról pár szó. 


1. A szokásos húzások: 

e A szokott lövöldozésre/rakétakilóvésn 
mindenki rájön majd (az egérrel az alsó 
infoscreen-t lehet a scanner-ról átkap¬ 
csolni a fegyvorsereen-re. es itt is lőhet a 
rakétákat kilőni stb...). 

• Ha min 4 MW-os boám laser unk van 
nagyon könnyű vele elintézni a max 16 
tonnás hajókat (kék a scanneren) Termi 
szetosen itt sem a vaktában lövöldözöl'* 
gondolunk, hanem az okosan manővoio- 
zós pattogásra 

e Ha lőnek ránk. termeszeteson azonnai 
forduljunk szembe a támadóval, olyan 5 
foknyit emeljük ki a hajót (igy mar n*tr 
talál el), és gyerünk előre, hogy a hatot*- 
volsagunkon belül logyon a hajó Ezután 
gyorsan lassuljunk le (hogy ne rohan 
junk beledül rajta), es támadás Ekkor a 
gép hátulját támadjuk, és a |0 fegyvert*- 
tű hajóknak sem lesz idejük arra hogy 
használjak azt A kicsik meg megfordul 
hatnak, de egy olyan kisebb hajóval sem 
találkoztunk eddig ami ellen nem lefl 
volna eleg 7 paizsgenerátor 

e Ha támadnak, max sebesség, os gye 
rünk felfele/lefelé (hogy a hátába korúi 
Jünk) A radaron nézzük hogy mikor v»n 
a hajó j>ont alattunk Ekkor sebességi* 
180 fokos fordulat 

2. Amikor nagy a baj: 

e Akkor használjuk a következő taktikai n* 
elegge megszorongattak, es már a páni 
hatarán vagyunk 
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Ha elölről Iónok. 90 (okos fordulat, es i 
ENTER pár másodpercig Ezzol túl¬ 
futunk az ellenfeleken, es ekkor 90 (okos 1 
fordulat 

3. Raketak: 

o Ha az autopilot-nak valamit beállítottunk, 
akkor akár mar lóhetúnk isi Sokkal jobb 
ötlet, ha arról szólunk, mi van, ha ránk 
Iónok ki valamit hátulról 
Motorok ki. majd ma* sebességgel olóro 
(a gyorsulás meg elviselhető egy |obb 
hajóban!), os váriunk addig, amíg a raké¬ 
ta nincs fél/másfel kilométerre a hátunk 
mögött Ekkor 180 fokos fordulat, és se¬ 
besség le Ekkor ololról latjuk a drágasá¬ 
got (leszedni inkább csak beam laser-re I 
lehet!) 

Végűi, a billentyüzet-kiosztas: (a zoom ki 
vétóiéval mindegyik elérhető ogerrol is!) 

A főmenü: 

'Ff - A kilátást kapcsolgatja at hatra kül¬ 
ső nézőt, előre 

Az üzemmód megnevezesd láthatjuk a 
képernyő jobb alsó sarkában, közvetlen az 
ikonok fölött is! 


'F2' • Map (terképj 

1. Galaxtsterkép — őzen belül a 
megváltozott ikonok 
F6 Egy adott naprendszerről info 
'F7' Kurrens és kevésbé kurrens 
import- és exporttermékek, tiltott 
aruk 

'F8' Társadalmi rendszer, népes¬ 
ség stb 
'Ft 0 r Vissza. 

’F77'F8’ Be/kizoom-ol 
F9 Ez kapcsolja az opciókat, amik a 
térkép megtekintése közben sogrl- 
hetnek/zavarhatnak (a főmenüből a 
kiírásokat F10 kapcsolta 1 ) 

*F7' A naprendszerek közötti vona¬ 
lakat húzza be 
'F8 Rácsozás be/ki 
Ft'O Naprendszer-nevek be/kl 
'F10' A kurrens univerzum (változtat¬ 
ható, bár az Amiga vorzióban a ml 
Teiűtunk többször is megtalálható, 
valószínű valami integer búg miatt) 

2 Na ez, amrt az Autopilot-hoz hasznai 
nunk kell. a kurrens naprendszer tér¬ 
képé (ez is eltolható a térben, és a 
botygomozgas is nyomon kóvothetó a 
jobb alsó idókajscsolók sogrtségével) 


’F7', 'F8': Zoom 

'F9' megint csak opciók, mint előbb 
’FIO' az autopilot/hianyaban a célke¬ 
reszt belóvése (click ide. majd a cél 
ra) 

'F3‘ Info a hajónkról (fent tárgyaltuk) 

'F4‘ Kommunikációs menü (tágyaltuk. az 
űrben segélykérés, leszállási engedély) 
'F5' (illetve click a radarkepernyóre) fegy- 
ver/radarscreen váltás 
F7' Bolygón felszállás (ha engedély kell 
rá. egy felkiáltójel van az ikonon!) Más¬ 
hol Normál územmód/motorok kí/(auto- 
pilot) územmódválasztó. Ho a motorokat 
kikapcsoljuk, az termeszoloson NEM je¬ 
lent fékezést az űrben! (Fékezni a jobb 
shlft -tel lehet) 

'F8' Hyporspace-ugras. ha a célt mar be¬ 
állítottuk 
'F9' Gáz. 

'FI 0' (szinto minden menüben ez a funk¬ 
ciója. kivéve, amikor az autopilot végcél¬ 
ját adja meg') kurja-e a tárgyak mellé a 
nevet is 

Jobb ahMTENTER' Sebesség le/fel 
’+/—Zoom. 

• DADA 



A program segítségévéi a vietnami háborúk 
borzalmaiba nyerhetünk bepillantást, ahol 
az amonkaiak oldalán harcolva kell a sze 
eny végottszeműek népsűrűségét csók- 
ontenünk 

A Játék elejen a főmenü jelentkezik be: 

START CAPTAING uj játékot kezdeni: 

- CONTINUE CAPTAING a régit folytatni 

(ha von). 

PRACTICE MISSIONS - gyakorló külde¬ 
tések. 

Ha üj |átékot kezdünk, akkor az évszámra 
clickeh/e válogathatunk a csapatok közül 
1966-tOl egeszen 1969-ig (gondolfuk 
mondani sem kell. hogy minden csapatnál 
különbözőek a küldetések) 

Moat kicsit bővebben a csapatokról. 


e NEXT RECRUIT — opcióval megválaszt¬ 
hatjuk azt az katonát, akivel a iátok köz¬ 
ben akarunk lövöldözni: 
e PREVIOUS RECRUIT visszafelé Jé- 
pegothetünk" a katonák között; 
e START CAPTAIN — a küldotesek meg¬ 
kezdése; 

Mielőtt azonban fejest ugranánk a küldeté¬ 
sekbe. ismerkedtünk meg egy kicsit alapo¬ 
sabban a legényekkel 

A képernyő jobb alsó részén láthatjuk a fic¬ 
kó arcképét ettől balra és lefele a jellem¬ 
zését (a biography alatt) 

SEAMAN tongoresz 
SIGNALMAN — matróz 
TORPEDOMAN torpedos 
GUNNER S MATE - másodlovesz 
ELETRICIAN'S MATE — elektroműsze¬ 
rész 


BOATMAIN'S MATE - hajós 
RAOIOMAN — rádiós 
DIVER búvár 
ENGINEMAN — gépész 
Alatta találhatjuk az illotó nevét, életkorát, 
születési helyét, és fegyverét Az ót féle (fai 
ta fegyverből egyiket sem emeljük ki, mert 
nincs olyan nagy különbség közöttük 
A fazon képe alatt még olvashatjuk magas¬ 
ságát (no nem cm-ben) A RATING-re élte¬ 
kéivé további infok bírókéba juthatunk, 
megtudhatjuk, hogy egy kommandós az 
alábbi képességeket hogyan tudja: 

RIFLE — puska használata 
PISTOL —pisztoly használata 
SHOULDER — véllfogyver hasznaiata 
AUTOMATIC — gépfegyver használata 
THROW — hajitófegyver(ek) használata 
OBSERVE megfigyelést képesség 
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RÁDIÓ radiohasznalati kepesseg 
STRENGTH — erő 
AGILITY — gyorsaság 
(Gyöngébbek kedveort. minél hosszabb a 
képesség melletti csík, annál |obb ) 

Ennyit erről, a START CAPTAING-et vá¬ 
lasztva megadhatjuk a figuránk nevét, és 
egy kis tóftógetes után az eligazításokon 
vehetünk részt Középen a térkép, a villogó 
téglalap a bevetés színhelyét mutatja 
A térképtől jobbra a dátumot láthatjuk, es a 
küldetés cel|at amik a következők lehet¬ 
nek; 

DEMOLITION — robbantás 
AMBLUSH leskelódes 
OBSERVE megfigyelés 
PATROL — járőrözés 
RESCUE — kimentés 

A NEXT tel a küldetést mozgo filmen is is¬ 
mertetik. elmondják, hogy mi az elsődleges 
(PRIMARY). es a másodlagos (SECON- 
DARY) feladatunk, továbbá ismertetik ve¬ 
lünk azt is. hogy milyen alakulat visz ki, il¬ 
letve hoz vissza minket a bázisra A roport 
utolsó mondata az ollenfel erősséget jel¬ 
lemzi: 

EXTREMELY HEAYY — nagyon erős 
HEAVY — erős 
LIGHT — gyenge 

A PATROL ORDER-re clicketve kimentő 
infot kapunk 

Legfelül a helyszín, alatta: 

TIME időpont 

FIRST OBJECTIVE elsődleges feladat 
SECOND OBJECTIVE másodlagos 
feladat 

INSERTATION TEAM a helyszínre 
szállító alakulat neve 
EXTRACTION TEAM a kimentő csa 

S at neve 

E SUPPORT UNIT — a harcban se^ 
grtó alakulat neve 

BREAK CONTACT UNIT ? 

Ez utóbbi négy alakulói a kővetkező 
lehet: 

BOÁT SUPPORT UNIT — ha|ó 
SEAWOLF HELICOPTER — hellkoptor 
BRONCO AIRCAFT repülőgép (Csak 
harcban nyü/t segítséget!) 

WEATHER — időjárás (leggyakrabban) 
CLEAR — tiszta 
HOT- forró 
HUMMID nyirkos 
TIDE — apály, dagaly valltakczasa 
TERRAIN — terep adottságai (leggyak 
rabban): 

SWAMP - mocsár 
JUNGLE — dzsungel 
FARMLAND falu 
DELTA — fotyo elágazás 
Alatta még egyszer az ellenfél erőssége 
Miután a NEXT tel kiléptünk, ráclickelho 
tünk a MARCHING ORDER-re oz azt mu¬ 
tatja. hogy a csapat négy tagja mit visz ma¬ 
gával. és hány darabot. Mi vagyunk a felso¬ 
roltak között az elsők, mivel mi vozetjük az 
alakulatot (POINT MÁN) Mögöttünk az 
OFFICER-IN-CHARGE utána a CARPS- 
MAN es az utolsó a REAR SCURITY Az 
STR a képzettség fokát jelzi, ezek lehetnek 
sorrendben 

GREEN - zöldfülű (abszolút kozdó) 

NOVICE 

VETERÁN 

ELITE 

A NEXT-tel kiléphetünk a MARCHING 
OROER-ból. és egy újabb NEXT-tel egy rö¬ 
vid beszélgetést olvashatunk majd kez¬ 
dődhet a buli. 

BILLENTYUFUNKCIÓK: 

ESC — a küldetés befejezese 
F1‘ —előrenézőt 
'F2' — külsónézot 
F3/F4/F5' — segeda lakú latok 
F9 — (ha van befogva) ellensog kepe. 
ilyenkor a nyilakkal foroghatunk, közelít¬ 
hetünk. és távolodhatunk 
1 — fekvés 
2' — térdeles 
3 — felállás 


FELFELÉ NYÍL' haladas előre két foko¬ 
zatban (SLOW gyaloglás. RUN 
lutas) 

LEFELE NYÍL — ha haladunk, akkor las¬ 
sítás. majd megállás (STOP), illetve hát¬ 
rálás (BACK) 

JOBBRA NYÍL' - fordulás jobbra 
BALRA NYÍL — fordulás balra 
Q — lecsúszás fekvésbe 
G gránát hajitasa. es mennyiségének 
mutatása (OUT OF RANGÉ — az ellen¬ 
ség túl messze van ahhoz, hogy gránát¬ 
tal eltaláljuk) 

R — fegyver utántöltése, illetve fokozatai¬ 
nak beállítása 

SINGLE ogyesevel lő 
SEMI — hármaséval ló 
FULL — húszasával ló 
Alakzat: 

L Oszlopban állnak 
I az utolsó emberünk kivetelevel min¬ 
denki előre néz 

D mindenki ellenkező irányba néz 
V' ékalakban állnak 
Fegyverhasználat: 

F tüzetes lótávon bőiül 
T embereink a célpontunkat fogják lőni 
(ha van) 

W — embereink figyelnek, es ha meglát¬ 
nák bármilyen ellenfelet, azonnal tüzet 
nyitnak ra 

C a tuzeles beszüntetése 
Egyéb hasznos lehetőségek: 

S' — kereses, embereink ilyenkor elkezdik 
keresni a hulláknál található cuccokat. 
Sikeres, illetve sikertelen kereses után a 
következőket olvashatjuk 
PRISONERS CAPTURED — tüszők, hadi¬ 
foglyok szama 

WEAPONS CONEISCALED — elkobzott 
fegyverek szama 

DOCUMENTS CONEISCALED 
elkobzott iratok szama 
’H mindenki mogall 
J — az elkóborolt embereink visszacsatla 
koznak hozzánk 
M SPACE torkep 
A térképről egy kicsit bővebben: 

Ha terkepmodba váltunk, akkor a képernyő 
legnagyobb részét a térkép fogja elfoglalni 
(ki hitte volna) 

Az T' billentyű lenyomásával a térképén a 
mi csapatunk tagjait lathatjuk (kék pöttyök), 
és a területet, amit belátnak (fehér terület), 
valamint, ha van, az ellenséget (piros 
pöttyök) 

A csapatnak, illetve az alakulatnak Innen is 
adhatunk parancsokat Jobb oldalon közé¬ 
pen láthatunk még egy rövidített inföt a 
csapatról 

TEAM alatta a csapat tagjait találhatjuk 
sorrendben (a POINT mi vagyunk, és a 
REAR az utolsó ember) A ketonok sérü¬ 
lésen a betűk színei is jelzik: 

kék nem, illetvo könnyen sérült 
szürke - súlyosan sérült 
világos szürke — halott 
POS a csapat jelenlegi testhelyzetet 
UP — áll 
CR — tördel 
PR - fekszik 

SPD a csapat tagjainak sebességet lát 
hat|uk (Vannak, akik nem nagyon bírják 
az iramot, illetve ha az embereik közül 
valaki súlyosabban mogsérül. akkor az 
lelassul, es várni kell rá.) 

HDG a katonáink látószögért mutatja 
WEAPON a csapat fegyverzetet és a 
muníció mennyiségét mutatja 
Felette: 

T — csapat parancsok + inlók 
'2,3.4.5 billentyűk — rádiónkon keresztül 
parancsokat adhatunk a külső alakulata¬ 
inknak 

HAJÓKNÁL — a team orders-be 
B — segítséget kérhetünk 
K — a tüzet beszüntettethetjűk 
E — a küldetésben kijelölt kimentési 
pontra hívhatjuk o hajót 
HELIKOPTEREKNÉL — a team ord -be 
‘U — segitsoget kérhetünk 


K' — a tüzet boszuntettethetjuk 
R szükséghelyzetben kimentetthet 
juk magunkat a helikopterrel 
E — a kűldotosbon kijelölt kimontési 
területre hívhatjuk a helikoptert 
REPÜLŐGÉPEKNÉL a team ord.-be 

A' segítséget kérhetünk 
K' a tüzet beszüntettethetjűk 
Mindhárom alakulatnál az ’O' billentyűvel 
..pihenőt" adhatunk 
2 — közeledés a térképén 
X — távolodás a térképén 
P — ezután váltsunk térképre. ma|d 
nyomjunk meg egy háromnál nagyobb 
billentyűt, es válasszuk a STEAL TEAM 
A-t Ekkor az utolsó kettő katonánknak 
adhatunk külön parancsokat 
H' — mindketten megállnak 
S' — mindketten keresnek 
P' — az elsődleges ílletvo a másodlagos 
célponthoz vonulnak 
J' mindketten visszacsatlakoznak 

V embereink lopakodva folytatják az 
utat 

T — aki ismeri a szalonka nevű madarat, 
az tudja, hogy nagyon rejtőzködő, embe¬ 
reink som fognak többet csinálni, csak 
ha ellenséget észlelnek: lebuknak, es ki¬ 
várjak. hogy az eleg közel legyen ahhoz, 
hogy golyót eresszenek bele 
D‘ ha elérték a célpontot, es a feledet 
robbantás, akkor e parancs kiadásával 
robbantattathatunk. ilyenkor a DEMO fel 
irat melleti szám visszafelé kozd számol¬ 
ni. és ha eléri a nullát akkor. 
BUMMMMM 

V — ? 

Egy küldetésnek akkor van vége. ha a 
PÖINT MAN-t (azaz minket) lelőnek 
Sikeres illetve sikertelen küldetés eseton is 
először visszakerülünk az oligazitasra. ahol 
a szürke nogyzotro clickelve értékelik a 
munkánkat Nagyjából ugyanezt, de kicsit 
hivatalosabb, és bővebb formában olvas¬ 
hatjuk a POST-MISSION REPORT, ílletvo 
a HISTORIC REPORT-ban 
A NEXT-tel — ha sikeres volt a küldetésünk 
elóreléptetést. es űj küldetéseket — ha 
nem — akkor egy szop temetést kapunk 

Végül néhány TIPP. INFO: 

e Hadrfogjokat úgy lehet szerezni hogy 
csupán per meter távolságra megközelít¬ 
jük. ha ilyenkor feltett kézzel megáll, ak¬ 
kor a SEÁRCH (Sj opcióval elfoghatjuk, 
de ha nem adja meg magat 

• Ha sok ellentel van egy „csomóban*, ak¬ 
kor egy gránát hajításával semlegesíteni 
lehet a rossz fiukat 

• Csak akkor érdemes lőni. ha a célzó pi¬ 
ros 

ENEMY SIGHTED az ellensog eszro 
vett minket 

ENEMY az ellenség támadásba lon- 
dutt 

UNDER ATTACK — egyszerre több 
helyről is tüzelnek ránk 

A proggy nem rossz, bar a vektor legin¬ 
kább az LNX-re omlékoztot. ami jónéhény 
évvel ezelőtt készült 

Szorintünk '93-ra az ember egy kicsit töb¬ 
bet várna az ilyen cogtól Az például meg¬ 
döbbentett hogy a lövések szine piros, 
meg zöld. és az ellenfelet baromi nehéz el¬ 
találni (persze akkor nem. hogyha húsza¬ 
sával lövünk). 

Kévés az ellenség (kettő fajta), es nem is 
egyszer előfordult az is. hogy az (elő) ellen¬ 
ség fölött egyszerűen átsétáltunk, és az 
nem lőtt le Azért nem kell sírni, a hangula¬ 
ta nagyon ió, a rengeteg féle hangeffekt. 
kiáltások, és beszédek ezt a hangulatot 
csak tetőzik. Bátran ajánlhatjuk a lövöldö¬ 
zős megszalottaknak 

• DUKE 
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SpV - CoV — Évkönyv — PC-s játékok katalógus 

■b) • 3DPOOI (Évk 9394 . 4i • JP MFS$AGt MAKER (E vk 97,64) • 4.4 OH ROAD MAC (EVK 91 64) • 688 ATTACK SUB (EVK'91 A.PC) / 

7 UP'SPOT (Evk 93 91 64 Ai »A NINJA KUL.DETÉSE (CoV 33/.4> (ÉVK91/.4I • A VAR KINCSE (CoV23/ + 4)/ • A 07 (CoV 5/+4I • A 10 TANK 

KILI.ER (ÉVK 91 APC) • ABC MONDAY FOOTB (Evk 92/64) • ACADEMY ,SpV 5) • ACE (CoV 2V64) • ACE 2088 (CoV KSZ'64) / • ACTION REP MK V- 

VII (Evk'9264i • ACTION RtPLAY MK III (Évk S2/A) • ACTION SERVICE (CoV 34 64. A| • AODAMS FAMILY (CoV 32/64 A PC) / • ADIDAS CM SHIP 

FOOTBAl l (CoV 32/64 Aj • AFTER THE MAR (SpV 23) • AIRBORNE RANGtfl (CoV 3b;64 A. PC) • ALIÉN BREEO SPECIAl EOITION (Evk 93 94.A. PC) / 

• ALIENS (SpV Ib) • Ál OM EDES ALOM (EVK 91 * 4i • ALVILÁG URA (CoV 1664)/ • AMAUROTE (SpV 21)/ • ANDY CAPP (EVK 91/64) , .A 
NIGHTMARÉ ON El M STREET (CoV 39 64 A. PC) • ANNALS OF HOME (EVK 91 64) • ANOTHER WORLD (CoV 28) (CoV KSZ<PC> / • ANTIHIAO (SpV 13) / 

• APOLI O 18 MISSION (Evk 92.64.A) ' • AHCANA (CoV 9 64) . ARCMIPEIAGOS (CoV 2A) . • AHCHON II (CoV 33/64 A) (Evk 93 94 64 A) / • ARK 

PANDORA (CoV 34/64) (Evk 93 94/64) • .ARROW OF DEATH 1 (CoV 25/. 4), .ARROW OF DEATH 2 (CoV 36/. 4)/ .ART OF CHINA (CoV 35/64) / 
. AHTHUR OUEST FÓR EXCA1 (CoV 23/A) • ASYIUM (CoV 20 21 64) ' . ATMENA (SpV 19) , • AIOMIC POWER (Evk 92/64) • ATOMI* (CoV 31/14) 

• AUTODESK ANIMATOH (Evk 92'PC) / • AZTEC TÖMB (CoV 24 64) / * Hl 7 FLVING FORTRESS (CoV KSZ/A PC) / • BAD BLOOD (64 A) / • BADLANDS 

(CoV 38/64 A) / . BARBAR1AN 3 (EVK 91 64) . IJARO S TALE (SoV 22. SpV 23. SpV 2b) / • HARD S TALE II (CoV 15,64) (CoV KSZA) / • BARD’S TAIE III 

(CoV 11,64 .4) (CoV 13 Ö4| (CoV 20 21 64 A). (EVK 9)/64. . 4) (CoV 36, .4) (CoV 3/Z.4) (CoV 38/. 4) (CoV KSZ/ + 4) (Evk ‘93 94/64. A. PC. ♦ 4) / • BARRY 
McG S BOXING (CoV 26.64) • RASKET MANAGER (Evk 92/64 A) • BAI 90 (CoV 18/64) • BATMAN JOKER/PENGUIN (CoV 2/64.A) (CoV KSZ’64. A) / 

. BATMAN THE MOVIE (CoV 4 64) • BATTERY 1 (Evk 93 94 .4) * BATTERY 2 (CoV KSZ/. 4) / • HATTEE CHESS (CoV 4/64) . BATTLE CHESS II 

(CoV 23/A PC) / • BArTLF COMMAND (Evk 9264.APC). .BATTLE OF BRITAIN (CoV 38/64. A PC) / • BATTLEHAWKS (CoV KSZ/A. PC) / • BATTLE S 
NAPOIEON (CoV 23.64) • BAITIFTECH (Evk 92/64.A. PC) . BEACH HEAD (SpV 12) i * BEACH VOLLEY (CoV 4/A>/ • BEOLAM (SpV 25) , • Bt MATOIAS 
A BÁZISRA (CoV 33/64) / • BERKS 3 (CoV 3/.4> / • BFTRAYAl AT KRONDOR (CoV 38'PC) / • BEVERLY HIILS COP (EVK 91/64.A) • BEVOND THE ICE PÁL 
(SoV 17) . ÓIG GAME FISHING (CoV 27 A) .BILI 6 TED S l-XCEl ADVENT URE (Evk 92/64.A) • BIO CF1ALLENGE (CoV B/A) / • BIRDS OF PREY (CoV 

36/A PC) • BLINKY S SC SCMOOL (ÉVK 91/64)/ . BlOODWYCH (CoV 12/A), . Bt UE ANGEL 69 (CoV 38/.4)/ • BLUE ANGELS (ÉVK 91/64. A PCI / 

• BOBO (CoV 8,64)/ • BÖLCSEK KÖVE (CoV 10/.4)/ • BOOMBY ADVENTURE (CoV 17/.4) / • BORHOWED TIME (CoV a/64, + 4). (CoV 9Z64..4)/ 

. BOSSZÚ (CoV 8,64 . 4) • BOX MANAGER (CoV 13/64) • HRAINSTORM (SpV 18 SpV 20) / . BREACH 2 (PC s |alékok/PC) / • BRFKK' (CoV 31/64)/ 

• BRIDGEHEAD (CoV 10/.4)/ . BRUCE IEE (SpV 9)/ • BUCCANEER (EVK 91/64)/ • BUCK HOGERS (CoV 13/64 APC). (CoV 15/64.APC). (CoV 

2 b/64, A PC) / • BUFI ALÓ Bll l S WILD WEST RODEO SHOW (CoV 3/64) • BUGBOMBER (CoV 38/64) / • BUGGY BOY (SpV 19) / • BUNDESLIGA MANAGtR 
PRO V2 0 (CoV KSZ/64 A PC) * BUSHBUCK (Evk 92/PC) * BUSHIDO (CoV 16/64) • CAQAVÉR 2 — THE PAYOFF (Evk 92/A) (Evk 93 94/A PQ / 

. CAPIAIN BlOOD (EVK 91/64 A) . CAPTAIN F IZZ (CoV 23/«4). (CoV 2S/.4) . CAPTIVE (Evk 93 94/A PC)/ • CAFUURED (ÉVK'91/64) / .CARMEN 

SANDIEGO (FVK 91/64 A PC) , .CARMEN SANOIEGO 3 (CoV 11/64,4/1) • CARRIER COMMAND (CoV 12/64.A) • CÁRT MAGÉ (CoV 14/A) / • CASTLE 

DRACULA (CoV 25/.4), .CASTIE MASTER (CoV 13/64.A) / .CAS11E Ól TERROR (CoV 33/64)/ • CASTLES (CoV 24/APC)/ * CASTLES 2 (CoV 32/A, 
PC) / • CAUl DRON II (SpV 5) / • CAVE GULNNIt (CoV 23. . 4) , . CELTIC LEGENDS (CoV 37/A. PC) / • CENTAURI ALllANCE (CoV 36/64) (CoV 39/64) / 

• CENT ÚRION (CoV 16/A) • CHAMBERSOF SHAOLIN (EVK 91 64) / • CMAMONIX CHALLENGE (EVK 91/64) / « CMAMPIONS OF KRYNN (CoV 11/64 APC). 

(CoV ?b/64 A PC) (CoV 26/64 APC) (CoV 40/64 A. PC) • CHAOS (SpV 17)/ • CHUCK YEAGER'S ADVANCED FLIQMT TFLAINER (CoV 7/64) / • CHUCK 
YEAGER S AIH COMBAT (CoV KSZ/PC) / • CIRCUS AT7RACTIONS (CoV 16’64) / • CIVILIZATION (PC & iaiékok/A. PC) / • CLIFF HANGER (CoV KSZ/64)/ 
■ CLIK ClAK (CoV 3264 A) • CLOUD KINGDOMS (CoV 32/. 4)/ • Cl UE M DETECTIVE (CoV 19,64) . CLYSTRON (CoV 28/64,A| / • CODENAMI MAI 

(SpV 12) / • COIOSSUS 4 0 CHESS (SpV 10) • COMANCHE (CoV 32/PC) , • CONAN THE CIMMERIAN (Evk 93 94/A F»C) / * CONQUEST OF CAMELOT 

(CoV 18/A) / • COPS'N HOBBI RS (CoV 11.4)/ • CRAZY CARS III (Evk 93 94,64 A PC) / .CREATE WITH GAHFIELO (Evk 92,64) / .CREATURES 
(Evk 92/.4) / * CREATURES 7 TORIUHf TROUBIE (Évk 92/64 A) (CoV KSZtt4 A) / • CRIME TIME (CoV 2264.A) / • CRYSTALS OF ARBOREA (CoV 
24/A) (Evk'92/A) .CSAVARGÁS A GOMBÁK BIHODAI MABAN (ÉVK 91/ .4)/ .CUITUHE VULTUHES (Evk 93 94/. 4)/ • CURSt OF HA (CoV 13/64) 

. CURSE OF THE AZURF BONDS (CoV 8,64), (CoV 202l/64|/ .CURSt Of SHEHWOOD (SpV 13), . CYBERNQID (SpV 16)/ • CYCLONE (SoV 1 7)1 

• CYGNUS ED PROFÉ SS IONAI EDITOR V2 0 (Evk 92/Ai * DAl LAS QUEST (CoV 13/A) / • DAMBUSTEHS (SpV 6) (Evk ’93 94/64. PC) / • DÁN DARE (SpV 

21) / • DÁN DARF II (SpV 13. 15) / • OANGEH FRLAK (ÓoV 6/64) / • DARK QUEEN OF KRYNN (CoV 4 1/64 A PC) ' • DARK SIDE (CoV 4/64) / • OAY OF THE 
TFNTACEES (CoV 36/PC), • DEATH KNIGFfTS OF KRYNN (CoV 23/64.A.PC) (CoV 31/64 A. PC) (CoV 40/64 A PC) / • DEATH WISH 3 (SpV 11. SpV 19)/ 

• DEFENDEROF THE CFTOWN (CoV 20 21/64. .4)/ . DE JA VU (CoV 9/64.8)/ • DE JA VU II (CoV 20 21/A)/ • DELI COMPACKER (EVK91/.4) / • DELTA 

WINO (SpV 10) • DEMO DÉMON (CoV 19/64) / • OEMO MAKER (Evk 92/64) l • DEMO MUSIC CREATOR (Evk 93 94/.41/ . DÉMON S KISS (Evk 92/64) / 

• DÉMONOK 8IROOAL (CoV 12/ ♦ «) , • DEMONS DÓM (CoV 19/♦ 4) / • OEST ROYFR ESCOFTT (CoV 34/64 A) / . DESTROYER I (CoV 36/64) / • DETECTIVE 

GAME (CoV 17/64) (CoV 24,64)/ • DEVIANTS (SpV 19) .DIAMOND TOWN (CoV 38/.4W • DIE HARD (ÉVK'91,64)/ • DIE PRUFUNG — Ld 
EXAMINATION • DÍGI SEQUENZER (CoV 34 . 4) . DIGITAL SYSTEM (Évk92/.4) • DIPIOMACY (CoV KSZ/64) / • DIH MASTER (CoV 19/64)/ • DIHTY 

(f vk *92/64) / • DISC DOC (Evk 93 94/64) ' • DISCOVFRY (CoV 36/A PC) / • DISK MASTER V2 0 (Evk 93 94/A) / . OISKTOLVAJ (CoV 16/64) / • DIZZY (SoV 
13) (CoV 6/641 * DIZZY II (CoV 6/64), (CoV 9/A) • DIZ/Y III - FANTASY WOR1 D (SpV 24) (CoV 8/64) (CoV 38/» 4) / • DIZZY IV (CoV 14'64) / • DOGEIGFfT 
(CoV 35/A PC) / • OOOMOARK S FtEVENGE (CoV 20 21/64) (CoV 23/64)/ • DORIATH (Evk 93 94/64)/ • DOUBLE TAKE (SpV 10)/ • DFIACONUS 
(ÉVK'91/64)/ .DRAGON SPIRIT (SpV 25)/ • DRAGON WARS (CoV 10/64). (ÉVK 9J/64.A) (CoV KSZ/64 A PC. .4)/ • DRAGON S LAIR (CoV 3/A1 / 
. DRAKUIA ADVENTURE (CoV 28/64) / . DRIIIEH (SpV 17) (CoV 7/64..4)/ • ÜROI (Evk 92*41/ • OUCKTALES (CoV 10/64) / • DUN DARACH (SpV 14) / 

• DUNE (CoV 33/A PC) • OUNE 2 (CoV 34/A PC) / • DUNGtON MASTER (CoV 6/A) / • DVEJDIM VI 0 (Evk 9264) / • E>ST CALLING WEST (CoV 25/.4) / 

• FÁST CALIING WEST 2 (CoV 35/ .4) / . 11 UE (SpV 11) (CoV 1 8/64. > 4.A). (CoV 14/A). (EVK'91/.4) / • ELITE socozol 1 2 .«>&* (CoV KSZ/64. A PQ / 

• FITTÉ II (CoV 39/A. PC) / • ELVARAZSOl I KASTÉLY (CoV 17/. 4)/ • ELVIRA MISTRESS Of THE DARK (Evk 92/64 A.PC) / • ELVIRA II - THE JAWS ÓF 
CERBERUS (Evk 9264. A PC) . ElVIHA III kiég (CoV KSZ/64. A PC) / • EMI YN HUGM SOCC (CoV 19/64)/ • ENCOUNTEH (Evk 93 94/64. A)/ 

• ENDURANCE (SpV 16) • ENIGMA (CoV 17 .4) (CoV 31.4)/ • EOUINOX (toV A / • ERIC THE UNHEAOY (CoV 34/PC) / • ERIK THE VIKING (CoV 

19/.4) / . ESCAPE f ROM DRILL (CoV 264) / * ESKIMO GAMES (Evk 9264) • ETERNAl DAGGER (Évk 9264) / . EVERYONE S A WAllY (SpV 24 SpV 

25) / • EXAMINATION (CoV KSZ/64) • EXCALIBUR SWORD OF KINŰS (SpV 25) / • EXOLON (SpV 15) / • EXIASY (CoV 24/+41 / • EXT ERM INA TOR (CoV 

14,64 A) / . EYE OF HE HOLDÉ R (CoV 19/A) (CoV 20 21, A) (CoV 32A. PC) • tYF OF THE BEHOLDER 2 (Evk 83 94/A PC) / • EYE Of THE BEHOLOER 3 
(Évk 93 94/PC) /*FI MANAGER (CoV 14 64) , • F 14 TOMCAT (CoV 5/64i (Évk 93 94/64. A PC) / « F 15 STRIKE EAGLE (CoV 20 21/A) • F 16 COMBAT 
PILOT (CoV 15/64 A)/ * F 18 HORNÉT (CoV KS264) . F 19 STIALTH IIGHTER (Evk 93 94 o4 A. PC) / * I 29 RETALIATOR (Evk 93 94.A. PC) / * FACE 
OFF HOCKEY (Évk 92/A) (Évk 93 94/b4 A PC) • FAIRl IŰHT (SpV 25)/ • FALCON (CoV 5/A). (CoV 6,'A) / • IATE GATES OF QAWN (CoV 3ft'A. PC)/ 

• FERNANDEZ MUST DlE (SpV 21) / • FIGHTER HŐMBER (CoV 14,64) • EIGHTER PILOT (CoV KSZ/64) / • FILE MASTER V22 (Évk 93 94/A) / . FINAI 

CARTRIDGE III (EVK91/64), • FINDERS KEEPEHS (CoV 13.4)/ • riHE KING (CoV 13/64). (CoV 14/64)/ . FIRMBASE (CoV 20 21/.4) / • FISH (CoV 
14/64) (CoV 15/64) / • FIST II (SpV 5) • f LASH GORDON (CoV 19/.4)/ . FLASMBACK (Evk 93 94/A. PC)/ • FLI EDITOR (Evk 93 94/*4)/ • FIIGHI 

PATH 737 (Evk 93 94/64)/ • FLK3HT SIMUUkTOR 2 (CoV 26/84 .4) / • FLINTSTONES (ÉVK'91/64) , . FI INTSTONES 2 (SpV 15)/ • FIUGSIMULATOR (Évk 
93 94/64) • FOGD A PÉNZT ÉS I ÜSS (CoV 24/♦ 4) (CoV 33/.4)/ • FOOTBALL CFIAMPION (CoV 18/64) / • FOOTBALI MANAGER (SpV 17) (CoV 24/64)/ 

• FOOTBALLER OF THE YEAR (CoV //.4). (CoV 17/. 41/ • FOOTBAll.ER OF THE YE.AR 2 (CoV 24/641/ • FORGOTTÉN WORLDS (CoV 264)/ • FRANKIÉ 
(CoV 8/64) / • FREDDY HARDEST (SpV 16 SpV 17) ' * FRIGYLÁDA (Évk 92/64) / . FUTURE COMPOSER (Évk'92/ + 4)/ • FUTURE KNIGHT (CoV 2264. .4) / 

• FUT URE WARS (CoV 8/A) . GALDHEGON S DOMAiN (CoV 37/64 A), . GAME BASIC (ÉVK 91/64) .GAMES CREATOR (CoV 6 7/.4)/ .GAMES 

OESIGNER (ÉVK 91/.4) / .GAMES SUMMF R EDTTION (CoV 3264 A. PC) / • GARFIELD (SpV 14)/ . GARFIELD WINTER'STAIl (CoV 4/A) .GATEWAY 
CORPORATION (CoV 28.A PC) / • GATEWAY TO APSHAI (CoV 20 21/64) . GATEWAY TO THE SAVAGE FHONTIER (CoV 24/64.A.PC) * GENGSZTER (CoV 
18/. 4) / • GEYSHA (CoV 14/A (CoV 22/A.PC). . GHOSTBUSTERS II (Spy 23 ), • GIGA CAD (Évk'9264) / . GILDED AGE (CoV 2264) / * GOBIIIINS (Évk 
93 94/A PC) / . GODFAIHER (Evk 92,64) . GOLDOF THE AMERICAS (Evk 93 94/A. PC) / • GOLDEN BATON (CoV 39/641 / . GOONIES (CoV 17/64. .4) / 
. GOROIAN TÖMB (EVK 91/64, / • GRAÉME SOUNESS SOCCER MANAGER (CoV KSZ/64) / • GRAHAM TAYLOR SOCCER CHALLENGÉ (CoV KSZ/A)/ 
. GRAPHIC ADVF NTURE CREATOR (ÉVK 91 64) / . GRAPHICS OESIGNER (EVK 91/ + 4) / • GREAT AMERICAN CROSS COUNI ROAD HACE (CoV 37/64) / 

• GREAT COUHTS (Évk 92/64) / • GREAT ŰIANA SISTERS (Évk9264 A) l • GREMUNS (CoV 15/.4) . GUAUAICANAL (CoV 14/64) / . GUNFHIGHT (SpV 

5 5)/ . GUNRUNNER (SpV 22) « OUNSHIP (CoV b/64 A) / . GUNSHIP 2000 (CoV KSZ/A. PC) .HCS PACKER (EVK91/.4) .HAJÓTÖRÖTT 

(Évk‘92 * 4) / « HALALLABIRINTUS (CoV 25/ . 4) / • HALAI LABIRINT US 2 (CoV 271*4)1 • HANSE (CoV 37/64, A) / • HARD ORIVIN (CoV 6.64) / • HEART 
OF CHINA (Evk 92/A.PC) / • HEAHTLAND (SpV 14) . HEATHROW RADAR (SpV 13)/ • HEATSEEKER (CoV 1664) / • HEAVY MEIAl (ÉVK 91/64) / • HEAVY 
ON THE MAGICK 1 (SpV 21, SpV 22 SpV 25)/ • MELL CAT ACE (Évk 93 94/64)/ • HERO QUEST (CoV 20 21/64.A) / « HERO QUEST 2 (CoV 22/64.A) / 

• HERO S OUEST (EVK'91/A.PC) / • HEROES OF THE lANCE (CoV 13/64)/ • HEROES OF THE LÁNCÉ (SpV 25)/ • HÓS LOVAG (CoV 13/.4)/ 

• HEXENKÚCHE (CoV 16/. 4, . HIGH FRONTIER (Evk 93 94,64), . HIGHWAY ENCOUNTER (SpV 10) / • HILLSFAR (CoV 3564 A) / • HlHES MASTER 

(EVK'9l 64) / • HISTORY 1 INF 1914 18 (Evk 93 94,A PC) . HOBBIT (CoV 13/. 4)/• HOLIDAY IN SUMAHIA (SpV 20)/. HOLLYWOOD POKt R PRO (CoV 
14/. 4) (Evk 9264) / • HŐSI AGE S (CoV 4/64) / • HOW IO Bt A COMP1 ETE BASTARD (SpV 19. SpV 20. SpV 25) / • HUNDRA (SpV 20) / • HYDROFOOL (SpV 
6)/ • HYPA BALL (CoV 19/64)/ .1 PEAY 3D SOCCER (CoV KSZ/64. A PC)/ *1 PLAY 3D TENNIS (Évk 93 94/64)/ * ICE TEMPLE (SpV 15) 

. IDÓIABIRINTUS (CoV 14 /1 4). (CoV 23/. 4, * I DÓRÉGÉSZ (Evk 93 94/ . 4) / • IDŐUTAZÓ (CoV 1 7/ • 41 / • IMAGINAIION (CoV 76/64) / . INDIA NA JONES 
III (CoV 5/A) / • INDIANA JONFS IV — THE FATE OF ATLANTIS (CoV 2 7/A. PC) , • INGRID S HACK (CoV 36/64)/ .INKÁK KINCSE (CgV I9/ + 4)/ 
. INTERPAINT (Evk 93 94 64) . INTEHWORÜ (Evk 93 94/64)/ • INTŐ THE EAGLE'S NESI (CoV 10/64) (CoV 28/.4) / . INT RO MAKER (Evk 9264)/ 

• INVICIBLE (CoV 17/.4) , • J A S HALLY SPEEDWAY (CoV 18/64)/ • JACK CHAHITON S MATCH FISHING (Sj>V 16) • JACK THE NIPPER (SpV 2)1 • JAI 

AlAI (Evk 9264) / • JAWS (CoV 23/64), • JET SIMULATOR (CoV 17/.4) / • JET SONS (CoV 20 21 A) / • JINXTER (CoV 26/64) (CoV KSZ/64) / • JOAN OF 
ARC (CoV 1/A) (CoV 2A) / • JOE BlADE (SpV 19) * JOHN HARNES EUROPEAN FOOTBALL (Evk'9?/64.A) • JOHNY QUEST (Évk 93 94/64) • JOHNNY 
REB II (CoV 20-21/64) / • JOUHNEY (CoV 3/A) / . JUl IUS CAESAR (CoV 37/64) • JUHASSIC PAHK (CoV 39/64 A. PC) ( * KAZIK & THE GHOSTS (CoV 

4/.4| ; • KAZMEH A MACSKA (CoV 17/. 4) / . KISEHTET KASTÉLY (CoV 17/. 4, • KENDŐ WAHHIOR (CoV 25/64) (CoV 31/64. A) • KENNY DALGLISM'S 
SOCCER MANAGtR (CoV 3,64) , . KEYS TO MARÁMON (CoV 40,64)/ . KIDNAP (SpV 19) / • KILlED UNTIL ÖEAD (CoV 35/64, A) / • KINCSVADÁSZ 
(ÉVK 91 . 4) . KING S BOUNTY (CoV 1 1/64, (CoV 14 64) (CoV 20 21/64) (Evk 9264.APC) (CoV 39 64) . KING S KEEP (SpV 1 y/. KINŐ S QUEST I (PC 

»ialekok,A PC) / • KING S OUEST II (PC-( jaiekok/A PC) / • KING S OUEST III (CoV 22PC) (PC »,aiekok.'A. PC) , • KING S QUEST IV (CoV 7/A). (CoV 9/A) 
(RC » |«tekok/A PC) / • KING S QUESl V ( t>C i |Mékok/A PC), • KING S TESTAMENT (Evk92*4) / • KINGDOMS OF ENGIAND (CoV 10/A)/• KÍNOS OF 
THE BEACH (CoV 11/64) * KIRAlYIANY (Evk 92*4) « KNIGHT IORE (CoV 2264)/ • KNIGHT OF THE SKY (Évk 93 94A PC) / • KNIGHT TYME (SpV 

10) / • KNIGFfTMAHF (SpV 20) , • KNIGHTS OF I EGFND (CoV 1 1 64) - • KORONIS RIFT (CoV 33/64) / • KRISTAL (CoV 3/A) / . KhYPTON EGG . EDITOR 
(Evk '93 94/PC) / • KUDI 64 (EVK'91/64) • IAHHY I (PC » idlekoKA PC) • IAHRY II (CoV 10/A) (PC s |M6fcok.A. PC), • LARHY III (CoV 10/A). (CoV 11/A) 
(PC »|«ekok,A. PC) / • LARRY V (PC »jMekok/A. PC) / • LARRY 6 (CoV 39,A. PC) / . LASER SOUAD 1 2 (SpV 23. SpV 24. SpV 25) (CoV 12,64) (CoV 28,. 4) 
(CoV 3? . 4) (CoV 34/.4) (CoV 35/. 4) (Evk '93'94/ * 4) , • LAST BATTLE (CoV 31/64 A. PC) • LAST NINJA I (CoV 1/64) (CoV KSZ/64 A PC) 

. THE IAST NINJA II (SpV 14 SpV 17) , • LAST NINJA III (CoV 17/64.A) • I AURA BOW 2 - THE DAGGER (CoV KSZ'PC) / • LAUHEl & HARDY (CoV 
6/64) • LAW OF THE WEST (CoV 38/64, . LfcGACY (CoV 37/PC) / * LEGENÜ OF FAEHGHAIl (CoV 16/A) • lEGIONS OF DEATH (SpV 16)/ • LHX 

ATTACK CFIOPPER (CoV KSZ/A, PC) / • LITTIE PUFf IN ORAGONIAND (ÉVK 91/64) / • IOCOMOTION 2 (ÉVK 91/.4)/ * LŐNE SURVIVOR (CoV 16/.4)/ 





Lista 1993/11. félév 

ACID RUNNER lode runner Itt); eARGON FACIOH szöveges 290/ 

• BOMF4AMAO logikai 137 • BUNDESLIGA 7 locimanaoer 123/ 

• BUNDESl IGA MANAGE H 2.0 mmiBí/sw II// • CORYA kaland 252, 

• CYBORG 2900 3d akció 136/ • DETONAÍORS ügyességi 228/ 

• FLEX* TILI TOLI 135/eHANSL kereskedő 205 • lltAVE NBOUND 
ügyességi 144/ • HIDIHOOD ügyességi 147/ • KARAMAL7 CUP 
éghoki 1 SD/ • KlllING ROAI) lövöldözős 133/ • I ENÍTIVE 
ovoldózós 222 / • LOGIK ladalologalo 133,'eMADRAX akció 166 

• MAG IC STONF RPG 128, • MAIHIX logikai 236. • MA2LR 
ügyességi 148 / • NLW JUMP logikai 161 / • OHMUS SAGA II RPG 3 
SD/ • OSTERIESLAND GAMES ügyességi 1 SD/ • PAIR OF MEMORY 
memóna 147/ePAHSEC lovoldozós ISO/ • PILE UP logikai 220/ 

• PlAYAMATCH tenisz 137/• Pl IS logikai 141/• PRESS SCOOP 
szöveges 150/ a PSYCHO CHAOS ügyességi 444 , • PUNICA GAME 
ügyességi 410/ • QUARX logikai 222 • ROBBO mászkáló* 110/ 
s SAEFV/A KID ügyességi 150 • SLACOMMANI1 akció 162 e SESAME 
ST nyomtató ISD/eSHAROS logikai 133/eSMASH tenisz 1 SD/ 

• SOCCER CUP 2 menedzsel 156 . • SPACE DUELL lovoldozós ISD, 

• SPACE QUIZ 101% velelkedó ISO / e SPÉCI RE Of BAGHDAD akciO 

1 SD • SYSTEM ladalologalo 280/ elAMER lov.V.lózós 162/ 
e TENRACI 2 lovoldozós 278, e IMINK FÁST memória 141/ 

• TIMEIOHO'S AMULET szöveges 114 sTRACER lóvóldozós 113/ 

• TRAIl WEST all illegniI 149 

**• Felhasználói •*•: 

AMICA PAINI raizprg ISD/ • AHT SIUDIO 20 raizpry ISO • BLAI 
HOX CREATOH zeneszeik ISD / e DEMO DÉMON demokeszIlA 2SD / 

• DtSK DEVII u»«i csg 2SD / • GAME MAKER laiekkoszKó 2S0 / 

• GIGA PAINE taizpig 4SD / e HOME VIDEÓ PRODUCER MR 2S0 / 

• MIMI OFFICE (elülsz erez A ISO / e NEWSHOOM u t s szefk 6SD / 

• PHINI FOX grafikus szóv szeik 2SD / • ROCKMONITOR 5 3 zenészeik 
ISO/ • SHOOI FM UP CONSTR KIT |ol kész 2SD • VIDEÓ EOX 

videótele alozö ISD 

Aktuális 

A NIGMTMAHF ON ElM STREFI akció 2SD/ • BAT1LE OF BHITAIN 
stratégia 191/ e CENIAURI ALllANCE kaland 7 SD , e KEYS 10 
MARÁMON kaland 2SD/• ROCKÉ ! RANGF R akció 4SD / e SIARSHIP 
COMMANOER űrhajós I SD, • STEIGE NBERGER HOTEL MANAGER 
mán egei I SD , eUlIIMA | RPG ISO/ e ÜLT IMA II RF*G 2SD / 

• ULTIMAIV RPG 430 / • ULFIMA V RPG BSD . aUltlMAVI RPG 

6SD 

HOT STUFFZ (1993. november/december) 

ALIÉN III akció ISD/ e BARBAHIt N IAND akció 128 • BIASIBAl L 
lalbonio 124 , • HY JOE angol szöveges 190 / e CAP1AIN KI OSS akció 
172/eCAHWARS ügyességi 168 e CASTLE akció 177 / e COIDITZ 
kaland 213/eDOORDIL 7T7 222 / • DROID cellóvó 111/eFRLD'S 
BACK II akció 165/ e GHOSTDRIVER ügyességi 225/eGRODIHL 
PIXIE lovoldozós 113/e MERMftlC ürha|Os 2SD/ e HOLIOAY COPS II 
akció 111/ e HOLIUAYS nemei szöveges 87/ e MOOVEH RAIDLR • 
lovoldózós 108/ e INT SPORT CI1AMP sport 149 ’ • ISIANO OF THE 
DRAOONS ügyességi ISO e KNAX THE COMPUILHGAMt ügyességi 
ISO/ • LETHAl ROMUL ügyességi 283/ e LIVERF'OOL lód 173/ 

• LUNARJAIl ügyességi 117 / e MAYHEM IN MONSTERIANG ügyességi 
2SD/ e MEGA ThRUSiERBAI I lóvóldozós 330 / e POKER THE GAME 

kártya 123/eQUADRANI logikai ISD/e REEDEREI kereskedő 124/ 

• SHELLSHOCK akció 148/ e SPACL ASSASIN lövöldözés 120/ 

• SPACE VEGET ABLES ukdó 173 / e TAI F S OF BOON akció 335/ 
e TAU OMEGA lóvóldozós 126; e TORSION WAHRIOR II akció 123/ 

• TROODLERS PREVIEW logikai 376 / • WINGS OF CIRCLF ügyességi 
ISD 

Felhasználói újdonságok: 

ACTION REPLAY MK5 * asm lemez ISD • ICC INT ROMAKE R ISO/ 

• ACTION REPLAY DEMOMAKER ISO/ • MAGYAR NYELVŰ USER EK 
ISD / e vVAG FS BHP VIRUSKILLEH ♦ PASSWORD MAKER ISD / e GAM1 
MUSIC CREATOR 2SD 

Évkönyv kollekció AKCIÓIK 

e nORIATH 175/ e I ORDS OF CHAOS 344/ e LOHDS OF CHAOS 2 
273/e BARÜ S TAlt III 4SD / • STAR CONTHOL 136 , • DAMBUSTERS 
147 / e F-19 2SO, e I IIGII PATH 737 155/-SKYFOX2 lSD/eF14 
480/ e 7UP SPOT ISO/ e ARCHON II 160/ • ARK PANDORA 192, 
e CRA7Y CARS III 2SÜ / e FACf Of F HOCKEY ISO • HIGFI FRONTIER 
107/ e I PLAY 30 TENNIS 374 • JOHNY OUEST ISO / e 1 ORDS OF 

CONQUEST ISO/ • NAM ISO/ • OMNIPLAY ISASKL FBALL 2SD / 

• POWER AT SEA ISD / e HOY OF THE ROVERS IBI / e SIRAT EGO 
262 / e YOGI BEAR 175 

C64 Évkönyv kollekció megrendelése esetén (14 db. 
lemez) e másolás dija: 2.800.- Ft helyett csak 1.800.- Ftlll 

Az itt felsorolt programokból mindenki ósszevalogathat/a a neki 
szükséges programokat. A /atekok neve után feltüntettük azok 
hosszát Is blokkban merve Egy lemezoldalra 664 blokkot 
tudunk felvenni. Amelyik iátok f vagy több lemezoldalt is el¬ 
foglal azt külön jeleztük. Ennek figyelembevetelevel kérjük a 
megrendelést összeállítani! 


Ajánlatunk: 

Comunche mission küldetvslemez IDD V/ • [>e Haid 2 akció 715K 
F.V / e Oino Park stratégia 2HD V / • DUNGEON HACK.SSI kaland 4111 
VGA / • Dungeon Mastet 2 kaland 2H0 V/ e Foolt.aH Manager III 
manager 1HD C.E / • Galeway 2 kaland 5HD VI • INDY CÁR 
szimuláció 7HD VGA, e Ishur 2 kaland 3HD V. e lands ul Loie 
kaland TOHO V/elotuslll Ulhmale Ch anloveis IHD V • Nippon 
Sales Inc kaland 2HD V • Portod General stratégia IHD £.VI 

• 1‘nit .iU Dreams flipper IHD V / e Prince o» Persia 2 ügyességi 5MD 
V / • Push Ovim 2 logikai IHD V • Sínké Comnwmdot <4tM> mm 4MB!) 
■op gép szim 13MD VI • Sücmgliotd kaland 3HD / e TV Spivls Haseóall 

sport IHD V/eWARlORDS straiégia IHD EGA VGA, • Warkxds II I 
stiologia 3HD V / e Wmg Commandet 2 akció I0H0 EV • ZIGZAG 
akció IHD VGA/eZool ügyosségi IHD V 

Aktuális 

A NlGHTMARE ON ELM STREET - 267K - E 
ELITE II - 2HD VGA 
JURASSIC PARK 4HD - VGA 
LARRY 6. - 7HD - VGA •••HOT*” 

MIGHT & MAGIC IV 8HD VGA 
MIGHT & MAGICV • 10HD VGA 
ROCKÉT RANGER - 595K - C,E 
SEAL TEAM - 4HD VGA 
SYNDICATE - 5HD VGA 
ULTIMA IV - jövó hónapban 

Évkönyv kollekció AKCIÓIK 

• FIARD S TALE III C SE^ 2HD e STAR CONTROL 585K # STAF 

COMTROl 2 4HD e CONAN 3HD e WARIORDS IHD • MIS TORT 
UNF 4HD é E08 2 2H0 • EOB 3 6H0 e HL* NEBUCAH HMD 

• F19 542K • KNlGHT OE THE SKY IHD • RED BÁRON 2HD • F29 

391K • E14 945K e 7UP SPOT 432K # CADAVER ♦ DATA 3HD 

e CKAZY CARS III IHD • FACE OFF HOCKEY 547K • FLASHBACK 

JHD é GOaillNS I500K e GOLD OF THE AMERICAS 289K • NAM 
IHD • RBY 2 BASLBAIL IDD • SFRAIEGO IHD e STREET ROD ? 
?25K 

PC-s Évkönyv kollekció megrendelése esetén (51 db 
lemez) a másolás dija: 7.650,- Ft helyett esek 5.500.- Ftlll 

Az itt felsorolt programokból mindenki összeválogathatja a neki 
szükséges programokat. 1.2 MB-os HD-s adathordozóra máso 
lünk, vagyis ha a név mellett az latható, hogy 5 HD. az azt jelene 
’J. hogy az adott programot 5 db. HD-s lemezre tudjuk telvenni 
Ennek figyelembevetelevel kér/uk a megrendelést összeállttá 








Megrendelési feltételek: 

Először is azt Kell eldöntettetek nogy küldött adathordo¬ 
zóra krvaniatok-e lelvetetni a kert programokat, vagy kör¬ 
tek adathordozót Ez nem mindegy, mert az utóbbi eset¬ 
ben picivel több pénzt kell feladni A postaköltségét 
ugyanis nem építettük bele a szolgaitatás árába 




postahwatalban rózsaszín postai utalványon, vagy OTP- 
ben az erre a célra rendszeresített csekken A címzett ro¬ 
vatba csak annyit kérünk feltüntetni OTP Budapest. XI 
Irinyi J u 30 1117 A feladó rovatba olvasható nevet és 
címet, a középsó szelvény hátoldalára a megjegyzés 
rovatba pedig a számlaszámot 

MNB 218-98426/45224-9. 

Ez a legfontosabb, mén ha ez nem szerepel a csekken, 
akkor az OTP nem tudja, hogy melyik számlára könyvelje 
a pénzt és esetleg levelezgetni fog a feladóval (reklamáci¬ 
ós esetben kérjük ne az OTP-t zavargassátok ók úgy 
sem fognak tudni segítem') A csekk hátoldalán mást 
nem kell feltüntetni, tehát a kén adathordozókat sem. és 
a kén programokat sem kérjük itt felsorolni!!! 

A szolgáltatás díjtételei (C64 csak lemezre!!!): 

másolás adathordozó ára 

PC (5.25* DS/HD) 150,- Ft/lemez 60.- Ft/db 
C64 (5.25* DS/DD) 100. Ft/lemezoldal 40.- Ft/db 
Amiga (3.5* DS/DD) 100, Ft/lemez 75.-Ft/db 

Pl C64-re 2 lemeznyi program és adathordozók megren¬ 
delése esetén 4x100 + 2x 40 = 480 - Ft-ot kell 
elküldeni Aki küld adathordozót, értelemszerűen csak a 
másolás díjtételéi fizeti be! 

Ha kükJtök adathordozót, lehetőleg úgy csomagoljátok 
be. hogy azt sértetlenül meg is kapjuk! 

A megrendelés teljesítésének fettétele továbbá, hogy a 
megrendelésetekkel egyidejűleg KÜLDJÉTEK EGY 70,- 
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajánlott 
formában visszapostázni a kúldeményi Ugyancsak kér¬ 
jük elküldeni a pénz befizetését igazoló szelvényt, vagy 
másolatát 1 A feladó alatt kérjük a géptípust is feltüntetni! 
A hibás adathordozókat díjmentesen kicseréljük Kérésre 
egy felbélyegzett és megcímzett válaszborítékért cse¬ 
rébe — külön is elküldjük 1993/1 teljes katalógusunkat 

GAMES CENTER. 1519 Budapest, Pf.: 363. 


Lista 1993. november-december 

Alfréd Chicken mászkálös 1 lemez 
Alién III 100% — akció - 2 lemez 

Ambermoon kaland 10 lemez ' 

Apache — helikopteres 1 lemez 
Beast Lord mászkálös 2 lemez 
Combat Air Patrol rep gép szim 3 lemez 
Crazy Cars III autós — 2 lemez 
Crystal Hammer'93 arkanoid 1 lemez 
Cyber Zerk (1 MB) akció — 2 lemez 
DeepCore akció 3 lemez 

Dogflght rep gép szim 3 lemez 
Dónk — akció — 3 lemez 
European Champions 2 lemez 
Eye-Borg ügyességi 1 lemez 
Fallen Empire (1 MB) — stratégia 4 lemez 
Genesia stratégia 3 lemez 

Global Gladiators (1 MB) ügyességi 2 lemez 
Hannibál (1 MB) stratégia 4 lemez 
Híred Guns akció 6 lemez 

Napoleonics (1 MB) stratégia — 1 lemez 

Nippon Safes Inc (1 MB) kaland 5 lemez 
Noddy s Big Adventure kaland 3 lemez 
One Step Beyond (1 MB) logikai 2 lemez 
Psychoblast akció — 1 lemez 
1 Snack Zone kaland 1 lemez 
Space Job stratégia 4 lemez 
Stríp Poker Live (1 MB) poker 7 lemez 
Subtrade manager — 1 lemez 
Techno Ninja mászkálös 2 lemez 
Theatre of Death akció 2 lemez 
Thomas the Tank Engine 2 akció 1 lemez 
Traps & Treasures 100% (t MB) ügyességi 2 lemez 
Turrican III — akció — 2 lemez 
Walker (1 MB) akció 3 lemez 
War in the Gulf (1 MB) - stratégia - 2 lemez 
Yo' Joe (1 MB) — ügyességi 2 lemez 
Zombies Apocatypse akció 1 lemez 

Aktuális: 

ELíTE 2./FRONTIER úrkereskedö 1 lemez 
ROCKÉT RANGER akció 2 lemez 
ULTI MA IV. kaland 1 lemez 
ULTI MA V. kaland 2 lemez 

Évkönyv kollekció AKCIÓ!!! 

• lORDfi OF CMAOS 1 lemez / • BARD'8 tALt III 3 lemez / • StAR 
CONTROt 2 lemez / • CONAN THE CIMMER1AN 4 lemez / • WARIOROS 

2 lemez / • UISTOHY LINL 1914 18 / lemez/ • CAPTIVE I lemez 

• EYE OF THE BEHOLDER 2 4 lemez/ • FtIGH PÁTIT 2 lemez 

• KNIQFfT OF THE SKY 2 lemez / •RED BÁRON 3 lemez / e I 29 l 
lemoz / • SKYFOX 2 I lemez / • TUP SPOT 1 lemez / e ALIÉN BRE ED 
SPEC EDITION 2 lemez / • CAOAVER « DATA (PAY OFF) 3 lemoz ’ 

• CRAZY CARS III 2 lemez/ • LNCOUNTER I lemez, • FACE OFF 
HOCKEY 1 lemez/ • F LASHBACK 4 lemez / •OOBIIINS 3 lemez 

• GOLD OF THE AMERICAS I lemez / • NAM 2 lemez ' • PIRACY OF 

THEHIGHSEAS 3 lemez / • RBI 2 BASF HAII l lemez/• STRATEGO 1 
lemez / • STREET ROD 2 2 lemez / • TRADERS I lemoz / • WI/ARDRY 

S lemez / • YOGI BEAR I lemez e USER PD CSOMAG, amelyben 
meg) Ml •Iliéi ók uz Évkönyvben sznepló Amiga magotópfogiamok - 1 lemez 
AMIGA Évkönyv kollekció megrendelése esetén (68 db 
lemez) a másolás dija: 6.800.- Ft helyett csak 4.800,- Fttl! 

Az itt felsorolt programokból mindenki osszevalogathatja a neki 
szükséges programokat. Egy adott játék neve es típusa mellett 
teltüntettük a lemezszámot is Ennek figyelembevetelóvel kér 
jük a megrendelést összeállítani! 
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• LOOM (CoV 13/A) • LORD OF THE MELL <CoV 1 /j 64) • LOHDS (CoV 28/64) / • lORDS OF CMAOS 12 (Évk 93 94/64. A) / • LORDS OF CONOUEST 

(Evk 93 94,64) • LORDS OF MIÜNK5HT (CoV 19/64) • LORDS OF THE RISING SUN (CoV 6 A, (CoV 7/A) • LOTUS III THE ULTIMATE C HAL LENGE (Cov 
37/A) / • M 4 SHFRMAN (CoV 31,A PC) • M 1 TANK PLATOON (CoV 23.PC) • MAG IC CANDLE (CoV 23/64.APC) (CoV KSZ/64 A. PC) (CoV 39, ♦ 4) / 

• MAGIC MONITOR VI 0 (Evk'92'64)/ • MAGICIAN'S CURSE 2 (CoV3Vt4l, • MAGICIAN S CURSE S (CoV 20 21/ +4) / • MAG1CPAINT (Evk 93 94 . 4) / 

• MANCHESTER UNITED <CoV 35/64, A. PC) • MANDHOlD (CoV 31/64 A) • MANIAC MANSION 2 Ed DAV OF THE TENTACLES/ • MARS SAOA (CoV 

31/64) (CoV KS7/64) • MARSPORT (SpV 15) • MATCH DAV II (SpV 15) , • MATCH OF THE DAV (CoV 36/64. A) / • MÍTOSZOK GYÉMÁNTJA (CoV 24/ , 4) 

• MEDlEVAL LORDS (CoV 33/64) (CoV KSZ/64) • MEGABUCKS (SpV 10) • MEGATOOLZ (Evfc 93 94,*4) • MENEKÜLÉS <CoV 27/. 4) • MENEKÜLÉS A 

ZEON BOLYGÓRÓL (Évk 93 94.64) • MtHCENARY (SpV 18) • MERCENARY 2 (SpV 20) / • MERMAID MADNESS (CoV 6/64) / • MIAMI ICE (Evk 92/64) / 

• MIAMI VICE (SpV 5)/ •MICRO VOCALS. BASS. TUNED. HHYTM DISCO ROCK. LATIN (ÉVK 91 64 . 4, , • MICROPHOSE OOLF (CoV 26,A) 

• MICROPHOSI SOCCEH (CoV 14 64)/ • MIGHT & MAGIC III (CoV 31 A. PC) (CoV 32A. PC) (CoV 39 A, PC) / • MlGHI 4 MAGIC IV (CoV 35 PC) (CoV 

36 PC) (CoV 37/PC) • MIGHT 6 MAGIC V (CoV 38/PC) (CoV 39 PC) • MIKROBI (CoV 20 21/* 4) • MILLENNIUM 2 2 (CoV 11/A) / • MISSION (CoV 16 • 4) 
(CoV KSZ/.4) / • MIXED UP FAIRY TAIES (Evk 92/PC) / • MÓD EDIT 2 01 (CoV 39/PC) ; • MOLECULI MÁN (SpV 5) (ÉVK 91 .4) • MONDIAL SlMULATION 
(CoV KS/.64 A) / • MONKEY ISLAND I <Fvk'92,A.PC) / • MOONFALL (CoV KSZ/64. A) / • MOONWALKER (CoV 6 64). (CoV 7,64)/ • MOTOR MASSACRE 
(EVK 91/64) • MOVIE (SpV 19) / • MUSIC 16 (CoV 31/. 4) • MVTH (CoV 7/64) • NAM (Evk 93 94/64 A. PC) • NATO ASSAUL I (SpV 25) / • NAUTII US 

(CoV 12/. 4). (EVK 91/64)/ • NAVV MOVES (SpV 20)/ • NETHERWOHLO (SpV 21)/ • NEUROMANCER (CoV 5/64). (CoV 7/64). (CoV 9/64) (CoV 12/64.A) 
(CoV 20-21/64.A) / • NIGHT BRL L D (CoV 34 64) (CoV 35,64) • NIGHT MARÉ ON EL M STREET (CoV 11/64) , • N IGEIT SMADE (CoV 22/64) • NINJA (SpV 5) / 

• NINJA SCOOTER SIMULATOR (SpV 20) , • NODES OF yESOD .SpV 8) / • NOISE/PROTRACKER (EVK 91/A) • NORTH 6 SOUTH (CoV 4/A) (CoV 13/64) / 

• NORTHSTAR (SpV 14) • NORTON CQMMANDER 4 0 lEvk 93 94/PC) / • OCfcAN RANGER (CoV 9/64) / • OIL IMPERIUM (Evk 92/64 A) / • ÓLUL 6 LISSA 
(SpV 18) • OMNIPLAY BASKETBAl L (Evk 93 94/64. A) • OPERÁMON HORMUZ (ÉVK'91/64) • PACKEREK (CoV 11/ + 4) / • PAN/ADROME (SpV 15. 16) / 

• PANZER BAITLES (CoV 3264) • PANZER GRENADIER (CoV 24/64), • PARADROID (EVK 91/64) / • PARALLAX (EVK 91/64)/ • PAWS (SpV 14) / 

• PEGASUS BRIDGE (SpV 20) • Pf NTAGRAM (SpV 181/ • PERFOHMANCL FOFTTM (EVK 91/641/ • PHM PEGASUS (ÉVK'91/64) / • PIEDONE ADVÉNTUflE 

(CoV 19, > 4) / • PIPFMANIA (CoV 38 • 4) ' • PIHACY (CoV 1^,64) • PIHACY ON THE HIGH SEAS (Évii 93 94/A) • PIRATE (CoV 20 21,.4) , • PIRATES 

(CoV 9/64 A) (CoV 10/64.A). (CoV 18/64 A) (CoV 20 21/64) (Évk'9264.A.PC) / • PLATINA (CoV 14/.4). (CoV 15/.4) / • POLICE QUEST 1 (PC 5 |iuekok.'A 
PC) / • POl ICE QUEST 2 (CoV 14 A) (CoV 16/A) (PC s laickoAA. PC) / • POLICE OUEST 3 (PC » iSlekofc/A PC) / • POOL OF RADlANCE (CoV 12/64). (CoV 
12/64). (CoV 20 21.64), (CoV 24 64 A.PC) • POOl S OF DAHKNESS (Evk 92/64. A PC) • POPULOUS (CoV 4/A) ; • POPUI OUS II (CoV 22/A.PC) (CoV KSZ/A. 
PC) • POSEIDON KINCSE (CoV 28, 64 A. / • POSTMAN PAT (Év*. 92/64) • POWER AT SEA (CoV 12/64) (Ev*. 93 94/64) / • POWER STHUGGl F (CoV 

17/64)/ • POWERMONGER (CoV 13/A) (CoV KSZ/A. PC) • PP HAMMER (Evk 92/A) / • PRÍMÉ COMPÓSER V1.0 (CoV 20 21/64), • PRO TRACKER 
(Evk 92/A) • PHOJECT FIHESIAHI (CoV 10/64) (EVK 91,64)/ • PSI CHESS (SpV 13) / • PSYCHADELIA (Evk 92/.4), • PUFFY'S SAGA (SpV 25)/ 

• PUMPKIN (EVK'91/.4). (CoV 25/.4) • PURPLE SATURN DAY (SpV 23) i • OUEST FÓR GLORY 2 (CoV 25/A,PC). (CoV 26/A.PC) / • QUEST FÓR THE 

BEST 2 (CoV 31/64) / • QUEST FÓR THE TIME BÍRD (CoV 8.A) / • QUES1OMAN1A (CoV 3/A) / • R-TYPE ( SpV 21. SpV 21)/ • RAFFLES (EVK 91/.4) / 

• RAID ON BUNGEl ING BAY (CoV 33/64 A) , • RAILROAÜ TYCOON (CoV 17/A) / • HALLYE DRIVEH (SpV 7) / • HAMBO III (CoV 26/64, » 4) / • HANARAMA 

(Spv 1 7)1 • RASTAN (SpV 14)/ • HATTIE COPY V5 0 (Evk 93 94/A)/ • RBI II BASEBALL (Evk 93 94/64. A. PC)/ • HEBELSTAH (SpV 25) / • RED BÁRON 
(Evk 93 94/A. PC) • RED LED (EVK 91/64) / • RED STOHM RISING (EVK 91/64) / • RENEGADE (SpV 16), • RESCUE (SpV 11). • RÉTURN TO ZORK (CoV 
39/PC) / • REVS (CoV 9/. 4) • REX I (CoV 32/64, A) / • REX NEBULAR (Evk 93 94/PC) / • RICK DANGEROUS (CoV 5/64) (CoV 39/64. A. PC) / • RlCK 

DANGEROUS 2 (CoV 27/64,APC) (CoV 39/64 A. PC) • HIZIKO (CoV 32/64, A) / • RÓZSASZÍN PÁRDUC (CoV 12/. 4)/ • ROBIN OF SHEHWÓOD (CoV 
17/.4). (CoV 19/64 *4) • ROBIN OF THF WOOD (SpV 7)/ • ROCKÉT KANOER (CoV 3/64) (CoV 6/64) (CoV 39/64 A PC) / • ROCKMAN (CoV 2/.4)/ 

■ ROCKMONIIOR (Evk 92/64) • ROCKSTAR ATE MY HAMSTER (Evk 92/64.A) / • ROY OF THE ROVERS (EVK 91/64) (Evk 93 94/64 A) • RSI 

DEMOMAKER VI 0 (CoV 23/A), • RUGBY MANAGER (CoV 19/64) / • RULES OF ENGAGEMENT (PC s |8Iokok/A, PC)/ • RUNNING MÁN (SpV 2 0)1 

• SABOTEUR II (SpV 9 13) • SABRE WULF (SpV 12 Spv 17) • SAGA OF ERIK THE VIKING (SpV 25) (Evk 93 94/.4)/ • SARKANYKIRAI Y (CoV 31/64) , 

• SAVAGfc ISLAND (CoV 35/. 4), • SCLNARIO (CoV 35/64), • SCOOBY DOO (SpV 6) • SCRIBBLE V210 (Évk'92/A) / • SEAL TEAM (CoV 39/PC) / 

• SECOND WORLD (CoV 20 21/64) / • SECRET OF MONKEY ISLAND (CoV 15/A) / • SECRET OF SIJ.VER BLADES (CoV 16/64) (CoV 31/64 A, PC) / • SEKA 

ASSEMBLER 3 0 (CoV 7/A) / • SENSIBLE SOCCER iCoV KSZ/A PC) • SEVEN CITIES OF GOID (EVK 91/64) / • SHADOW OF THF BEAST (CoV 5/A) (CoV 
KSZ/64) / • SHINOBI (CoV 6/64) • SHOGUN (CoV 6/A) • SIDEWALK (SpV 18) / • SILENT SERVICE (CoV KSZ/64) / • SILKWORM (CoV 6/A) / • SÍM ANT 

(PC » iStokok A PC) • SÍM CftY (CoV 6/A) (CoV 8/A), (CoV 19/64) / • SÍM EAFTTH (PC s jáiefcok/A PC) • SÍM LIFE (CoV 32/PC) / • SIR FREO (SpV 6) / 

• SKATE ROCK (CoV 19/64) / • SKOOLDAZE (CoV 26/64) / • SKYFOX 2 (Evk 93 94/64 A. PC) / • SMON COOOOI (Evk 92/64) / • SNOOPY & THE PEANUTS 
(CoV 27/64.A) / • SNOWSTRIKE (CoV 6/64)/ • SOLDIER OF FORTUNE (SpV 21)/ • SORCERER (Evk 93 94/. 4)/ • SORCÉRY (SpV 16. SpV 21)/ • SÓUL 
CRYSTAL (CoV 28/64 APC), • SOUND TRACKER V2 3 (CoV 13/A) (CoV KSZ/A) / • SOUNDMONITOR lEvk'92/64) / • SOUTHERN BÉLIÉ (CoV 23/64)/ 

• SPACE ACE (CoV 7/A) / • SPACE OUEST I (PC % jalekofc/A. PC) • SPACE OUEST II (CoV 4/A) (PC • isiekok/A. PC) / • SPACE QUEST III (PC s |alekok/A. 

PC) / • SPACE QUESI IV (PC » )«l*kok/A, PC) / • SPACE ROGUE (CoV 25/64.A.PC) (CoV KSZ/64. A. PC) / • SPEEDBALL (ÉVK’91/64) / • SPEEDBAI l 2 
(CoV 18/64,A) / • SPELlBOUND (SpV 9. SpV 13) / • SPELLCASTING 101 (PC i |ál®kok/PC) / • SPELICASTING 201 (PC a |(Uokok/PC) / • SPELLJAMMER 
(CoV 33/PC) • SPIDERMAN (SpV 25) (CoV 22/64. . 4). (CoV 23/64, .4) I • SPIKEY IN IRANSSIlVANIA (CoV 23/64)/ • SPIKY MARÓID 2 (CoV 14/.4)/ 

• SPIHI1 OF ADVENTURF (CoV 36/64. A PC) (CoV 37/64) • SPIRIT OF EXCAMUUR (CoV KSZ/A PC) / • SPLIT PERSONAlITIES (ÉVK 91/84)/ • SPHITE . 
GHAPHIC BASIC (Evk 92/64) / • SPRDE KURZOR (CoV 24/64) / • SF^T VS SPY (CoV 1A64. . 4) / • SPY VS SPY 3 (CoV 13/ ♦ 4). (CoV 17/ . 4) / • STALINGFTAD 
(SpV 20)/ • STAR CONTROL (Evk 93 94,64. A PC) / • STAH CONTROl 2 (Evk 93 94/PC) / • STAR liAIDERS II (SpV 5)/ • STAR THEK (SpV 18)/ 

• STAHGI lül H (CoV 10/64) • SI AHOL IDE R 2 (CoV 26.64.A) , • STARION (SpV 7. SpV 8. SpV 9. SpV 10. SpV 11 SpV 12 SpV 13. SpV 14. SpV 15. SpV 16. 

SpV 17. SpV 18) / • STARIITE I (CoV 17/.4) / • STARSHIP ANDROMEtXA (CoV 18/64) / • STEEL (CoV 34,64)• STEEL THUNDEB (CoV V64), (CoV 7/64) / 

• STEVE DAVIS SNOOKER (SpV 14) / • STONKERS (SpV 10) , • STORM ACROSS EUROPE (CoV 18/64) (CoV KSZ/b4 .4), • SíOHMHRINGF.R (SpV 11) / 

• STORMIORD (SpV 20) / • STRATEGO (Evk '93 94/64 A PC) • STREET ROO (ÉVK 91/64, A PC) (CoV KSZ/PC) I • STREET ROO 2 (Evk 93 94/A. PC) / 

• STRIDER (CoV 5/64) / • STRIKE FLEET (CoV 37*64 A PC) i • STUMP IN SECRET MISSION (Evk 92/84.A.PC) / • STUNT CÁR RACER (ÉVK 9I/64.APC) / 

• STUNT ISLAND (CoV 34/A PC) / • SUBMARINER (SpV 20) / • SUNNY SHINE (CoV I0/64.A). (CoV 12/64,A). (CoV 20 21/64) / • SUPER DUPEH V2 01 (Evk 
93 94/A) / • SUPFR HERO (SpV 18) / • SUPER THOLLEY (SpV 14) / • SUPEHBOWL (SpV 2) / • SUPERCARS (CoV 20 21/64)./ • SUPLHl LAGUE SOCCER 
(CoV 24/64) / • SUPERNOVA (SpV 25) / • SUPERSTAR SOCCEH (CoV 24/64) • SUPREMACY (CoV 14/A) (EVK'91/64.A) I • SUSU A SÁRKÁNY (CoV .10/64) / 

• SWEEVO'S WORLD (SpV 16) / • SWISS FAMILY ROBINSON (CoV 19 $4) / • SWOHD OF ARAGON (CoV IGA) • SWOHD OF DESTINY (EVK 91/.4) / 

• SYNDICATE (CoV 39/A. PC) / • SZÖKÉS A VÁRBÓL (CoV 16/.4) / • SZUNYKE RESO (CoV 26 - 64) • I B G RISK (CoV 11/64) / • TAI PAN (SpV 7) (CoV 

27/64) / • TANK COMMAND (SpV 19) / • TANKS (CoV 22/64) • TARGFT RFNEOADE (SpV 14) / • TAH/AN (SpV 16) / • TASS TIMES IN TONETOWN (CoV 

12/64..4)/ • TEENAQE MUTANT HERO TUHTLÉS <CoV 31/64 A) / • TERRAMEX (CoV 3/64)/ • TERRAMEX (SpV 10), • TEHRORPODS (SpV 25) (CoV 
26/64)/ • TEST OF HERO (CoV 18/.4)/ • TEXT N PIC EDITOR (CoV 2021/.4)/ • THEATRE EUROPE (CoV 22/64.APC) / • THING (SpV 14)/ 

• T HUNDt HBIHÜS (CoV 19/64) / • IHUNDERCEPTQH (SpV 22) - • THUNÜE RCHOPPER (ÉVK'91/64) / • TIMES OF LŐRE (CoV 16/64,A) (CoV 26/64) / • MR 

NA NOG (SpV 6. SpV 11. SpV 25) / • TITKOS ÜGYNÖK (CoV 18,'.4)/ • TÓM & JERRY (CoV 9/64)/ • TOMAHAWK (SpV 16) (ÉVK'91/64) / • TOP GUN (SpV 
10)/ • TOTAI ECLIPSE (CoV 1/64). (CoV 14/64) (CoV KSZ/64 A) / • TOTÁL ECLIPSE 2 (CoV 39/64. A, **)/ • TRÁDERS (Évk '93 94/A PC) / • TRAIN 
ESCAPE FROM NORMANDY (SpV 19) / • IHANSMUTER (SpV 5) / • TRANSWOHLD (CoV 31/64 A PC) (CoV KSZ,'64. A) / • TRANIOR (SpV 15) / • TREASURE 
ISLAND (CoV 14/ • 4) / • TREÁSURES OF THE SAVAGE FHONTIER (CoV 27/APC)/ • TRIX (CoV 33/64).' • TŰBE RUNNER (CoV 18/.4)/ • TURBO 
ASSEMBLER (Évk 92/ * 4).' • TURBO CHARGE (CoV 35/64 A) / • TURBO OUTRUN (CoV 6/84) • TURMOll (SpV 11) / • TUSKER (CoV 6,64) (CoV 34/64) 

(CoV 35/64) • TUFTI FRLFTTI 2 (CoV KSZ/ t 4) • TV SPORTS BASEBALL (CoV 33/A PC) / • TWIN KINGOOM VALLEY (CoV 20 21/64) (CoV 34/.4) / • UCM 

(SpV 22) / • UGH' (CuV 34/64 A PC) / • UJ VADNYUGAT I (CoV 10/Ö4 . 4) / • UJ VADNYUGAT 2 (CoV 11 h4 . 4) , • U1 I IMA I (CoV 38/64 A. PC) 

• Ul T IMA II (Cov 37/64. A.PC)/. ULTIMA III (CoV 38/64. A PC) / • Ul T IMA IV (CoV 39/64 A PC) (CoV 40/64 A. PC) / • ULTIMA V (CoV 34/64 A, PC) (CoV 

40/64, A PC) •ULTIMA VI (CoV 4 1/64. A. PC) / • ULTIMA UNDERWLD (Evk 92/A. PC) / • ULTIMA UNDE RWORLD 2 (CoV KSZ/PC) / • ULTIMA V (CoV 
34/64. A PC) (CoV 40/64 A PC) • UNDURUXU A KIKAI Y (CoV 16*64) / • UNINVITED (CoV 12/64.A). (CoV 13/64.A). (ÉVK 91/64) / • UNtVE RSAL HERO (SpV 
12) / • UNTOUCHABLES (SpV 22) (CoV 7/64) / • UHBAN UPSTAR1 (SpV 17) , • UHIDIUM (SpV 5) / • USAGI YOJÍMBO (CoV 19,64) / • ÜSS JOHN YOUNG 
(CoV 12/A) / »VAMPYRE (CoV 33,.4) / • VENDETTA (SpV 25) • VERMEER (CoV 36/64) • VIDEÓ MEANIES (CoV 27/.4)/ • VOYAGEH (CoV 4/A)/ 

• VULCAN (SpV 18 SpV 18. SdV 25) / • WAl AKI (CoV 33/ . 4) • WAR IN MIDOl E EARTH (CoV 3/64). (CoV 1&A). (CoV 24/APC) / • WAHGAME CONST KIT 

(CoV 16*64) / • WARLORDS (Evk 93 94/A PC) / • WASTELANO (CoV 13,64) / • WATERLOO (CoV 3/A) • WAXWORKS (CoV 31, A PC) (CoV 32,A. PC) . 

• WAYOLFT (CoV 34/. 4) / • WEEN THE PROPHECY (CoV 35/A PC) / • WHERÉ TIME ST STILL (SpV 24), • WILI OW PATTERN (CoV 6/64) / • WINDWALKER 

(Cov 15/64.A) / • WING COMMANDER 2 (PC » i*lokok.'PC) / • WIZARD OF A KRYZ (CoV 23/. 4) / • WIZARD S IAIR (SpV 1 7) / • WIZARDRY (Evk '93 94,64 
A) / • WORLD SOCCER (CoV 18/64), • WORLD SOCCER LEAGUE (CoV KSZ/64) / • WRIGGIÉR (SpV 16) / • WU LUNO (Evk 93 94,. 4) / • X COPY (CoV 
3/A) / • X THE ADVENTURE (CoV 5,64) , • XENOMORPH (CoV 17/64.A) • YOGI BEAR (Évk 93 94,64. A) * • YOSH SZIGET ATKA (CoV 25/64) / • ZAK 

McKRACKEN (CoV 19/64.A) / • ZOMBIE (CoV 24/64 +4) / • ZORRO (SpV 14) / • ZUB (SpV 25) 


Jelülések: 

64 = C64; A = Amiga; PC = na vajon; + 4 = Plus/4; Évk.XX = Commodore Vllég XX évi Évkönyve 
SpV XX, CoV XX = értelemszerűen SpV és CoV megfelelő széma 

FIGYELEM! A SpV 1,3. 4, 5 valamint a CoV 1.2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9. 10, 11, 12 számai és a 
CoV Évkönyv 1991-es Évkönyve teljesen elfogyott, igy kérjük, ezekből már ne rendeljetek, illetve ezekre 
már ne adjatok fel pénzt! 


A megjelölt kiadványok megrendelhetők: 
COM-WARE Kft, Postacím: Budapest, Pf.: 363. 1519 

<1114 Budapest, XI. Vásárhelyi Pál u.8.) 

A megrendeléshez célszerű a lapba befűzött csekke(ke)t felhasználni! 




S 02 UI 1993 esztondojonck vogore elér¬ 
keztünk az nagy XEEN sorozatunk vegere 
Ez a leirés csak úgy lenne teljes u WORLD 
OF XEEN szempontjából, ho a negyedik 
rósz loirésat is boleirnank. de mivol az sen 
kinek nem tenno jót, Jobb ha azt a CoV-ot 
is megvesznek (ha esetleg nem lenne meg) 
vagy elolvassátok ha már mogvan Tehát a 
negyedik részre csak utalunk 

Az introban megtekinthetjük, amint a Sár- 
kánytáraó. Xeen védelmezője zsörtölődik, 
hogy mar megint az ó varát ostromollak 
podíg abszolút nem egy nagy stratégiai 
célpont mivel egy rettentő nagy sivatag 
kellős középáré építetté, ugyanis szereti a 
magányt Igaz. pár hónapja mognvrtotta a 
nagyközönség szamára a kis vrtyilló|at. de 
a bevetői sajnos messze nem elégni ki még 
csak o portás fizetését sem. nemhogy a hi¬ 
telen törleszt hette volna Es most tessék, 
megjött o baj Azt ugyan nem tudja, hogy 
az ostromló sárkányokat ki fizeti de azért 
segHséget akart kérni Kolmdré tol. a Sötét 
Oldal királynó|étól Miután a központos bo¬ 
szorkány kapcsolta KaJmdrói. kiderült, hogy 
szegény kislány börtönben von. s ami en¬ 
nél Ts rosszab. hogy át lett változtatva vám¬ 
pírra Ez meg mind semmi mert egy 
Hamar nevű feltörekvő újgazdag, aki mos¬ 
tanában nagyon szereti magát királynak 
nevezni elvotte tőle az Eró Kockáját ami 
pedig olongedhetetlen a prófécia botel|esi- 
teséhoz Aztán egyre több cikis dologra jón 
rá. hogy a szörnyeteg haverjai elpártolták 
tőle. Ellingor nevű udvari varázslója pedig 
szintén nem mer kimozdulni a tornyából, s 
egész idejét csak csizmáinak szenteli Hat 
végső kínjában mit tudott volna tenni, mint 
elküldte a Gombot egy kis kodvoncével. 
akit viszont útközben baleset ért (egy má¬ 
sik légifolyosóba tévodt ). s a Gömböt leej¬ 
tette A Gombot egy fúvesznéni. Zolda talál¬ 
ta mog. aki rövid teketoriázas után átnyúj 
tolta egy arra |aró kalandorcsapatnak mert 
ó nem akar az ilyen balgaságokkal foglal 
kozni, mint kot bolygó (Xeen és Terra) 
mog mentese 

Tehat a Gömb hozzánk került Zolda azt 
ajánlotta hogy vigyük el £H/r»yerhez. aki 
szerencsére a varosban lakik egy torony¬ 
ban. meri ó majd tudni fogja, hogy mire jó 
Jó. de ogy kulcsra is szükség lesz ahhoz 
Azonkívül mióta Hamar átvette a hatalmat 


ha egy varosba akarunk menni, engedélyre 
is szúkségúnk lesz A kocsmában megtud¬ 
hatjuk. hogy egv kicsit még tanulhatunk va 
lomit a Gömbről ogy cigány jósnőtől is (aki 
kivételesen most nem Zolda, mert .őszökbe 
jutott valami más jósnős név is) Ó is csak 
siettetni fog minket Ellingor hez Itt a város¬ 
ban látogassuk meg a polgármesteri hiva¬ 
talt. ahol egy munkát ajanlanak ha rondbe- 
tosszúk a gremlin királyt, okkor fizetnek 
1 0,000 aranyat Erről a fickóról megtudhat¬ 
juk még. hogy nagyon gyáva miután elin¬ 
tézték az őreit roppant alázatos stílust fog 
felvonni Behatolás előtt mindenképpen 
tankoljuk fel magunkat varázslatokkal, ha 
meg nem lenne Ehhez mog pénzre lesz 
szükség 

Szedjük össze a fákba rejtőn kajákat, pén¬ 
zeket takarítsuk ki a csatornarendszert, ott 
szedjük föl Nadia ónix-nyakláncát A 
csatornákban lesz ogy Valló nevű magát 
parasztnak kiadó figura, aki arra kér min¬ 
ket. hogy 1) ne turkáljunk a ládájában. 2) 
szabadítsuk mog a csatornákat a Patkány 
királynőtől Először tőgyük meg neki szí¬ 
vességként a kettes számú cselekedetet, 
amiért illően meg is jutalmaz minket, majd 
úgy kíváncsiságból nyissuk ki az ágya 
mól lett lévő kis Tádikót is Jé. egy diploma 
van benne Hmmm, mi is van ráirva? 
Hopp. Valio egy gonosz, fekete magusl Ez 
mog az a diploma, amit az iskolában szer¬ 
zett. de domonologia/szociológiábol épp 
hogy csak átcsúszott! Fú|, milyen ember le¬ 
het az. okit ennyire nem érdekel a démono- 
lógla/szociológia! Most nagyon mérgesek 
vegyünk! Üsd le! Üsd le! Üsd le! Cserobe 6 
Is megtámad minket 

lorjunk át a túlsó oldalra ha esetleg 
nzre lenne meg szúkségúnk. és kuta- 
odiunk Vertlgóbon mog a torpicsek bá¬ 
nyákban egy kis monnejert, feltéve ha per¬ 
sze nem a negyodik részbeli karakterekkel 
folytatjuk 

Ha lenyomtuk a gremlin király őreit, ugor¬ 
junk be megint a sátrához, s most észre 
vesszük, hogy egy újítást is kieszközöltek a 
szép külső melle. Érdemes elolvasni min¬ 
den részt, mert jókat lehet rajtuk szórakoz¬ 
ni, azonkívül ogy kicsit csokkonti a harcok 
szamát Most legyünk nagyon bátrak, 
mondjuk neki. hogy ezentúl uramnak fog 


ko< 


minket szólítani, a varos rondbehozasaban 

K Jig teljes eróbedobással fog sogedkezni 
nuszkent kapunk tőle 3 energiaiamért 
is. amire később nagy-nagy szükségünk 
lesz 

Egy térképkészítő a varosban nagyon bús¬ 
lakodik a tesoja miatt, mert elvittek a rond- 
fennturto erők. nona hogy ártatlanul Érde¬ 
mes kihoznunk onnan, mert jó haver lesz. 
meg |6I is fizot 

Van a városban meg három másik torke 
j>ész is, mert itt igen nagy rajuk a koroslet. 
Az egyik csak tanitgat ifjonc térképész-jelöl¬ 
teket. a másik állandóan vizsgáztatni akar 
minket, a harmadik meg Joe O minden¬ 
keppen kincses térképein akar túladni, de 
valahogy nem sokan veszik a városban, 
azonkívül a mogtévosztéslg hasonlít a 
vertlgoi druszájára, szóval ne nagyon biz 
zunk benne. Ettől porszo még megvehetjuk 
a térképét, amiről kiderül, hogy hamis 
Hehe Ha mar kihoztuk a térképész-testvért 
a hősről, okkor cserébe adnak nekünk egy 
igazi térkej>ot (koordinátával a kincsről) Á 
találóskérdéses figura egy kodra kiváncsi, 
amihez Útmutatást ad OSWLAOBNFDYCIA 
USWTYIEBIERW az alap Ha szerintünk 
e A Savtó (ACID POND) északra van 
Hamar várától, okkor húzzuk ki az 
összes N. R. A betűt, ho nem, akkor az 
O, B. F betűket 

e A Nagy Északi torony kelőire von LAKE- 
SIOE-tól. akkor huzzuk ki az összes S es 
D betűt, ha nem. okkor a W. U, I betűkot 
# A Héroszt üt nyugatra von a Sptrte erdő¬ 
től. akkor a C. T. E ket. ha nem. okkor az 
Y. L eket 

A megoldáa: Az olső állítás hamis, a má¬ 
sodik is hamis, a harmadik pedig nem 
igaz Tehát húzzuk ki az O. B. F. W. U, I. Y 
és L betűket, marad a SANDCASTER szó. 
ami köztudottan egy város neve Mondjuk 
is el neki. 6 pedig nagyon fog nekünk örül¬ 
ni. 

Ha Nádién ok visszavittük az ónix nyaklán¬ 
cot, odalesz o boldogságtól, majd od ne¬ 
künk ogy kulcsot Ellingor tornyához, és az 
a kedves sárga néni most már beenged 
minket Odabent nőm var ránk más ve- 
széfy, mint egy két robbanós kedvű láda 
Perszo van olyan lada is. amelyik nem akar 
felrobbanni, honom inkább pár kiló csiz¬ 
mát hagy ránk. mert mint később kiderül, 
Ellingor különösen erős vonzalmat erez 
eme' nemes lábbelik iránt Biztos kískori 
emlékek késztettek a hatalmas ódák költé¬ 
sére is a csizmákról Von nála minden, égé 
szén a platina minőségig 

Menjünk csak tel hozza a legfelső emeletre, 
s kopogjunk be Megkérdezik, hogy krt ke 
résünk, mondjuk, hogy Ellinged O rögtön 
tudja, mi jaratban is vagyunk, s azt mondja, 
hogy a Gombot vissza kéne juttatni a fáraó 
hoz, de mivel be van zárkózva, egy kulcs is 
kéne Kulcsot csak Kalindra királynőtől kop¬ 
hatunk. de ő most be van börtonózve. s 
hogy hogyan juthatnánk be hozzá, azt csak 
a saját varában tudhatnánk meg. de azt a 
gonosz Hamar most elvarázsolta, szóval ott 
von. de mégsmes ott Ahhoz, hogy vissza 
tudjuk állítani, szukségo lenne 20 enorgia- 
lemezre, egy-ogy szint visszaállításához 
ötre-ótre Már von három, de amint szer¬ 
zünk hozzá még kettőt, vigyük el neki, ter¬ 
mészetesen Xeen sorsa függ tőlünk Hogy 
segítsen minket az utunkban, od ogy kis 
kincset, ami CASTLEVIEW bon von. abban 
a ládában, amelyik eddig mindig elugralt 
előlünk, de most megbeszélte velő a dol¬ 
got. s kinyithatjuk Ehhez menjünk oda 
hozza. ma|d kezdjük el úgy kergetni, hogy 
középre ugorjon Ho ott van. nyugodtan rá 
vethetjük magunkat, s feszegessük csak 
fel. mert toli van Jó stuffokkal 

Ideje kilátogatni a szabadba, de ne tolod 
jük. csak akkor juthatunk vissza, havon 


CoV 39/3i 




PASSünk. Tehát legyen az az alsó dolgunk 
odakint. hogy egy PASS t veszünk 
CASTLEVIEW-ba. Utána menjünk el a ku- 
tyamajomhoz vagy ma|omkutyahoz. aki ál¬ 
landóan valami dinnyét keres (keressük va 
lahol a környéken) A dinnyékét a hazatói 
délre, egy tisztáson találhattuk Vigyünk ne 
ki először egyet kóstolónak, mo|d meg. 
hogy el is tudja ültetni Jo tett helyébe jót 
várj. ó is megatondokoz minket 



Van itt egy druidaneni is. aki nagyon 
rosszul érzi magát, mert elvitte a cica a 
kedvenc aranyszobrait, mind a hármat A 
cica egy totvaicéhnek dolgozik, s megkér 
szépián minket, hogy hozzuk neki vissza a 
szobrokat A totva|ok a Nagy Déli Torony 
bán laknak, persze a toronyhoz kell egy 
kulcs is. amrt megtalálhatunk a Savto ko 
zeleben Mi mondtuk a felhókról masztunk 
be hozzájuk Apropó, a kornyéken van egy 
kis feljáró is a felhőkre, egy sárga kunyhó 
kopoben Ha egyszer a felhőkre leptünk, el 
no felejtsünk LEVITATE-t varázsolni a biz¬ 
tonság kedvéért, mert noha az ütról nem 
esünk le. de a lejárókhoz különböző tor¬ 
nyokba felhőkön kell keresztülmennunk. 


A Nagy Keleti Torony közelében szomor- 
kodik egy ex-fópap. mert társai kiebrudal 
ták egy hatalomátvétel következtében ked 
véne templomából Először is azt szeretné, 
ha segitonénk neki bejutni a templomba, 
azaz hozzunk neki egy kulcsot Ezt 
könnyén rrtegtohotlük. ho a folhókról bemá¬ 
szunk. s egy ládából kihalasszuk a zár 
nyitját Am kiderül, hogy ez nem eleg a fő¬ 
papnak, szeretné, ha hatalma visszaszer¬ 
zéseben Is segédkeznénk Szóval menjünk 
végig a torony tetojoig. sorba mészároltunk 
le mindenkit, kivétel, aki az agyon fekve 
könyörög életéért (2 ilyen lösz), a legtotejen 
pedig a CULT LEADER-t Egy kicsit 
szívós föladat, ho nemreg kezdtük várjunk 
vele egy kicsit, könnyen otthagyhattuk a fo¬ 
gunkat Molloslog itt találhatjuk druidanéni 
egyik elveszett szobrocskáját, a GOLDEN 
DRAGON STATUETTE-t. azonkívül még 3 
onergiodiszk is van itt 

Jopár barbár Íjász keseríti az utazásunkat, 
os a táboruk is sajnos a hegyek között van 
Most nem ártana felszedni pár SKILL-t. pl. 
SWIMMER. PATHFINDER. esetleg 
MOUNTAINEER A MOUNTAINEER-hez a 
Dór* Srde-on csak nagyon nehezen lehet 
hozzájutni, mert a hegyeken tül lévő néni 
árulja, a hegyek alatt keresztülvezető bá- 
nyajáratnak a hozzánk közelebb eső feio 
sajnos jsont a hegyekbe került, amit való¬ 
színűleg nem oda szándékoztok tenni, mert 
így egy igen veszélyes módon lehet csak 
átjutni Fel kell menni a telhókre. majd ami¬ 
kor olyan térképoldalra (pl A1. A2) értünk, 
omi a hegyeken tül van. akkor leesni. Ez 
alapba lövész 100 HP-t, orról nem is be¬ 
szelve. hogy a MOUNTAINEER t áruló né¬ 
nihez vezető utón kellemetlen Iguano 
saurusokba akadhatunk, akik alacsonyabb 
szinten egy lehelletukkel lemészároltak a 
csapatot Tehát jobb. ha a MOUNTAINEER 
skill-t RIVERCITY-bon szerezzük be. ha 
meg nem lenne meg 


A barbár HQ-n, ami egy faepulot, legyünk 
kodvosek a barbár fickóhoz, mert Így 
megint megóvhattuk magunkat pár liter vér 
felesleges kiöntésétől (ha az ellenfele len¬ 
ne az nem is gond. de ha a sajátunk) Ki 


derül, hogy az ogarok elrabolták tőlük az 
összes onergialemezt keressük inkább raj¬ 
tuk Errefelé található meg egy szerzetes is. 
aki azt kérdi tőlünk, hogy tudiuk-e. mit ta¬ 
nulmányoznak a CASTLEVIEW-i rendtar- 
sai Ennek a megoldáséra egy kocsmabeli 
hint segítőn rájönni, ami szerint ezek a 
szerzetesek mindent visszafelé mondanak 
Az egészben viszont roppant zavaró volt, 
hogy ha valamit mondtak, az olsó betűjét 
mindig kiemelték, s ez arra engeden 
következtetni (levesen persze), hogy itt va¬ 
lamit a kezdőbetűkkel kell csinálni. De 
nőm) Simán olvassuk őket csak visszafelé 
(Éva, Can I Stáb Bats In A Cave) Jo. 
ugyanaz Azaz PALINDROME a megoldás 
amit a figurának kell mondanunk 

Menjünk tovább, keletre az erdőbe Az ut 
egy ideig teli lesz DIRE WOLF-okkal. 
ogarokkal majd j>ár eleg veszélyes I 
ARMADILLO vagy MANTIS ANT tál In 
kabb vegyük az irányt a Kéreg temploma 
felé (TEMPLE OF BARK) Visszatérő motí¬ 
vum ez a szörnyű nagy vallásosság a 
M/GHT and MAGIC ben ANCIENT 
TEMPLE ot MOO, YAK. most meg BARK 
Azonban be van zarva egyelőre, s nem en¬ 
ged minket tovább egy lila démon nagy 
karddal (olyan mlnotaurusz-szerű-de-még- 
sem az) (Ml van. te Is most nézted meg a 
Jurassic Park-ol? CoVboy) Menjünk 
vissza a kutyulihoz, ó elmondja, miszorint 
gondolta, hogy be lesz zárva, de mivel mi 
vittünk neki finom dinnyéket, cserébe oda- , 
adja a kulcsot Most mar bemehetünk Előt¬ 
te azonban nezzunk be a templomtól nem 
messze lévő sprite-lakba, ahol egy sprrte 
azon siránkozik, hogy elvitték a hercegnő¬ 
jüket Ha visszahoznánk nekik .. 

Olvashatunk a játék szerzőinek üjszerű 
vallásáról, a Kerog-hitról Inkább nem so¬ 
kat írunk róla. de ajánljuk mindenkinek, 
hogy olvassa el Van benne torom- 
tésmitosztól kezdve a gonosz definiálásig 
minden Azonkívül a dungeon teli van szí¬ 
nes italokkal, amik a tulajdonságainkat 
nyomják fel. rabokkal, akik XP-ket adnak és 
találunk egy adug kincset is. Vannak ork 
sámánok egy ork király, meg egy ork fősé- 
mán Az ork király azonnal megkinal ben¬ 
nünket egy csésze jó molog mérgezett teá¬ 
val. majd rankuszitja az egesz őrségét 
(ORC ELITE főleg) Az ork sámánok na¬ 
gyon szeretnek hidegvarazslatokat küldöz¬ 
getni felénk, szóval mi se legyünk külön¬ 
bek A negyedik szinten állítsuk a keleti tár¬ 
csás kapcsolókat háromra, az északiakat 
kettőre, a nyugatiakat jsedig egyre, majd 
hüzzuk mog a nagy kart. s igyunk a szint 
közepén lévő k útból Ekkor mi is a Kéreg 
hit beavatottjai leszünk és ez rengeteg 
előnnyel jár (minden tulajdonsághoz *-19) 

Az ötödik szinten egy hang szerint ha a 
gyökereket etetjük meg (pontosabban az 
ott levő koponyákat), akkor gyümölcsöt fog 
teremni a la. ha a lombokat, akkor kivívjuk 
BARKMAN haragját Ez a figura a szint 
közepe 1 á|én van befalazva, ha tényleg a 
lombokat etetnénk meg akkor kiszabadul, 
s menthetetlenül ranktamad Ami nem egy 
klassz dolog, mert 40k-t ír a HP-ira azaz 
40 000. igen negyvenezer HP-t kell róla le- 
sobezni Előbb, vagy utóbb kerítsünk erre 
is sort. mert a TREASURE ROOM okban 
csak akkor nyílnak a meses gazdagságot 
jelentő lodak. ha a BARKMAN már halott 
(2.000 000 arany, halom gém meg egy ra¬ 
kás obszidián cucc) Egy koponyot ügy eto- | 
tünk meg. ha addig adogatjuk neki a géme¬ 
két. amíg egy speciális hangot nem ad 
vagy el nem tűnik (kb 5-5 gém mindegyik¬ 
nek) A harmadik szinten van éltévé 
dunsztba a sprite hercegnő, szóval aki 
csak érte jött ide, mar mehet is (bar beava¬ 
tottnak mindenképp erdomos lenni) A má¬ 
sodik szinton akkor nyílik ki egy oldalajtó 
ha a középső mezőkben állunk az atvozelő 
utón Ha be akarunk valahova jutni, JUMP 
pal tegyük de vigyázzunk, mert telis-tele 
von meszáflo eszközökkel 


Nézegessük tovább a felszínt' Van errefele 
meg egy ogár tábor is, beszéljünk a góre- 
val Induiaskeppon válasszuk a 3-at mi¬ 
szerint ,. Terdepel/. rabszolga, mi vagyunk a 
legyőz óid 1 Ez nagyon megtetszik neki 
mert szerinte humoros emberek vagyunk 
Ezután lehet vele beszélgetni. Ne nagyon 
kérjük Álamat elleni segítségre, mert 
A/amarnak dolgoznak. Inkább kérjük köl¬ 
csön tőlük azt a 2 onergialemozuket 

Most egy ideig szabad program, fakultatív 
lehetőségekkel arra nezve, hogy mit láto¬ 
gassunk mog, csak jobb csapattal érdemes 
bemenni a deli toronyba, meg erősebbel az 
északiba, s csak jo tapos fickókkal a Keleti 
Nagy Toronyba Mindegyik megkö¬ 
zelíthető a 6-os villamossal vagy piros 12- 
es busszal Nyitva reggel nyolctól délután 
kettőig Legyen Ón is az utitársunk 1 

Az északi tele van lovagokkal. SLAYER. 
OEATH és ogy DOOM KNIGHT tál A befő 
lé vezető utat egy törpe királynál lelhetjük 
meg. aki nagyon áhítozik már egy kehelyre. 
ami a lovagok tornyának tetejen van, mert 
az mindig jelzi, ha mereg van a közelben 
Paranoiás ius királyunk ad ezert ogy kul¬ 
csot is a toronyba Itt sincs sok dolgunk, de 
topár könyvet találhatunk, amelyekben a 
Magánhangzódén Lovag nagy mondásai 
vannak lejegyezve Például FL ND HS 
MNY R SN PRTD És ezután valami szö¬ 
vegre vár a könyv Adjuk be neki hat a ma¬ 
gánhangzó* párját A OO A I OE AE OO 
AE Azaz a kettő együtt A FOOL AND HIS 
MONEY ARE SOON PARTÉD Ez egy ori- 
ginal anglis mondás A többi is ilyen, s ott 
is csak o magánhangzókat kell beírnunk 
ahhoz, hogy XP-t kapjunk A megoldások: 

1) EEEIOIE 

2) EOAUAAUE 

3) EEEOEAOUEIEEEOEE 

4) OEOOEIEOOOAEI 

5) OOOAIOEIEOU 

6) AOOAIOEAEOOAE 

A legfelső szinten a DOOM KNIGHT-os 
helyen ott van a CHALICE (kehely) is. de 
amikor hozzáérünk, megkérdi, hogy mit ke¬ 
resünk Mondjuk neki. hogy a CHALICE t. 
Erre az a válasz, hogy úgy látszik semmit 
sem tanultunk a Magánhangzódon Lovag¬ 
tól. Aha' Mondjuk neki akkor azt. hogy AIE 
(CHLC). Vannak itt meg kulontarto tronok 
is Üljünk rá sorba az EMOTION 
THRONE-okra, majd legvégül az 
EUPHORIA Throne-re. s meglepetésben 
lesz részünk A torpicsek bácsi pedig 
annyira fog nekünk örülni, hogy rögtön ki 
is nevez minket királyi ételkostolónak 

Jöjjön a Nagy Dell Torony Eleg gyönge fi¬ 
gurák vigyázzák, s bar sokan vannak, itt az 
nem nagyon számit Van egy ALI BABA'S 
CHEST nevű láda is. ami az istennek se 
akar kinyílni, hetyotte mindig ogy jelszót 
kérdez, vajon miért ALI BABA van odaírva 
írjuk be FOURTY ROBBERS THIEVES 140 
rabló), de erre nőm nagyon reagál pozití¬ 
van Akkor OPEN SESAME (szezam tárulj) 
S kinyílik' Micsoda őrült nagy fejtörők A 
legfelső szinten találhatunk 2 könyvecskét 
is. az egyiket csak a hercegnek címeztek 
(ho nem o Tolvajok Hercege olvas bele. 
akkor ERADICATED lesz), a másik pedig 
egy csak tolvajoknak szoló kézikönyv 
Ezenkívül találunk egy listát is. amelyben a 
legutóbbi üzleteik vannak leírva, miszerint 
kinek adtak el és mennyied a GOLDEN 
STATUETTE többi darabjait, illetve egy 
JEWEL OF AGES-t Van persze pár kelle¬ 
mes onergiaiemez is Ja, a gongokat ha 
romszor érdemes megkongatni 

A keleti is tele van meglepetésekkel, de an 
nál inkább eiektronyossagot lövöldöző 
MYSTIC MAGÉ ekkel es MAGIC sebzést 
okozo másik fajta varázslókkal Azonkívül 
ha a legfelső emeletre rossz irányba mo- 
gyunk. egy roppant idegesítő GAMMA 
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GAZÉR reI találjuk szembe magunkat 
Jobb. ha összeszedjük inkább az energia¬ 
lemezeket. a JEWEL OF AGES-t meg le- 
gyilkolásszuk a MEGAMAGE l oszt kifelé 
Itt rengeteg energialemez van eldugva 

Ha megvan mar legalább 15 energialemez. 
menjünk el ELLIHGER hez (ha még hiányzik 
ogy-kettó. akkor szőrözhetünk kettőt meg 
az óriásoktól is. csak rendesen kell vele 
beszélnünk), aki egy szép nagyot gratulál 
nekünk, s azt a|anlja. hogy menjünk ol. 
nézzük meg a kastélyt hatha el van benne 
rejtve egy-két energialemez 

A var már egész szépen all. mindössze a 
negyedik szint hiányzik A 3 szinten egy 
bizonyos DIMITRI-t találhatunk, aki önma 
gat leszi felelőssé a királynő elraboltatasá 
ért. s emiatt nem is nagyon ló valamire, 
majd elviszi a depresszió A tanya viszont 
kiemelkedően fontos feladatnak látja azl. 

% apja újból a regi legyen, mert valószi- 
lenne pár jó ötlete arra. hogy is le¬ 
hetne visszahozni Kahndrai Ezt viszont 
csak úgy lőhetne. ha felvidítanánk 
valamivel, amihez nem elég más. csak a 
SONGBÍRD OF SERENITY, ami az 
Elveszett Lelkek Szigetén raboskodik 


Mielőtt odaindulnánk, nézzúk inkább végig 
a városokat (Otympusig bezárólag) SAND- 
CASTER-bo be lehet jutni sivatagon ke¬ 
resztül is. de |obb, ha elvisszuk VESPAR- 
nak a zafír fogantyút, s cserebe ad egy in¬ 
gyen bejárót. Elég nagy zűrök vannak 
SANDCASTER-ben. ezt a jóvarázslónenitól 
is megtudhatjuk, csak a két fófigurát kell el¬ 
intéznünk mog a csatlósait a sikerhez Itt 
lehet kapni egy PASS t LAKESIDE-ba is. 
vegyük meg. noha jó borsos árat kell érte 
fizetni (5000GP) 


LAKESIDE boszorkányoktól szenved, 
majdnem minden értelmes épületet teljesen 
lerombolták, az embereket meg túsznak ej¬ 
tettek Szabadítsunk ki minden ombert. a 
boszikat meg persze kaszaboljuk csak. s 
ogy ox-rab elejti a tippet, hogy a tóboszor- 
kanak van egy bejáró engedélye NECRO- 
POLIS-ba Ana. ez kell nekünk Ha meg¬ 
van. hozzuk lel a SEWERS bői a GOLDEN 
GRIFFIN STATUETTE-t. s kaparintsuk 
meg a NECROPOUS PASS t Ak. be akar 
lépni az itteni cehbe. tagságit egy koponyá¬ 
tól kaphat, okinak ogy ismét gyormoteg fej¬ 
törőre kell megadni a választ A szokásos 
betúhetyettesitesos mód A megoldás 
WITCH (boszorkány) 


Nézzük most meg a híres idegenforgalmi 
nevezetességet NECROPOLIS-t Telis-tele 
van HIGH-MUMMY kkal, meg POWER 
LICH-ekkol. azonkívül rtt van SÁHDRO. aki 
szintén egy LICH Vannak még könyvek is. 
TOME OF THE DEATH címmel vagy 9 kö¬ 
tetnyi Minden egyes könyv elofvasasa 
999 999 XP-vel gazdagítja az olvasót (akár¬ 
hány omber elolvashatja) cserebe pedig 
ad nekünk 25-50 év öregedést SANDRO 
megkér minket, hogy ő valamikor meg nem 
volt ilyen ember, de sajnos eltűnt a szive, s 
azóta állandóan arra kényszerül, hogy ide¬ 
járó turistákat ijesztegesson Megigérto. 
hogy ha visszahozzuk, okkor odoad|a a 
harmadik szobrot is Ugorjunk le a csator¬ 
nákba. amik most kivételesen nem szenny¬ 
víztől vannak tele. hanem tavával, de a szí¬ 
ven kívül semmi érdekesért nem erdemes 
lent tanyázni. Adjuk vissza neki a szivet, 
majd a 3 szobrot a druidaneninek aki cse¬ 
rébe ránkhúz 5 szintet SAHDRO meg ol- 
mondja. hogy ezontul szívesen var ránk a 
másik oldalon levő DUNGEON OF 
DEATH-ben. s rendelkezésünkre bocsajt|a 
az összes ottlévő kincséi 

Ideje bekukkantani az Elveszett Letkek 
Szigetére egy madárért Ez a hely eleinte 
MINOTAUR-okkal van tele. amik ogy kicsit 
változtak a 3 óta. mivel itt egy egy bunkó¬ 


csapásuk csak óregrti a karakterünket, nem 
öli meg (legalábbis nem varázslattal) Az 
első szinten csak annyi a dolgunk, hogy 
meg koll húzni minden kallantyüt. majd 
mehetünk is tovább (s a karhuztgalas miatt 
le kell ütni 2 MINOTAUR-t) Nagyon fontos 
a pozitív hozzáállás, írja egy felirat a 
dungeon bejáratánál, szóval minden kér- 
désro pozitívan kell telelnünk, hogy to- 
vábbmehessunk Tehat első kérdéseire, 
miszerint jól szorakozunk-e. minden kart 
meghuztunk-e. biztosak vagyunk-e benne, 
nyugodtan nyomjunk ogy-ogy igent. 

A második szint som lesz nohez. itt a tár¬ 
csákét kell átállítani, majd egy kart huzni 
(állítsuk a tárcsákat felfele), ezután pedig 
iszogassunk a kutakból (csak a NEGATIVE 
SÓUL WATER t ne kóstoljuk meg) Mohé 


tünk tovább 



A harmadik szinten kapcsolók vannak meg 
teleponok Célunk, hogy elérhessük a lejá¬ 
rót Addig kapcsolgassuk a karokat, míg 
nem lók minket vissza. Ehhez induljunk 
északról delre Van egy kombináció, amivel 
titkos, rejtott kincsekhez is elérhetünk A 
továbbjutáskor szépen mogkónnyit minket 
276 000 arannyal, mert ez majd fedezi a 
MINOTAUR-okban és a berendezésben 
okozott kán is Lejjebb van még pár 
GORGON is. akik véniteni ugyan nem vé- 
nitenek, ám egy-egy sikeres csapásuk eset¬ 
leg megkóvesiti karakterünket Nagyon 
hasznos madarakra lelhetünk, akiket kien¬ 
gedve minden csapattagunknak nő vala¬ 
melyik tulajdonsága hattal Itt olvashatjuk 
előszói Álamat igazi nevét is. amit a 
falakból állítottak össze, s valójában 
SHELTEM A névnél is vannak madarak, de 
azokat nem erdemes kiszabadítani, mén 
fele illúzió, a másik fele pedig a prófécia 
papagája, s mindig ugyanazt mondja Oe 
ha megvan a SONGBÍRD OF SERENITY 
engedjük ki. s akkor megígéri, hogy velünk 
jón DIMITRI-hez Vigyük 

Dimitri most mát elégedett, és azonnal 
munkához is lát. elmondja a szinten lévő 
titkos szekrények kódjait, amiket kinyitva 
megint hozzájuthatunk jópar energialemez- 
hez. s felkor minket még arra is. hogy a ki¬ 
rálynő mogmentese erdőkében látogassuk 
meg Ambroso- 1 . a királynő kedvenc lovag¬ 
ját, aki további utasításokat fog adni. Szed- 
|uk össze az energialomezoket. s vigyük el 
most mar befejezésképpen a maradékot is 
ELLINGER-hoz Most már megvon a legfel¬ 
ső szint is. ahol egyolőre csak a fogadó 
bolt. gyakorlóterem es bank szolgáltatásait 
élvezehetjúk. mert az a szekrény, ami a ki¬ 
rályi koronát tartalmazza, nem nagyon akar 
kinyílni Pedig ha ezt a koronát odavisszuk 
a királynőhöz, akkor vissza tudna alakulni 
emberre De nem fog! HEHEHEHE' Ennél 
tovább nem Írjuk a leírást' 

Ismét HEHEHEt Csak vicc vort Ugorjunk el 
Ambrosehoz. akinek most egy búbajra len¬ 
ne szüksége hogy kedvenc gntf|ero felpet 
tanhasson Ad is egy gyeplőt amit vigyünk 
el Halasához, s az megcsinálta, hogy hasz¬ 
nálhassa Ambroso Ambroso most mar el 
tud menni a királynőért, s nagy bátrán nye¬ 
regbe is pattan majd elviharzik Fekete- 
agyar vara felé Nagyon nagy sunagal in¬ 
dult a fickó, de ha mi is odamegyunk a var¬ 
hoz, kiderül, hogy nem nagyon bírt egye¬ 
dül azzal a sok vámpírral, csináljuk inkább 
mi 


Nosza, mészároljuk le a vámpírokat halom¬ 
ra. menjünk fel Blacklarig grofhóz es a ked¬ 
ves famíliájához Ezután masszunk le a 
börtönbe, aminek a legalsó sarkában ku¬ 
porog egy vámpünő. aki nem nagyon akar 
még meghalni Emiatt nem is jöhet velünk 
a napfényre, de elmondja, hogy a királyi 
koronát ropó szekrény kódja (az amit 
mond).. Viccesek voltunk, mi'*. Tegyünk 
ide egy LLOYD'S 8EACON-L s reppen|únk 
el a várba, szedjük fel a koronát, majd 
hopp. vissza a királynőhöz Már very hepi 
lesz emiatt, de azért ezzel meg nincs min¬ 
dennek vége Eliranyit minket a Sárkanyta 
rabhoz Is. hogy rajta is segítsünk, és vi¬ 
gyük vissza neki a Gömböt Es természoto 
sen odaadja a Nagy Piramishoz illő kul¬ 
csot 


Akkor segítsünk azon a szegény Sárkányla 
raón Az egész piramist elárasztották a fel¬ 
hő- és a zóldsarkányok (akik itt tüzet lehell- 
nek). de a feljutást nem csak ez nehezíti 
Az első szinten egy idegenvezetőnek kelle¬ 
ne minket várnia, sajnos azonban a sárka 
nyok nagyon ízletes csomegenek tartottak 
es keresztbe lenyelték A leljutashoz at kel¬ 
lene kapcsolni az összes kort Csak az 
északnyugati részlegnél ütközhetünk prob¬ 
lémákba. ahol pár koponya mindenféle 
számokat kérdezget Ezekre a válaszokat 
könnyen meghatározhatjuk, ha tudjuk, 
hogy ezeket egy olyan számsorból koll ki¬ 
választani. amelyek egész számokból áll¬ 
nak 3-10-ig 

— Én vagyok a legkisebb — > 3 

— Én vagyok a legkisebb négyzetszám 

— > 9 (mivel a kettő nincs a sorban) 

Én a kétszerese vogyok a legkisebb pá 
rosnak —>8 (2x4) 

— Én vagyok a legnagyobb prim —> 7 

— Én vagyok a legkisebb páros —> 4 

— Én vagyok a legnagyobb — > 10 

— Én vagyok a legkisebb prim. ami maradt 

— > 5 

— Én vagyok a maradék —> 6 

Ha minden kar meg van húzva, akkor ugor¬ 
hatunk a második szintre Itt egy kódot kell 
beütni a feljebbjutáshoz, ezt a kódot meg 
kaphatjuk, ha a szinten található dátumokat 
összeadjuk, kivonunk belőle 32-t. elosztjuk 
hárommal, majd ebből is kivonunk 42-t A 
dátumok a kóvetkezőok 
1993, 1492. 1776 (ki hinne, hogy amerikai 
a program!) 

Azaz 1993+ 1492-t-1776 
vagyis 5261-32/3-42 = 1743-42 - 1701 
S mehotúnk is feljebb Itt csak egy csigavo¬ 
nalban kell mozogni, de pár kíméletlen le- 
leport is szerepet latszik kínzásainkban, 
amiket jobb, ha JUMP-pal átugrunk (/ásd a 
koordinálóknál - > CoV 38) 

Meg is érkeztünk a 4 szintre, fussunk oda 
a szemben levő trónhoz, amin maga a Sár 
kánytáraó fészkel, s rottentóon megörül ne¬ 
künk Persze ezután azzal folytatja, hogy 
még sok mindent kell tennünk (s meg se 
kínait minket egy jó kis itallal, mondjuk ab¬ 
ból a PURE ENERGY lóty.ból se. ami pe 
dig akkora üstben fortyog hogy hat pohár¬ 
nyi meg se látszódna) Elmondja hogy a 
két lávaba zuhant montókapszulábol az 
egyik utas mar kiszökött, ó volt Álamat 
Shellem, de a másikban meg van valaki 
Idáig nőm tudtunk bemenni hozzá, mert lá¬ 
va mogszilárduft körülötte, do most segít 
nekünk, s kiolvasztja Robogjunk is el az 
ESCAPE POD 1 be 


Egy emberforma van a sztáziskamrában. s 
mikor közelebbről megvizsgáljuk, kiderül, 
hogy nem más. mint Corak becsi az. 
Sheitom esküdt ollonsege Hoho. ez jól fog 
jönni Tegyük el jGET SHELTEM) majd 
menjünk oda a tóabakuszhoz es nézzük 
meg mi von ra írva Egy kód E* logia 
majd deaktiválni a sztaziskamrat írjuk be 
ITYPE CODE INTŐ MAIN COMPUTER) 
hogy WHERE NO MÁN HAS EVER GONE 
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BEFORE Erre úgy lehet rájönni hogy ha 
elolvassuk a feliratot (REAO SIGNj ki van 
írva, hogy fejezzük be a mondatot A Regi¬ 
ek célja — Bátrán menni oda. (hol sosem 
járt meg ember) Megint egy nevetségesen 
könnyű dió. minden egyes betűt az ABC 
beli sorrendje szerinti szám |eloli. tehát 
1 =A. 2=B. 3=C, 4=D 26=Z Helyettesit 

súk be a szamokat betűvel, s kész Men¬ 
jünk oda az így kiszabadított Cárokhoz (GO 
TO CORAK, GREET CORAKi s beszél¬ 
gessünk el vele (TALK TO CORAK. SAY 
•#!%•!■ TO CORAK. KILL CORAK. EXIT 
TO DOS) 

Szóval Corak szeretne segítem, de nincs 
olyan formában, hogy igy sok eselye lenne 
S/ie/rem ellen, mórt amint kilépne. Shallom 
észrevenné, s még A lamar várán kívül el¬ 
szívná az összes erejét. Mondjuk még úgy 
sem lesz sok ereje, hogy segítünk neki, de 
sebe), próbáljunk összehozni valamit Lato 
gassuk meg megint a SarkanytamoX, aki 
végtolop örömét fejezi ki affelól. hogy ogy 
másik Őrző is segít neki Alamarx legyőzni 
Csuhái, rólunk megint meg csak meg sem 
emlékeznek... A Sárkáriytaruó szerint egy 
úgynevezett lélekdoboz segíthetne, amit be 
lehet szerezni Olympus varosában Ez a 
hely fenn van az égen, el lehet jutni oda a 
Sórkanytáraó kunyhójának tetejéről egy me 
netrond szerinti csónakjarattal. de a lég 
jobb mód a TOWN PORTÁL használata 
Most hogy már PASS-t is kaptunk oda. az 
a kotehajű barbár is továbbenged minket 
Vigyázzunk, mert sok olyan hely van. ahol 
könnyen le lehet pottyonnil 

A városka egesz nyugodt, ez a nyári telep¬ 
helye a görög idénymunkásoknak Jópár 
ottani pofának a híre mar egy kicsrt 
messzebb is szállt, mint a bárpult, szóval 
lehet, hogy ismerősnek fog maid tűnni 
egyik-másik neve. mint pl. az a Zeusz, 
Atlasz, Hormosz meg ilyesmik A játékbeli 
találóskérdesek nagy zömének a megoldá¬ 
sa is itt olvasható, pl a Maganhangzótlan 
Lovagnak a válaszai, az. hogy mit tanulmá¬ 
nyoznak a szerzetesek stb De minket 
most a pincék érdekelnek Van pár lejarat. 
van ahol egy Cymno nevű pola TRIBBLES 
eket árul. azonkívül ogy-ogy csatorna vé¬ 
gen csörgedező szonnyes lotyóban fellel 
hetünk szótóredokoket ES BL IB TR Ami 
viszont a legjobb! Van egy hely, ahol me¬ 
gint jelszót kérdeznek. Kis utalas. a megol¬ 
dást árul|a Cyruno is Igen. igen. 
TRIBBLES 1 Most már telmehetunk egy rej¬ 
tettebb zugba, ahol meglelhetjük a Lelek- 
dobozt Jé. pont Corak száma 1 XXL-es. a 
nyaknál 58. 

Most mar Corak orommal elrejtőzik a kis 
dobozban, s nem kell mást tennünk, mint 
lomészárol(tat)ni SholtomoX. 

Induljunk el a vára tele. Ha odaértünk, lép¬ 
jünk be Sok kis ANNIHILATOR meg 
AUTOBOT lóg szivózni, de ezen egyik som 
olyan cikis, mint a 3-ban a TERMINATOR 
Itt nincs más dolgunk, mint továbbmenni a 
második szintre 

A második szinten is csak monjunk egye¬ 
nesen eggyel feljebb 

A harmadik szint 4 sarkéban 4 óra van, kö¬ 
zépen pedig egy fej Csak akkor juthatunk 
tovább, ha minden órán beállítjuk Alamarl 
Shallom kedvenc számát, a kilencest Ez¬ 
után menjünk a lojhez. aki most AJamar iga¬ 
zi nevet kérdezi. Erre sem nehez választ 
adni, SHELTEM Mehetünk feljebb 
A negyedik szint egy idegtejső rész. hacsak 
nem olvastuk pár szinttel lejjebb néhány 
szobron a feliratokat Itt az ogosz padló ket- 
mezós részekből áll. mindegyikben t-1 
elem. de van amelyik csak illúzió, es ha re 
juklépünk, egy nagyot zuhanunk El kell 
jutnunk ogoszon AJamar előszobájáig, ezzel 
a sorozattal (F - FIRE — tűz. A AIR 
levegő. W WATER - víz, E EARTH - 
löld) FEWAEEEFFWAEFAWEE 
WWEFAW Ha odaértünk. Shallom elég 


türelmetlen s odavon mmkot a trónjához 
Ha nálunk van a lélekdoboz, kezdődik a 
Darfc Sídé ot XEEN ond seq je! 

Corak es Sheltem nagyot csataznak. a vé- 
gén kezitusara kerül sor (ja. Sheltom leve¬ 
szi Álamat sisakját, hogy ismét láthassuk 
igazi fizimiskáját, amit már volt szeren- | 
csenk megtekintem a 3 részben) 

- Corak, ismerd bo hogy vésztőnél! — 
dorgi Sheltem 

— Beismerem — igv Corak — .. Ónmeg 
semmisítést megkezdeni! Kod 001 (j° 
hogy nem 12345). 

És ogy hatalmas csattanas. es nem fogja 
senki elhinni CorakXt>\ es Sheltemxö\ örökre 
megszabadultunk' Eeeeeel|eeeeen!!ü! Ez 
azt jelenti, hogy nem lesz több MIGHT AND 
MAGIC'" Hurrráá! Mert ha ki merészel va¬ 
lamit talalm John Von Conoghom hogy pl 
az a nagy robbanás nem olto meg ókot. ha¬ 
nem eonokon keresztül szenveiegtek meg 
az űrbon míg egy bolygon ki nem kötöttek 
akkor mi igen-igen mérgesek leszünk, es 
lehet, hogy JVC számítógépnek irányelveit 
mi változtatjuk mog, pl. arra. hogy onmeg- 
semmisiteshez lásson hozzá (a ködöt mar 
úgyis tudjuk). 

Nem kell meg őrülni, ezzel még nincs min- I 
dennek vege csak a Dork Sídé ot XEEN■ i 
nek A WORLD OF XEEN vege még hatra- 
maradt, ki hitte volna?!. Mostanra mar nem 
ártana Lord Xeenx som szétszabdalni, hogy 
megszerezzük a Speder of Tomporai 
Distortton t 


Ezután szabadítsuk ki Roland horcogot. a 
valódit, ugyanis AJamar börtonozto be ót is 
Termeszetosen az Aiamar dungeonben 
van Ezen a helyen találhatjuk a hasznos 
XEEN POWER JUlCE-okat is Ahhoz, hogy 
odajuthassunk Roland herceg sztáziskam- 
rajahoz. tegyük a következőt, 
a Kapcsoljunk at minden kart. s így kinyílik 
ogy fal, tovabbmohotunk pár koponya- I 
hoz 

e Van 2 koponya, az elsőnek ogy ezüst 
azonositókártya kell. a másodiknak egy 
arany. Szembe velük van ogy-egy kulcs, j 
az ezüstöt kérőnél a DRAGON TOWER 
kulcsa, a másiknál a DARKSTONE 
TOWER kulcsa. Ahhoz, hogy továbbjut¬ 
hassunk az aranyat kérő koponyához, 
először az ezüstöt kell megszereznünk 
Ehhoz menjünk a DRAGON TOWER-be 
Kellemetlen egy hely lesz 
e A DRAGON TOWER alsó szintjén ogy 
druida kér minket arra. hogy szerezzünk 
neki egy sarkanytojast. ma|d megfizeti 
Ez a tojás a következő szinten van de ha 
visszahozzuk neki. atalakul DRAGON 
KING-ge és ránktamad (bár előtte azért 
ad 1000 000 XP-t) Élvezzük o 
10 000 000 XP-ét adó könyvek áldásait 
majd ugorjunk lel, a felhókro Itt meg kell 
keresnünk a Sárkány Titkai Erre a vá- 1 
laszt a Sárkány Szemenel adhatjuk 
meg. de vigyázzunk, mert ha rosszat 
mondunk, mindönki moghai Van itt még 
pár bonus stuft is. de inkább megmond¬ 
juk hogy mi a jelszó (ezt a szint sarkai¬ 
ban lévő könyvekből rakhatjuk ósszo) 
INFINITY, s megkapjuk az ezüst azono¬ 
sltot Lehet meg rohangálni ENERGY és 
PHASE DRAGON-óket gyilkolászni. de 
vigyázzunk, mert nagyon kellemetlenek , 
tudnak lenni Mellesleg eleg jól néz ki a 
sárkánynak megrajzolt szint Vannak erő- 
kristalyok is. ezokbe bolonozvo 3-5 szin¬ 
tet kaphatunk, ha nem eleg intelligens a 
karakterünk, fűbe is haraphat tólo 
e Továbbjutva felvehetjük DARKSTONE 
kulcsai Ez egy nagyon egyszerű hely. 
Csak ütogessuk meg minden szinten a 
gongokat csapjuk le az erre mogjelonó 
ONYX golemeket majd ugorjunk lel a 
legfelső szintro Itt keressünk meg ogy 
koponyot. aki egy kérdést tesz fel A 
szintek jelölte szamok szorzatai szeretne 


tudni Ez 3, 4 , 2, os E Az E pedig ogy 
másik koponya szerint a gongok számát 
jelenti, ami pont 5. azaz mondjunk 120 
at (3x4x2x5) Most mar mienk lehet az 
arany kartya. de feljebb meg nem mehe¬ 
tünk. Az aranykártyával pedig kiszabadít¬ 
hatjuk Rotandot is. aki persze köszöni, 
és elmondja, hogy DARKSTONE-nál a 
leijobb jutáshoz a CHIME OF OPENING 
re lesz szükségünk (el. de ismerős név) 
Ezt a Déli Szfinxben őrzik, s odaadja ne¬ 
künk az odaillő amulettet Mint Burlock 
király batyja. ó XEEN masík oldalának az 
ura s Kalmdmva I meg fog esküdni, hogy 
így is erősítsék a XEEN kot oldala közti 
összetartást, meg mellesleg a prófécia 
beteljesrtesehez is szükség lesz rá 
e A Deli Szfinxben az legyen az első dol¬ 
gunk, hogy fizessük ki a biztosítási dijat 
a vízszintesen es függőlegesen csapko¬ 
dó fejszék ellon (2-2 millió arany!) mert 
enélkúl eleg hamar ottpusztulunk Most 
induljunk leljebb A Szfinx neve PICARD 
(ezt is a szokásos módón lehet összerak¬ 
ni) A fejben keressük meg Picard-X. aki 
szívesen odaadná a CHIME OF 
OPENING-et de cserébe olyan dolgot 
kér. amilyet meg sosem látott, egy 
WIDGET-et. Ezt az állatot valahol a sötét 
oldalon szerezhetjük be ogy kunvhós 
vagy szekeres, eleg jelentéktelennek tű¬ 
nő figurától (vagy nem. de az biztos, 
hogy könnyen mog lehet szerezni, egy 
SIDE-QUEST-nek tűnő (eladat megoldá¬ 
sa után). Nagyon cool szmtnoveló szőre 
kot tálalhatunk a pincéjében (LVL #3) 



Most már lel is mohetnenk a DARK- 
STONE-i kegyholyre. de olótte mog (el kell 
ébresztem a négy alvót, s aktiválni a 4 gé¬ 
pét A négy gép a CLOUDS rész négy sar¬ 
kéban van (At 0.0; A4 0.0; Fi 0.0; F4 
0,0). a négy alvó jsedig a Sótét Oldalon, a 
leihókról érhetőek el 


Menjünk ki a legszélső lelhóut pályára, s 
keressünk egy oda nem illő viztocsat. lava 
darabot, földrészt, meg egy odaillő, de a 
sarokban levő levegő-szelőtől (a koordiná¬ 
ták meg vannak adva) Ahhoz, hogy átjut¬ 
hassunk az egyes Elemi Létsíkra, az adott 
elem nevet mondjuk, pl a tűznél hogy 
FIRE. a víznél WATER. stb Elog nehez 
szornytkékkei vannak teli (a levegőnél a 
hurrikánt inkább IMPLOSION-nel intézzük 
el messziről, mert kózolhorcban nagyon 
gyors es sokat sebezj Most. hogy mi va¬ 
gyunk a Kiválasztottak (mórt van PASS unk 
Ólympos bal mindegyik síkon keressünk 
egy tront. s menjünk oda Igy felébresztjük 
az alvókat, s ha mind a 100% ébrén van. 
akkor mehetünk is tovább Erdomes a lei¬ 
hókon levő. egy-eoy létsíktól (élűire táboro¬ 
zó kereskedőket leikeresni Mindogyiknek 
az a találós kérdése, hogy mi a rakoma 
nyuk Erre nem nehez felelni, csak arra kell 
gondolni, hogy mi lesz, ha osszeereszt|uk 
egy-egy kejsviselójet annak a 2 elemnek, 
amolyok közt kereskedik Tohat ha tűz os 
vízzel kereskedik, akkor gőz. STEAM a ra¬ 
kománya Emiatt tűz « levegő füst. 
SMOKE. fold * víz sár MŰD told * leve¬ 
gő por DÚST 

Ugorjunk gyorsan le DARKSTONE ba ott 
meg rohanjunk tel a legfelső emeletre, pró¬ 
báltuk ki a CHIME OF OPENING et s vég¬ 
re kijuthatunk a Regiek Felhőire Ez egy 
nagy spirál, itt csak arra kell vigyázni ne 
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hogy olmul|on a LEVITATE varázslatunk, 
mert akkor kezdhetjük a spirált óléiról En¬ 
nek a megelőzése végett elhelyeztek útköz¬ 
ben jópar pihenőhelyet, ha veszesen köze¬ 
ledne a hajnal, itt várjuk be. maid lójuk el a 
LEVITATE-t. mert ezek sziláid lóidból van¬ 
nak Ha viszont korán reggel vágunk neki, 
akkor erre egyszer sem lesz szükség Ha 
odaértünk a középen levó épülethez, akkor 
lépjünk be. s kezdődjék az end-seq #3 
(WORLD OF XEEN) Láthatjuk a prófécia 
beteljesulesot. amint egyesül a Xeen 
Jogara és az Eró Kockája az Egyesülés 
Oltárán a Sarkanylara o vezotesevel Es 
XEEN két fele végre egyesül mindörökre 
hogy ne szólják meg a szomszéd bolygok 
lapos mivolta miatt 

Van még egy extra hely is ahova egyálta¬ 
lán nem muszáj elmenni, de ez az 
ULTIMATE XEEN CHALLENGE úgyhogy 
minden magara adó játékos legalábbm 
megpróbálja Ez a OUNGEON OF THE 
DEATH 

A Dungeon ot the Death be csak óvatosan 
járjunk, mert ugyan Sandro már Necro- 
polisbar odaadja a kulcsot, de 100-150 
szint előtt nagyon könnyen otthagyhatjuk 
mind a 6 csapattagunk fogat (tenyteg, tud¬ 
ja valaki, hogy egy etfnek hány foga 
van?) Az első szint eleg idegtépő, de ha 
vegigvisszúk. kapunk 5 szintet pluszba 
Egy hatalmas kerosztrojtvény az egész, a 
sorok/oszlopok vegeiben van ogy-ogy 
scroll s oda kell menni ahhoz, hogy meg¬ 
oldjuk a rejtvenynokazt azt a részletet A 
bejárattól nem messze von egy szobor ra| 
ta egy pár oldalas útleírás az első turista 
kalandjairól, aki egész kellemes dolgokat 
vitt véghez, pl egyedül lekerült az arénába, 
egyszerre kapott egy armadillot. iguanat 
lovagot meg még isten tudja mifele nagy 
szörnyeket, aztan olkezdett futkározni, do 
szerencsére tatait egy FIREBALL-pálcat 
meg egy RING OF ELEMENTAL 
RESISTANCE-t a hullák közi. aztan egy¬ 
folytában csak a FIREBALL t használta 
míg az ki nem merült S akkor kinyitotta a 
szemét és csak ogy hatalmas hamurakást 
látott. Hmmm, valahogy nekünk ez így 
sose sikerült alacsonyabb szinlokon 
Ebben a leírásban ki van emolvo néhány 
szó (100-180), s ezek azok. amelyeket be 
kell helyottesrtonunk a megfelelő helyre A 
megoldást megadtuk. mert enélkul 
valamonnyiro fárasztóbb lonno Bocs. hogy 
nem állítottuk számsorrendbe, de lohot, 
hogy így jobb lesz. mert mi ilyen sorban 
találkoztunk velük (nagyjából) 

A második szinten mar tényleg csak na¬ 
gyon vigyázva menjünk, mert oleinte ugyan 
csak valami szörnyű SCREAMER ek van¬ 
nak (irtó jól néznek ki. így levágott karok¬ 
kal!). amik rokonaik a harmadik részbeli 
fej SCREAMER-eknek. do azért való 
mennyivel nehezebben lehet tólük megsza¬ 
badulni No. ezekkel akkora gond nem is 
lenne, de ami utánuk jón! Elég félelmetes 
ellenfelek, mert mér távolból ERADICATE- 
eló sugarakat lőnek, ami egyszerre 2-3 ka 
raktorre is hatni fog, a HOLY WORD-okot 
nagyon szeretik kikerülni, es SKELETAL 
LICH oknak hívják őket Itt valahogy úgy 
kell megrántani a karokat, hogy kinyíljon 
egy a|tó a vámpír királyokhoz de mi mar 
sojnos arra nem emlékszünk, ez hogy is si¬ 
került pontosan (de nem nehéz dolog) A 
vámpír királyokat ügy csapjuk le. hogy ad¬ 
junk minden gyorsito-cszkozt az ogyik pa¬ 
punk kezébe, s ha az így előbb jón. mint a 
vámpír király, akkor nyert ügyünk van Ha 
nem, akkor meg már teljesen mindegy a 
pap SPEED-je. csak HOLY WORD ózzuk 
le minél gyorsabban Emlitesre méltó még 
az a pár kegyhely is A SHRINE OF 
ULTIMATE EVIL-en kívül mindegyiket 
romboljuk lo. mert eszméletlen xP-kel 
kapunk értük, de ha valaki meglepetést 
akar. az legyen telhetetlen s próbálja ki az 


utolsót is Ekkor igaz. hogy leromboltuk a 
kegyhelyt, de az magaval vitte az egesz 
dungeont is. s azzal persze, minket Jó 
vicc volt a programozók részéről 

A harmadik hely nem nagyon ment ne¬ 
künk. itt meg kell mondanunk, hogy egy ki¬ 
csit szóval csaltunk, mert már teljesen ki 
voltak az idegeink Azért szerintünk meg 
lehet csinálni, csak éppen fel kell 
térképezni az egeszet, ki kell keresni a 
megfelelő útvonalat, s orré ra kell szánni j 
vagy 3 órát (minimum), de a leiadatot azért 
elmondjuk üsd meg mind a 4 gongot (a 
koordinátáik meg vannak adva) majd húzd 
meg a kart. de úgy. hogy közbe ne er| egy 
kincshez sem mert akkor kezdhoted az 
egészet újra 

Ezután jón megint egy meglepetés egy űr¬ 
hajó belsejében vagyunk ismét 1 Hat por¬ 
szél Ez az. amivel a földlakók (pontosab¬ 
ban Terra-lakók. azaz mi) jóitok Ez annyira 
nem veszélyes, mint az előző, de jópofa, 
mert DEVILoken es DEMON-okon kívül 
LORD XEEN-ekkel is tele van Csak azok 
kellemetlenek Romboljuk le mind a 4 
LORD XEEN-gepet. egyenként 5-5 millió 
XP ért Itt van egy központi számítógép is 
(nagyon ismerős gombokkal a 3-bof). de 
hogy mi a kod (ha van egyáltalán), arra sai 
nos nem nagyon sikerült meg iájónni Pró¬ 
báltuk a 3 részben megadott ködöt is. de 
csak GOOBER-ok lőttünk Így is Szóval ez 
az egesz kóceraj csak XP-ert meg szint mi¬ 
att van itt. éneikül is boldogulhat minden¬ 
ki.. 

íme a + rejtvény megoldásai: 

Vízszintes 

39 - Megmaradt csontok: SKELETON 

33 - Fürge, gyors AGILE 

36 - Előrelátás varázslata: CLAIRVOYANCE 

40 - Varázslók városa SANDCASTER 
38 Vaddisznó: SWINE 

35 - Medm dija FISHERMAN (S FRIEND) 

32 - Értékes fém GOLD 

27 - Kelkezes kard FLAMBERGE 

30 - A varázslók kedvenc skillje PRESTI- 

DIGfTATOR 

28 SPELL 
07 - MAG IC 

25 - Állati orr SNOUT 

23 - Basonji várbeli jelszó THERE WOLF 
20- Egy lovag, aki inkább a fokot szereti 

RANGER 

17 Elvesztette az elfek szent könyvet 
TfTO 

14 - ACID 

09 Varázslat, amellyel legyőzzük a gyen- 
gcseget REVITALIZE 
05 0LACKFANG vezetője VÁMPÍRÉ 
13 Űrhajóból kiszabadult CORAK 
01 - Király botfa SCEPTER 
02 • Áthelyezés varázslata TELEPŐR 
TAT IÓN 

03 Mozgási varázslat (TIME) DISTOR- 
TION 

06 Bebörtönzött királynő KALINDRA 
04 Kis. zöld démon LEPRECHAUN (Hat. 

elegge mos a leírása máshol ) 

08 - Csillog NOVA 
12 - h'ba ERROR 
16 - kész ARCHER 
22 - Durva, erős SEVERE 

18 - Varázslónő SORCERESS 

21 - Var túl a Tiltott Zónán ALAMAR 

24 - Elóholtak varosa NECROPOLIS 

26 Bölcsesség KNOWLEDGE 

77 Neki volt egy kis sárkánya XEEN 
(LORD XEEN) 

86 STUMBLE 

09 - ERADICATED gyógyítása RESURREC- I 
TION 
i 10 SEER 
11 - IGUANA 

15 - Küzdőtér ARÉNA 

31 - VULTURE 

34 FABLE 

37 TRIDENT 


41 - ENERGY 

73 - Becsomagolt totem MUMMY 
89 - Tűz. föld. levegő és víz ELEMENTS 


Függőleges 

28 - Tárgyat használatba venne USE 

75 • Kigyomerog: VENOM 

09 - Groteszk lény GARGOYLE 
72 - Gremlm GOBLIN 

62 - Egy 1 szarvú, akinok elloptok az egy 

szarvát FALISTA 

59 - Várárok MOAT 

52 • Tottos CRIMINAL 

47 - Amulett kell. hogy belephess SPHINX 

44 - Ellinger tornya is itt van CASTLEVIEW 

48 Durva állat BEAST 

51 - Lovag kiséróje PAGE (??) 

55 - Hasonlít az ARACHNID-hoz ARACH- 

NOID 

66 - Vizihulló ALLIGÁTOR 
58 - Rovar, bogár INSECT 

64 • Százlábú CENTIPEDE 

57 - Félig sas. felig oroszlán GRlFFIN 
46 -TETHER 
43 - Féreg DRAGON 
50 - Betegség DISEASE 
54 - Nyolcfabü labasfejű (fojeslab, labfejú. 
stb) OCTOPUS 

56 - SORCERER WI2ARD 

49 - Erő MIGHT 

45 - Szellemek városa WINTERKILL 

42 - Egy torony a Troli erdőben DARK- 
STONE 

53 Pap + varázsló DRUID 

60 - Felelem: FEAR 

63 - Kisertet.es (SPOOKY) EERIE 

65 CONTAINER 

74 - Elő. de nem holt UNDEAD (Hogy en¬ 
nek mi ertelme van?) 

78 - Vad. primitív omber BARBARIAN 

81 - A játék készítőjének kezdóbotúi J.V C. 

84 - Terképkoszitó CARTOGRAPHER 

82 - Fogoly PRISONER 

88 - Utazó kűldotessol CRUSADER 

85 - Földalatti csatorna: SEWER 

71 - Páncélozott emlős ARMADILLO 

67 - Földalatti börtön DUNGEON 

61 - Pontosság ACCURACY 

79 - Szárnyas lo PEGASUS 

83 - Gomb: ORB 

87 - Felig ember, felig bika COVBOY 
(bocs. MINOTAUR. a másik csak leiek¬ 
ben) (Hogy ez a HaPI néha milyen 
szellemes tud lenni — CoVboy) 

65 MOUNTAINEER 

68 RAT 

70 - STARTLE 

76 - Utazási mód XEEN földjén MIRROR 

80 • CROWN 



Ennyi lett volna Mi csak a Regieket sa| 
naljuk. hogy most csinálhatnak megint 
egy ú| védelmezőt a Terranak. Mert 
Corak lett volna a cím várományosa 
Shertem halala után. de mivel Corak is ki¬ 
múlt, most újból dolgozniuk kell. Uj rész 
szerintünk akkor sem lesz. de nem egy¬ 
szer előfordult mar. hogy nem volt Iga¬ 
zunk!!! 


• HáPI 


CoV 39 35 





mm wwBaiaawM 


Wull az lakjaim ol nőm kell bemutatni a cuohibl. 
figuráknak — a nagyhírű szöveges adventul e ok 
elkövetője* ki neon ismerne inog a 064 avApptr 
II s Idákból? (Mostanság adták Ej a regi kalandja 
lek ajkai Amigára!) Nos. egy bizonyos Steve 
Meretzky aki sok PC s kaland]alakosnak maga 
az Isten (mait nakeni is ). anno még az Intocom 
na! írogatott holmi kalandokat, és azután igazolt 
át a leyoodhez Nem kell sorolni PC-n milyen 
fantasztikus, nagyszerű ele k aljú idők ja alkotott 

S y volt e< a regi Zorá os időkben, meg persze a 
slails Útikalauz gépre vitelének idejében is 
(tényleg, netn kell (iaiaius leírás? Nagyon cOOI lé¬ 
lek. szerencsére nem lehet a könyv ismerétében 
végigjátszani ) 

Nos. előszói is. pár szó a programról Sajtos, 
ezen is érződik a mm él kevesebb lant’ szálé, 
ugyanis ronda Sumák szokás szerint sokszor 
végig koll pásztáznunk a kurzorral a setéén L 
hogy valamit megtaláljunk De ez meg csak a ki 
sebb baj Nagyobb baj a hang R»|toly hogy nu a 
francnak kebelt |ó esetben 2 6 bites digit 
hasznaim! A dlgi jó részéi csak masodszona/hru 
madszorra értettük meg Nem ém. hogy kiuná 1 
(Pedig lettesen debugoRam letöröltem a sound 
drrvereket stb — DADA, A CD verzióhoz is volt 
szerencsénk ami CSAK 44 MByte volt ugyan 
olyan csapnivaló hanggal (az animációk valami 
vei jobbak CD-n) Ez azért krb****s volt. kedves 
Aad Vision 1 

Maga a játék viszont nagyon cOOt Ha • kaland 
kjtfegonaban összehasonlítanánk u legtöbb i.tit¬ 
kokkal (Legend a .Sper/casnogs. Inc Ihe (inmedy). 
azoktól bizony kicsit elmarad (főleg a Smaa stílus 
és a pocsék hang miatt), de ennek ellenere 
munüjuk egy Smia lelő unaiomhegy blódlmel 
mérföldekkel jobb 

A program hangié — az idióta dignói eltekintve — 
egesz |ó. főleg normális hangkártyán (értsd midi 
kánya, GUS) 

Ez egy olyan jaiek. ami nem igazan nevezhető li 
neansnak a szó Sjorra/tagarrd I Őrlőimében Az 
/raerNeT an egyszerre vagy húszán jolsZoOunk 
vele és mindenki máshogy jutott el a vegere 
így megml marad a GO fi nál mar megszokott 
helyt takarék ot hely szín,'tennivaló ismertetés Per 
sze mindenhol lenyképezgessunk. amit csak lu 


durik. mmdeni olvassunk el síb így is ez az ed 
digi legnehezebb jálek. amivel valaha is játszol 
tünk. ennek ellenére mindenkinek ajánljuk 
A hle/opbons menürendszer bal eltek a jobb lel 
só sarokban Ne fáradjatok, a digi szövegel úgy¬ 
sem tudtátok elővarázsolni ( 

Az mvanlory-L a tárgyak use olását elég nehéz 
lasz megszokni (bar ez legalább Meg jói kiváltja 
a szöveges gépelést es legalább röglón meg 
mutalja, mi az. ami használható) A lényég 
benne hogy a kezzel felvehetünk itt tárgyakat, 
azokat az üres rekeszekbe lepnkolhatjuk. a 
tárgyak use otasa egymáson az ogytk tárggyal a 
másik tárgy |obb alsó részare clickaiűnk CMck a 
bal leisó részére azt vesszük kézbe 
Beszélgetésnél kérdzőskódhelunk az inventory 
ból illetve a hangnemünket is választhatjuk 
(Talk) Persze minden lehetséges hangnomel. 
inventory lergyaL lótól lián gl elv ól olt érdemes 
lesz kipróbálni 

MCKJNTAIN PASS 

Kezdőkepernyó Az egyolleri erdekes dolog a 
tábla alatti zöldség lehel, .unit viszont a szárnyas 
nem enged leiszedni ezen szod|űk lel a követ 
(baloldalt), es hatásuk teteje Ekkor zoom okunk 
rá a táblája és ÁSSUK ki a kosunkkal a növényt 
I kitéphetnénk is. de akkor rövid tavon elpusztulna 
na es persze ez csak a |álek vége leié derül 
ki) Tovább 

VILAGITOTORONY 

Nincs sok tennivaló most meg bent. csak a dél 
tele vezető uf veszélyed ismerhetjük meg (arnue 
egy RESTORE erejéig különben is rájöhetünk) 

A TORONY MÖGÖTT 

A késsel vagdossuk lo az indakai a deszkákról, 
es kössük (trei óssze velük a gerendákat Gye 
runk le a folyón' 

W S MÁN BAR BEJARAT 

Mar most konngyathaturik. lolszodegehonunk 
mindent a maradék városban Érdemes most. a 
malom meglalogalasa előtt benézni balra, az el 
só hádia. ahol a |óbb oldali fiokosszekreny mind 
hamm fiókjai tüzetesen nyalázzuk ál Utalás 


I Toastiraj Boos Miliei 4 löszt? Gyerünk vissza a 
| malomhoz (megfordulni majd balra) 



MALOM 


Gyerünk ki a másik oldalra, szedtük lel a kulcsol 
a lóidról, a vizkerék peckel húzzuk ki Vissza a 
varosba No nem. mert ott 'meleg van, nyugalom 
és lány' (ttom Mu»). hanem mert ott volt pár zárt 
ajtó General Store (falu vegén balra) A 
, kulccsal bejuthatunk az asztalról az elemet a 
kasszából u jegyeket szedjük ki Az elemeket 
nyomjuk be a var az sgom bünkbe (bar ószmten 
szólva a cucc malomnál történő aipolaébol. 
nemi villamosmérnöki ismereteim ellener# sem 
lőttem ra az eleien, hogy kimerült az eleme ) — 
DADA) 

Falu. jobbra hatul 

Szedtük lel a doboz! es a hajlókan Az egereket, 
ha tol is szedtük, menten rak|uk be a dobozba 
(ezt csak azen erdőméi megcsinálni, hogy ke 
sóbb láthassuk, mit csinálnak velük a pattá 
nyok!) 

Falu. lobbis, elől: lekoia: 

Bejutni a gong megutógetesevel (emuk) lehet 
Somé Copy Protectionz (indulás megvonni a 
j progoTj. es egy jegyzettömböt kapunk 

Hattal ■ falunak, a híd alatt 

A kiskölyök nőm sok jót kittihalon eddig, biztos 
örülne a legyeknek (próbáltuk az egeret radoti 
ni'), valami szutykos darabbal dob mog cserebe 


CoV 39/36 





Malom, másodszor: 

10 az Ideje a pohárkos zömön ek' legtöbb lösz a 
lodyöt a növényre órrteni (gyerekek. az itt nem a 
Oyi jiúkúia. el logis fogadni' ) (pour) ErMn haji 
tünk az immlr uras pohárból Ea 3* csmai|uh 
meg mindig ú|fa löszt ofvu Ekkor mar annyira it 
las Boos, hogy mar úgysem tudna vezetni (ekek 
a .Doni Dnnk A Orom ikonra), azért kérjük ol a 
kulcsait Meg agy löszt *s elalel a srác. mehe 
tünk lo (szedjük olóOo (el a fiaskót) le. kulccsal 
ajtónyitás, majd odalent jobbra ki WEST 
SANDBAR 

BohOcazobor 

Szedjük tel a könyvel' Értől akrt csak lehet kér 
dozzuk mag (lent a (aluvezer — aki egy viccet 
(ordít le belőle — ás a tunár lant Canuk. boszo 
rka. Habticc* kovács) A tanárhoz előbb vigyük 
mint floóoccá hoz. mart az előbbi lógja a lányt 
beajánlani, hogy képes a könyvel lel ordítani Ha 
releiünk HeOacca ra (természetesen már miután 
leütött as tisztáztuk magunkat) játsszuk le neki 
ma mondott lóta a tanárnő A kovácstól ne saj 
naltok a fordítási díjul' 

Lakóház a sziklatéiban 

FúrdószobA a csaj leül Somé kodkores. es ezek 
után már az ajtón at közlekedhetünk A haiószo 
bőből (jobbra; a tükröt szedjük let. a konyhában 
szedjük let a szappant a termoszt, a hűtőből a 
husi Ióllsük meg vízzel a mosogatói (fHf) majd a 
szappant nyomjuk bele a vízbe A híd alaB kapod 
követ pucoltuk meg A fiaskónkat töltsük meg víz 
zol Még a házban a bal szálaó szobába kukkant 
sunk be egy kis paJotajzpinc sí szerűség mordul 
ránk. amin egy |ót röhög |6akaronk 

Lakóháztól |obbrs-tel. ellő: 

A lekor óv el a siló ajtaján matatva (óramutató 
irányban) a őmlosszük ki a takarmányt, és szed 
lünk lel pár szál répát 

Mag lobbraTel, Pugney farmja (CoV HOT): 
Először gyerünk a |ObL alsó házhoz (a dobozi 
nem I elv íve) Az ajtó ablakai nyissuk ki. pár perc 
megalur/itas és meyhunya5zfcodáa miénk lehet a 
doboz' Irány balra/lel agy tehén van a pajtában, 
alig várja a feiesl Párszor fejberüg. míg lájövúnk. 
hogy hűvösek vagyunk szedjünk lel egy kis 
szalmái tegyük le az előtérben es gyuitsuk meg 
A kezünket melegítsük lel Ezután a termoszba 
fejhetünk, majd utána etetés (répa) következik 

Falu, fegyverbon: MOOOOCK: (balta 2 ház) 
Játsszunk Survivor ti Kizárt dotog. hogy elveszít 
sük, egy rozsdás kard es egy regi ermo lesz a iu 
talmunk Mivel a |álék szabályainak ismeret ere 
később nagy szükségünk lesz. az info a lő lóug 
fosban lophat, a másik pedig bárhova a tObion A 
lovas tönkreteszi a mezőt, ahova léo. oda mai 
senki sem léphet mén egyszer A feladat meg 
akadályozni az ellenfél következő lépései (hogy 
ne tudjon hova lépni) 



A kovaca (a másik oldalon): 

Tulajdonkeppen mér most odaadhatjuk neki a 
Kardot hogy pucolta meg Amikor később vissza 
lövünk érte (csak akkor torna odaadni ha új 
pénzt adunk nekif). azon látszik (pl ettonk a 2 er 
dóban), hogy nem az ereden Hemitsuk meg az 
ürgét és mutassuk meg neki a kardot A könyvről 
Itt fis) érdeklődhetünk (2 pénznél tovább azért ne 
engedjük •) 

Kohő (a falu végen, az útelágazástól balta) 
Húzzuk meg az 1 kart. dobtuk be a Pugney tele 
dobozt, majd u|ta hűzzuk meg a I s a 2 kart. 5 
kukkantsunk bele a kinyíló hókba A diótól a flas 
kából kiöntött vízzel hűlhetjük le Ezzel mái elő 
szedhetjük prcklock tudományunkat, ha mar a 
bonra így is ki van írva. hogy minden ingyen azé 
aki bejut 

Bon (I ház balra a faluban) 

Feltörve a Zárai (pick), kétszer rázzuk meg a do 
bozt es az előtűnő sípol szedtük lel a potkanyo 
kát úgyszintén (be a dobozba) 


Falu vege. utatagazaa. ott balra indulva 
Szedjük lel a puzzle darabokai majd hátra arc, 
ás a (óidőn levő keretszetüsegbe rakjuk őket be 
le Kis(T) tologalósdi, a megoldás .Watvr unseen 
af Imii ma ama bal diopping yxrkJ s poaon ka 
inmtibility' (az utolsó szó magától pottyan be!) 
Kevésbé eszményeknek clickalesi menet az l azt 
letenti. hogy az uies resztöf BAL RA kelt cbckelnt. 
H lobba. A telette B alatta 
LARAlJBBRAAl-LBRBlALBFfAALBRRALBRBR 
Még szedjük tel (sarkon tor dúlva) a korong dara 
bot es a két iHuminyto ot (baloldalt) 

A hotél: 

Ad|unk egy kis pénzt a nőnek, majd tel. a világító 
köveket rakjuk az éjjehszekrenyie lámpaoltAs 
álom Moipnaus -rőt. atu. mini kiderül, eléggé 
rosszcsont Utána villany lel, kövek vissza Meg 
egyszer letekve ( 1 2 pontért) egy másik almot is 
láthatunk 

Na irány u nehezebb rész WMISPEFUNQ 
WOODS (falu végen, útelágazástól lotobra. 
tovább) 

Eléggé nehez lesz itt a tatásunkat nem elveszte 
nünk Csináljuk azt. hogy mmd a fiaskói mind a 
termoszt telenyomjuk tejiet. és amikor a lálóto 
tünk annyira leszűkül hogy a félútra kérdsz a 

C lógtam, akkor igyuk meg mindkettő tartalmai 
ehet hogy azt többször is meg kell csinálni 
(répaszerzes. kézmelegites etetes. tejes tóáo 
gelás) Akkor értünk óéiba, ha tel|esen kitisztul a 
latásunk, es kapunk 5 pontot Azért hegyiünk letet 
a másik erdőre is' Nem kok térképeznünk, ha már 
tartunk a boszorkánál, a denevérekét az erdő 
kezdeténél eresszük ki. ők kivezetnek (szedjünk 
lei egy kevés guanói) Ha még nincsenek meg a 
denevérük akkor az ul 3. E. t. 3. E. 8. E, S. E. 
N. N, N. E. E. 8. S. 8. W. S. 8 

A mólón: 

Kongassuk a gongot háromszor, a komposnak 
mutassuk meg a régi pén/i majd fordultunk mag 
és mans a célban vagyunk 

Baloldali az ösvény, lel Canuk konyhoja 
Bent a tekercset olvassuk fel a kacsának, beszél 
valamit Zolk ról Faggassuk ki mindem öl. a scroll 
és a halóm okon kivételével, mutassuk meg neki a 
korong darabokat - > benyom az üvegbe Be a 
huj öled ni zűrre ebek a heio felsó részére a sza 
móka! írjuk tat Gyerünk le a kajütbe. a rongyot 
szedjük let odafeni, a széféi pedig a leni leofva 
sofl szómmal nyissuk kJ mindem szedtünk ki A 
piszkos lemezdarabol a ronggryal tógvosl meg 
pucolhattuk; ezután vegyük kézbe a lukról (az 
egérkurzor a lukról lógja mulatni), és ki Canuk 
akit láthatóan Moipheus luft uralma alatt, kacsává 
próbál varázsolni da a DOTT os trükk a tükörrel 
itt is bejön A sorom elessük meg a kacsával (ha 
mar el akarjuk a vtsszavarázsolás ogyeUen lehe 
I ősegei végérvényesen tünlntm ezt miéri na pró¬ 
bálhatnánk ki? :). ami tojást lojlk. szedjük lel 
Nem kell lekor ni de lel lehel 



A kunyhó ajtujan van egy mágnes amit a karddal 
leszedhetünk Tartsuk a kezünkben majd fújjunk 
a sípba kis szálláóeszkó/ünk latnad miután a 
magnóst a madárhoz nyomtuk 
A szigetről 2* gong♦ penzrnututass.il távozzunk 
A Wh WoodboJ a kijutus dentrverek. vagy N. E. 
N. N. N. W. W. S, 8. 8. W, N, W. N. W. N. W. W. N. 
W 

A másik erdő: 

Be. N. E. E. 8 pénztormó la' Ha meg nem cserei 
tettük vissza a kováccsal a I akar dúl ükkor az 
mos! eltörik* csapnunk vele a Iára' (Gél ail) 

A vak i|asz: (2 erdő. N.N.W.S.W) épp valami lat 
hatatlan embert lödóz Ad|uk neki a tejet (lásd a 
lej halasa a W Woodsban) Gél all 

Innen N.N.W-ra: 

Ez az előbb mar említeti MmMmi nő az Gyűjt 
sunk gyulái, ha a sötétségéi amlái es legyünk 
nagyon barátságosok Párszor boszoiiurik vele 
(lordul|unk egyszer hab a) s megdob egy kevés 
| ktiry dús/ lal 


Innen W, N. N. N. E. E. E. 8. S-ra: Traa Spint 

Beszóltunk hozza 

Innen 2* vissza. E. E. 8. E csapda Dobiunk ré 
valamit (nem erdekes. hogy m*. fölszedhető) 

Innen E. N. N. N, N Hungry Bear Memóriái: 

Háromszor üssünk ra a karddal, es egy u|abb ko¬ 
ron gdarabk aj kapunk 

Innen 8. W, N. W. W. W. W. 8. W. W. N. W. W. W 
a pók 

A később tárgyalandó TroflKirály nyakláncai mu 
lassúk meg a póknak, maid használjuk a kardot 

Ki (E. E. E. S, E. E, N. E. E. E. E. 8. E. N. 8. S. S. 
W, W, N. W. W, W. W. W. 8. S, S, E. E, S, S, E. N. 
E, S. SL irány a Heüeccn haza. es mögötte a 

Vuttuie Pite: 

A 2 erdőben kapón porral hintsük meg a lottiado 
husi es dobjuk be a madarak ele. akik így elhal 
nak Szedjük lel a laton t 

Ha már a sípol bu1okol|uk. irány e segítséggel a 
világitolorony adiunk neki egy illuminyio ol es 
mutassuk oO meg a korong darabonkai kapunk 
ogy újat. es megemlíti, érdemes lenne valahogy 
átjutni a túloldalra Itt menjünk lel. és a kortana 
kössük lel a kőtelet (át szükség lesz a Bon (ha 
jós) által tanítón fogásié') A tokén I tűzzük tel a 
kötetre maid dobjuk a! a folyón mcsak. mini 
egy bumeráng, mar |On is vissza' A más* vegei 
is kössük ki — így mar dupla szilárd lesz a pálya 
A kialakuR kótolhidon szánkózzunk al a túloldal 
ra 

Templom 

a szobortól a pajzsot szedjük lel. bem pedig kei 
dezósködiünk a kardunkról, majd pedig rnulas 
suk meg. megáldják Újra ki fordulás. |óbbra 

Torplabor. 

Beszélgessünk a törpékkel (lány es Moo). szed 
lük lel a ruhái, vegyük lel A bal teisó irányban 
van a banya: odabonl L, R. 3, R. U Ff. 3. R. U L. 
R, 8 banyelemplom 

Ef»6l a mayot házában is érdemes nézelődnünk 
A Troli-Járatok: 

A kubai ot dobjuk lel. a kardot vogyuk kezbe. és 
gyerünk be 1 amsdiuk u ti okokul s miután ve 
géziünk, iiány a királyi tiomerem rémisztgessük 
(simán a Thraaten ikonnal), amíg oda nem od|a 
a nyakláncol 

Isméi West Shanbar a híddal (halunk mögött a 
lóufcaval) szembefordulva balra lesz a ha|okot- 
caónzó 

Ha már sikerüli lefényképeznünk tUibvr.ua akkor 
mulassuk meg neki a fényképéi ha meg nem. 
akkor egyszerűen kérdezzük a nőkről — ogy le 
vulot ad Kérdezzük inog a nyakéban lógó körei 
ről Fizessünk a hujója használatáért, ahol a mo 
torhazra zoomofva szedjük ki a patkányokat a 
dobozból és tegyük bele a motorba 

A boszorkány (ha beütünk a csónakba) ez is 
eléggé cikls helyszín lesz (ahany wtibni annyi 
megoldás) Adjuk al a lent említeti levelei és 
szedtük lel a pálcáját A denevérekor meg hagy 
juk Visszafele (épülhetünk légi utón is, de a mo¬ 
csárban a botiéi tapogatod zva lrok|uk le magunk 
ele. ha nem all szilárdon akkor gond van) 5 pori 
tol kapunk / 8 kór után kijutunk 
Ha mai megejtettük Heóeccanal a könyv megmu 
:utasai (»a magnó), a bőszt is lelofditgal egy vic¬ 
cel ha odaadtuk neki 

A denevérekül a Wliispenng Woodsiólza lohémól 
| kei de zve szerezhetjük meg 

Ha mar megvan rtt minden, es a viccel is lefordl 
lód a. adjuk oda neki a tulajos levelei 



Cl irta ol Depi sasion 

A kötelet kössük a Iához, és masszunk le a ko 
médiás klubba In mind a négy viccel látsszuk 
| vissza Ekkor megint kopunk egy drs* piacét 


CoV 39 37 



Befojezó izakMi 

Ekkorra méi a negatívokat is iat|uk a fotóalbum 
bán (hogy hogyan tűnt Mő a latens kép. nekünk 
lót ok amin műkedvelőknek, rejtély elárulná v.üa 
ki7) KM k«p ugyanad a snkl.il alul dbtazol|u 
vagy mégsem? Csak nem illunótát? Gyerünk 
oda' M dobtuk etóre az immár (remMhMóleg) 
egyben levő korongot 

A kaslelykapuk lőjünk az l||al 

A bejárát 


Igyuk meg a varaz&lónyot és játsszuk vissza a 
Ieleiemtől remegő árkoknak a kiskutya morgásai 

A híd 

MINDEN! ami csak nálunk van (mm / tárgyi 
rakjunk le. es csak akkor mehetünk al 

A végjáték Survtvor ea Morpheus 

Ez mai sokkul nehezebb lesz. mint az első játék 
ugyanis a lovai vagyunk A lopesek sorrendje 
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Pár vicces húzás, amn még megejthetünk igyuk 
meg a Lathalabanság Rátái a kdiuktorek előtt 
szóguk ókel meg a hamuval, dobaljuk meg ókel 
egérrel, patkánnyal Huh és mehetünk is 



Maradiunk a helytakaiokos hmtmodszemel 1 (Tar¬ 
talékon tartom magam az Érte the Unrmady 2 
megjeleneseig! :) — DADA) 

Előszót is. most inai nemi (uunu/amostlas megti 
gyettiMó a iáinkban laHalaban mindegy, etószór 
melyik hölgyet elegnjuk ki ) így az alanti upphal 
mázt Meg Neubdisen lehet kezetiu 1 


Visszalelve Gammie problémáját* a keideses 
gép a poHalol balta az Msó képernyőn lösz ibo 
ma|d a |obb szélső ajtói Bekapcsolva a lókap 
csolol. latiuk. hogy a piaion olajozása pocsék 
mólt leegen az egesz erókai lendszeft 
A piaion holyiepotozasa az étkezőből (póttalól 
lobbta l setéén) nyíló konyhában kutassuk al a 
kukákul Főhősünk lel egy kannnnyi zsírt, es le 
!Bk|a a kukák közé Szedjük IM, ma|d ezzel click 
a piaion on 

Uj bekapcsolás a kapcsoló mögötti vákuumcső 
lyukas Ezt betonozni a következőképpen lehel 
Hány a Waight Room (ki. második apó bajtól, 
előle ?*, |Obbta) Van itt a setéén |obb alsó lele 
ben egy lazo Jogyaszto gép Első látogatásunk 
kot ezt meg hasznaiaik. ekkor elegyedjünk szoba 
Thundarbnd dM. aki pont a lel|ebb levő gépén 
erős*, majd ugorjunk ki egy pillán all a. es vissza 


Elég nogy csalódás volt anno a LSL5 imoglopó 
on lantaziaUan es Illogikus vott a |aték). szélen 
cséle Startunk azóta összeszedlek magúkat. így 
a latokban meg|Mvnt egy csomó lo poén (nem 
egy DOTT vagy egy Érte de az ed taxiit) Szóién 
csere ez is fut 286/1 M HAM on és OUS I kitünően 
kezeli A ptog. el (öntetben a CD verziótot kiadott 
prevHMt-val. NtM SVGA s PC-n A kezelés va 
lumtl változott, ugyanis most a cselMtvosmenu és 
az invontory permanensen latszik a képernyőn 
(/oeű/üuwai/gufl pedig a képernyő (eleien ekeket 


A jalek alaptetadulu. hogy kötessük meg mind 
azon csajok al akik valamiben hi.uiyi szenved 
nek, és tcliesdsuk az óhajaikul 

Miután vegei orl a meglehetősen vérszegény 
inuo a pun mögött allo csajt iGammia) rohuniuk 
le atadia a szobafculcsunkal es llobbszon be 
szed ciick idan) elmondja hogy a doki fogyasztó 
csodamasinájába beieaJR a H ász. es már nem 
műk szik. pedig ő szinte csak ezed vállán dl mun 
kot 


A azobakulccaal gyerünk lel a jobbra levő lep 
csőn, es be az Mtón Elsősorban az .isztolon la | 
Iálható cetlikéi nézzük at. a letolom ptobalgassuk 
ki (hívjuk lel az összes haziszolganatasl’). valu 
mini tologassuk meg a mosdot (felső ajtói ahol 
próbáljuk ki izippzat ikon) a WC l Os u mosdót 
Je ez ulobtx luzodas vizet ad’ < - Ehhoz nem 
atlana szerelőt hívni 76 os iMMonszam 


CoV 39/38 















Ekkor szedtük lel a Iont említeti masina gumiovet. 
viasza a doki gépéhez, u&e 

Ezután az derül ki. hogy a szúró lomodon ol 
(jócskán loJputfad a középső gephez vezeti 
egyik csó) Mivel az jól laihatoan csavarokkal van 
lozarva. özén elószór a caavarkulccsal essünk 
neki 

Éne a következőképpen lehelünk szert miután a 
szobánkban kiszúrtuk a rozsdás vizel, es telhív 
luk a 76-ot hamarosan megérkezik a szoreló 
(amikor olAszór visszatérünk mar oO lesz) 
Beszéljünk hozza, ahogy ott fekszik a mosdo 
ni űrt. majd a ptck ikonnal kétszer clickel|unk a 
szerszámot tartó közére nfszed|uk a reszeló|et 
és a trandakulcaat 

Ha akkor érnénk vissza a szobánkba, amikor mar 
lég végzett a munkájával csináljunk más bajt a 
WC papírt nyom|uk be a WC be, és eresszünk ra 
vizet (ekkor, ha mar megvannak a szerszámok, 
mar nem tudjuk lülóncsipni a szerelőt Abbeli kér 
(lésünkre pedig, hogy hogyan tud|ák ellenőrizni, 
hogy üres-e egy lakosztály, nagy megrókönyó 
desunkre közlik. hogy ók MINDENT tudnak), 
majd telelőn 

Tehát, a csavarkulccsal lazítsuk inog a csavar 
okai, kéz-click a lel só részre, szodpik ki a szúrót 
Mivel nagyon király mosogatógép van baloldalt a 
konyhában vigyük oda. pucolas Ezután raktuk 
vissza, chck létül, csavarszoritás 

Meg egy teszlbekapcsoiás egy IdO után konsla 
laljuk, hogy már tényleg működik Kapcsoljuk le 
Mohetünk is a nagy hírrel a porta szépségéhez 
akiről rögvest kiderül, hogy alul bizony 
korántsem az, sót, egyenesen visszataszító 
(most közli, hogy ezer! vállal szigorúan csak pult 
mögötti munkát és mar valószínű azt is ártjuk 
hogy miért ét inét |ó idejo cölibátusban ) 
F átvesszük a dokis pózt megkérdezvén, nem 
akar e ó lenni az első áldoz óóö. paciens, es 
már megyünk is vissza a szcipógephoz Meg a 
tórólkózos ürge izedonkndik (Iái az. ami a 
csajnak van, as nekem nincs? *) 



Hu a cs»| ledekudt. koz click ra ele Hamarosan 
közli, a gép szuOyogo hangi.i miau ó is akar valn 
mit szopni a kúra alatt De ne uguttunk. csak egy 
narancsot kői Irány a karakla ott feküdjünk be 
le a felszínbe (középen, a napernyők aluli), és le 
lünk egyet (külön kell őzt is leiszedni) Adtuk at 
Qamml# nők. tus szöveg (melyben immár sokad 
s/ona n leikor# beszélünk, hogy kátédon ad|a 
meg a jussunkat) most egy kis homlokhúsRest 
kér Ha megvan mar a törülközőnk a szobánk 
előtti kocáiról, és azt akár a rozsdás, akar a tiszta 
vízzel áldottuk, akkor azt aladhot|uk. legföljebb ki 
esd panaszkodni lóg Ha több pontot akarunk 
összeszedni, irány a konyha, nyissuk ki 6óbból 
dalt) a hűtó aftatál. nyomiuk be a vizes törólkózót. 
es zárjuk rá az ajtót Ugorjunk ki. majd vissza, es 
lulszndhejjúk az immár inegacool hüsitószett 
Végül a csajnak mar csak ásványvizet koll keies 
nunk (jobbra I setéén a portától, a ló lutyoson. 
'Meg egy ilyen izeden és túlárazott dolgot'") 



Ahogy vártuk, a kuia vegnzteva-l Oammie ulapo 
san kikosaraz Egyetlen ajnndoka a iramunkra a 
zsírpárnáinak tartalma, amivel a lámpást (a len 
gérpárton click a homokra, ahol láthatóan van 
alatta valami) mar megloOheljuk (ekek vele a gép 
olótn. a sereen közepén latnain kutlelesegte) A 
lámpást a Blues Kocsmában a poM bal végén la 


lalhuio gyulákkal gyuithaljuk meg Gyulagyuftás 
appzar ikonnal click a gyufára 
Ha m a kocsmában még nincs etóadas (amiről a 
kocsin árosnak csak egy véleményé van Az 
éneklése meg mindig több. mint a nyalogass ). 
akkor keressük lel pl Roae t. különben elkezd 
| hetünk alakítom 

Burgundy tog énekelni Ha a kézzel ebe kelünk a 
mikrofon (mely pontos specdikaciOjal szintúgy le 
kérdezhetjük, műszakiak!) színpad aJ|an levő 
csatlakozójára. az kicsúszik a helyéről, es egy kis 
időre szünet lesz. amíg proli műszakiak nem e< 
kéznek Ha mar találkoztunk Shamara val. aki 
egy jellegzetes életunt liba. es az ilyenek az ityes 
mit biztos szeretik el próbálhatjuk csenni 
Burgundy gitárjai, de ez nem lóg menni, mivel az 
nem STEAL gitár (gy k sluu/ lopru steefgitar 
jellegzetes country hungszer Aj| de pnmi szó 
rátok ) Próbáltunk meg inkább beszelni a csajjal 
elmondja. a kiugrásra vár és /Ol osna meg netten* 
pohár bot Bocs a country idézőtökért ugyanis 
ponlosabban sorról van szó, aminek megszerző 
seért a kővetkezőket kelt tennünk a kondit etem 
bót (lásd a gumiszalagot) menjünk |obbra egy 
szer. es másszunk lel az egyetlen üres dobogó¬ 
ié Erre az enyhén leszbikus hajlamú edzónö a 
ml destruktív mozgásunkat nem bírja, s az Ólát 
•eloszlatta Gyerünk | óbbra az emelvényhez' 
(Eléggé tuta lesz elsőre a lelulnezet) Beszeljünk 
a vuzertiez, Cavhez. szórakoztassuk, miután a 
kezében levő azonosít ok ortyol a szem ikonnal 
megnéztük Miután elsütöttük a furcsábbnál lur 
csaibb poénokat (pl levágatom az agam. ha nőm 
adod oda 1 "), végül megszerezzük Egy gyors 
szem ikon a kártyán |é. mégnoscsik' Ez már tu 
lan nyitja a kert |obb végén a kapuzat ni' Szóval 
az ilyennel felruházott személyek nemcsak a ven 
dégek udegetesenek |og<u tudhatják magukénak' 
Sajnos ez utóbbit nem próbálhatjuk ki. mivel a 
kortya hatalmas, otellói duzzadó mellkasunkat 
tettesen eltakarná, ha teltúznonk 
Ha a kapun a kártya segélyevei átjut ónunk, a sa 
torban a kei alak közöm kosárrá ctu:koJ|unk pick 
kel majd a sörtel vissza Burgundy hoz mike ki 
húzás Sajna, amikorra kegyeskedik lehajtani a 6 
úvegnyi pre-pisR. inkább tovább énekel Gye 
runk el meg újabb hal üvegért! Ez mar hatni lóg. 
randira luv amire rögvest főcsapunk es a s/au 
nába invitáltuk ó* is. csakúgy, mint előbb Cav e« 

A szaunához szükség lesz egy lótulko/óre. 
amink már nincs Óéven hogy ott maradt a hájs/i 
vásnál) Ed vagy a Health Spa lórüikózökólcsón 
ró|Mói szerezhetünk (chck a vendégkönyvéről, 
vagy a kiskocsiról 

Irány a toifioltózó kez ellek a |ubb alsó szék 
rényie majd a lórólkózóvel click rajtunk aiolto 
zünk 



Győrünk tel 2* (sarturdó szoba), majd be a |Obb 
ról 2 ajtón szauna Már itt tog várni az onekes. 
és hamarosan Cav is megérkezik (akinek beszór 
veresei később li|uk le) Innentől egyre kövesbe 
leszünk az események alakítói, inkább egy 
mossál beszélgetnek, bennünket meg állandóan 
leugatnak ha közbeszólunk szex ajánlatainkkal 
Legostobább húzásunk az lesz amikor az 
összes vizei ki öntjük a kályhára Közben szépén 
elszel el a kot leányzó 

Egyetlen nyereségünk a karkötő marad (bal ha 
lul a pádon) Jó hók lovon, hangosan megmer 
luk visszaadtuk a program rakonlráz. hogy Úgy 
legyen 1 Kitele. az atoll o/es (szekrény nyitás, 
majd click a lőrólközóvei magunkon) előtt meg 
zuhanyozzunk le (ugyanitt, a |obb falon lesketód 
hetünk') 

A törülközőkOlcsónzótól nyíló bal oldali ajtó 
Roao buodaJtnaba vezet Beszélgessünk kibóki. 
valami spéci ajándékot szetotne. es cserebe 
Ha körülnézünk a szobában, latlialjuk telt- van 
mindonlele világgal => hozzunk neki ad' Az 
épülői fólotyosojalói balta levó rózsákkal ne pro 
bálko/zunfc. mert a gyökerük hosszabb, minr Te 
magad' Simán csak kaptuk lel a szobánk aszta 
laroi a zöldségeket' Ha átadjuk megint olszaba 
dúl a lant add irt is levelkózet a csaj azért meg 
iánk kérdez, hogy készen állunk e ( Persze, haj 
\ mmc eve csak erre vártam'). ma|d cetpu érdeke 


ben az egyik hatalmas emberevó virághoz lusz 
kot 

A szeánsz egyetlen eredménye egy orchidea 
Ha a főportától balra a 2. scieonen lemegyünk a 
szepsegszalonban egy másik leányzóval, 
Shebtee vei találkozunk (a |obb alsó pipereászlal 
mögött) O egy u| ruhát akar mert bár tartotta ma 
goi az aranyszabályhoz (Vont. Vldl. Vlaa /oltom. 
láttam, bevásároltam), de mostanio elrongyolta 
(vagy inkább csak megunta) n regé Ed az éne¬ 
kesnő szaval! a visszaemlekezve keioslietjuk 
meg amikor szaunába invitáltuk, a színpadon 
hátrament at ónózni Irány a Bluues Kocsma, lel a 
színpadra, majd háti a 

Ha meg ajándékoztuk ShebJee t Burgundy ruha 
iával, egy kis éjszakai fövenyi légyottra invitál 
Ezen nem |eleriik meg. amennyiben nincs nálunk 
kondom 

Kondomot »zerezm okkor tudunk, ha az asztalun 
kon A2UTAN nezunk kórul, miután a házmestert 
mar anno telhívtuk a fürdőszoba hiányos kellékei 
kapcsán Ekkor találunk ott egy piros cetlit. me 
lyun a 75-ós számon a Tűm Down hirdeti magot 
egy spéci ajándékkal Telelőn, ki. majd vissza 
nocsak, agy óvszer van az agy végen' 

Ezután mar csak a kondommal eltökélnünk kell 
Shebtee ie. miután párszor a közzel raclickoitunk 
és beszéltünk hozzá Az aktus végedével, ebre 
dós után. menjünk még vissza a tengerpartra' 




A következő karakter Thunderbírd a body terem 
ben Mivel állítása szerint azoknak mind meg kel 
led halniuk, akik ót a hülye hosszú es alpon pof 
gnn névén szólították ezen a következőkben ma 
■ adjunk eme megszólítás mellett Neki egy u| 
bilincs kell 


Ha kimegyünk az épületből os megpróbálunk el 
iszkolni. a tómon egy ótbode mellett kell elhalad 
nunk. aminek lakója nem igazan enged el senkit, 
míg az nőm tizen# ki a számláját Viszont pont 
neki van egy pur bilincse ha ezt a la natui tel 
próbáltuk szedni, az eredmeny katapultálasunk 
lesz Megoldás az elhalálozásunkkor kiirt meg 
icgyzes alepjan próbáltunk variálni, az ór figyel 
mél élt ereim' 

Irány a sártuidós szuba. es annak is a bal oldala, 
a kel zuhanyozóa|tó közön Kéz click a nőve 
nyékié azokat lopakoJjuk. es szobáddá válik 
egy muulepcsó a tervi kukkolo kamefohor Ha a 
caavarkulccaal esünk a kamerának akkor ad at 
a!!rthot|uk a nói zuhanyozó hgyeiusere (arra azért 
biztos eieg sok izgalmai okoz majd a vonal másik 
végén) 

Ekkor már elcsenhetjük a karperecét. .id|uk al 
Thunderbírd nek 

Meg elhív a csaj a szobájába (amit nem mond 
meg. hol van), és lelop Kezdtük el keresgetni' A 
szobákból a kopoglalásunkia kiszűrődő zajok 
orról tanúskodnak, hogy szinte mindegyikben 
rendesen űzik az ipart Perverzebbek reszeie né 
hány kellemes benyögesl is tartogat itt a pirog 
iám pl A nagy lenét nyisd ki. inkább folytassuk 
a Tampon A Nadrágban iáiékor Te vagy az XV' 
Hoztad a védőimét r 

A portától 3 sereenre balra középén lesz kedve 
sunk szobája Bar logtón közli hogy nem bon 
nünket várt, de azért engedékenynek bizonyul es 
némi szíve<ősitó felhajtása után ó is szol hogy 
vetkőzzünk Kémény arák. kemenyedik la he) y 
zef)' Végül egy potazl köt a nyakunkba, a másik 


CoV 39'39 





veget az asztaiilampara. es ostorra) kórbe-kórbe 
kerget az asztal kórul 

Egyetlen nyereségünk a póráz megmaradóid 
A sdr szobában egy másik segítségre vágyó nó 
vei. Cfjartotte tál találkozunk (a |obb oldali kad 
bán) Ó. mrvel nagyon szereli az elektromossá 
got. (ovendó. es meg nem részletezeti szolgaid 
tarért cserepe 6 db bébleletnd kér 



Ezeket laldn próbáltuk meg kiszedni a hall laxis 
herkentyűjéből Ehhez azt használtuk lel hogy 
amikor megtör dől a |Obb alvégén akkor mindig 
körülnéz, hátha laial egy gyulai, móri szívesen el 
szívna pár stukkót Ekkor dobtuk meg egy gyula 
val a Blues Kocsmából Elmegy egy kis időre mi 
pedig benézhetünk a kocsi moforhazaba (kéz 
lkon a ülés mögött) Na ezek bizony lul mereles 
akkuk, ezeket nem tud|uk kiszedni De addig ív 
ha mdr mi pórul tártunk akkor keverjünk be Art 
nak is legyük lónkre a moloráramkört |a francia 
kulccsal ekek lóval a lehet elemek lelett a veze 
lékeknél) Alighogy kihüztunk por zsinórt es 
visszaírniuk a leddel. Azt megitHemk. es dühösen 
konstaldlia. hogy nem indul a largany Elkezdi 
bámulni a motorhazat Mivel dóbb utóbb kiszui 
[uk tevékeny segenek penodicitasdl. szökünk 
hozzá Megköt tartsuk a lámpáról, amíg ben! 
malid Szem ■ lámpáin nocsak. 6 eletnnyi 
méretűnek tűnik' 


Amikor visszaül a kocsira, es az beindul, a kéz 
ikonnal az mventory bon cliok a Iampa/a (az de 
meknt elloptuk') 

Ezután vissza Chartotte hoz. es ad|ufc al az de 
mefcd Megemlíti, találkozzunk mard az íktctio 
Shock letemben, amihez a lubboidak. elektron! 
kus ködzaras árion ál tuthalunk el 



Mrvel a program is közli, hogy kódokkal nem is 
érdemes klsertdezm. vegyük eszre a konnektort 
az a|to modell Nocsak' Valamit is hozzáértők 
mond|ak is mar no igen, a zárra mert deklrosokk 
nem sokáig tárttá azt egyben) 

Kapott a pipere leremben szerezhetünk (lásd 
ShebJee). ahol a balról a második asztalkának a 
lapeilalasa megszűnt es a kábele a földön fék 
szik Szedrük lel és a másik veget prdig csupa 
szítsuk le* Ehhez nem kod a konyhát bardot 
igény bevenni (közli Is a program. hogy ez nem 
Huck and Slash iátok, az HPG s modomlanok 
lud|ak miről van szó), hanem egy sima kéz ikont 
Dugjuk be a sárszobaban a kábelt a konnektor 
ba. majd click vele a zárra az elektronikának 
annyi 



Be Chartotte úgyszintén megielenik. és levet 
köziéivé lenektől az agyra, majd elkezd matatni 
az doktrodakkd es a teszuRseggol Mivel az eg 
világon semmit sem érzünk (és értünk) es túr 
csaljuk kettőnk nem eppen mindennapi tesHidv 
zdet <a nó áll, a terű fekszik), rászólunk hogy 
egyszerűbb volna egy rendes ágyon csinálni 0 
azonban hafthotallan es mívd megtalálta proble 
marnak forrását (csak amikorra a toszultsegd 
•Twuimalizalta, akkor vette eszre. hogy azért nem 
érzünk semmit mert kicsúszol! a kábel a geneia 
torból) pillánálok alatt belesz nekünk 
Utana meg gyerünk vissza a halul balra levő 
gyűrűén' 




Mar volt szó a lerde hajlamú Cav ról az aerobic 
teremben Ha az említett óra drontásos mód 
szerrd szóra bírjuk, elmondja hogy esetleg szí 
vésőn szaunazna velünk, ha hozzuk a barátnőn 
két is Egyszerű a megoldás ezután ked 
Burgundy ’ mogkómyokoznunk' 



Mernly vei az úszómedencében találkozhatunk 
Ide úgy futhatunk be. hogy a szobánk mellen álló 
tisztálkodási Idszerdeseád tartalmazó kocsi hát¬ 
só Ideiói (szem click a ldórii Idmarkokuk a lóg 
Ionulat a lebegő bar part leié esó részéről pedig 
a napszemüveg fokot Ez utóbbit nyissuk ki. majd 
kétszer click a kéz ikonnal a tartalmán egy ken 
dó és egy napszemúvg van benne A kendőre 
cáckdjunk a fogfonállal es mans kész van az ap 
ró fürdógarya 

(Mindaddig partkózdben lesz a medence úszó 
barid, amíg a szemüveg tokot lel nem markoljuk 
róla!) 

A fürdónacit közvetlen a medence indlett. a bök 
rok fedezőiében vendjük lel (click vdo magun 
kon!) Ezután ekek a kéz ikonnal a medence vl 
zen bdde 

Nocsak nocsak 1 A borvendégek holmi uszógumi 
kon üldögélnek. így nekünk, csapkodva, semmi 
Keresnivalónk közöttük 1 A megoldás az ugróto 
ronytol |obbfi> lel a tol.Ion lesz egy leereszted 
uszógumi Azt szedtük lel. es a konyhában a mik 
robusz meg ievegövd bíró kerekére clickd|ünk 
vde. mivel mi egymagánkban keptdenek va 
gyünk leffü|tii Ezzd már a vrzrbar közelébe me 
részkedhdünk (ha a vízben vagyunk, cJrck vde 
rajtunk') Szem a béna bezoomol. közel moha 
lünk (szenzációs larry mozgása' :). 



A csajt nem nagyon tud|uk szóra bem. ezert ()ú 
(?) szokás szerei!) rendeljünk neki valamit a víz 
alatt figyelő pincei hölgytől Ezt úgy kell csinálni 
hogy meghúzzuk az uszógumi állatunk farkat 
vendég m ív oltunk bizonyosságaként pedig a 
szobakulcsunk lelmutatnsa szolgál 


Hamarosan meg eled a csaj nyelve es elkezd 
mesélni arról, hogy 6 mennyire gyűlök a lórve 
nyékéi Kb I percnyi izaalomtokozás ulan kidéiül 
dde ló problémája a fenti ugródeszkái naponta 
csak tízszer teher hasznaim, pedig 6 egesz álló 
nap azt szeretne, es ráadásul a szexuális poten 
cial|a is nagyobb odalent 

Mrvel nekünk csak ezen utolsó beszólása a fon 
fos iáriunk utana A medencétől balra bámuló 
úszómestert szólítsuk le. míg oda nem ad|a az 
ugródeszka kulcsát, azzal masszunk Id es a 
magosban nyomjuk bele a szappanba a kulcsol 
Ámde innen a tobbszaz méteres magasságból 



*tír4 


Miülan csodával halaros módon, a fizika törvé¬ 
nyéinek abszolút nem engedelmeskedve egy 
szál horzsolás nélkül kikecmergunk ■ medence 
ból. adtuk vissza a kulcsol (elsüt itt a program 
egy Moray Python os poént (Senes r, purt ». ffs 
ihe Árts), de szerencsére a mar az eredetiben is 
lárasztó végkifejlet elmarad a séden lel. terme 
szdesen |efen esetben az úszómester, azonnali 

beszólása után) 

Átöltözés, be a portára, es a pult |obb oldalán Iv 
vó szekrénykében kezdtünk d turkálni Hámoré 
san leiszedünk egy kulcsot, click rajta a reszdó 
vei. és meg is von az álkulcs 1 

Vissza a medencébe Merrtty hez. és ad|uk at a 
kulcsot Homok, estére meghív egy kis éjszakai 
piknikre odalent, amire emlékezvén s/exualitá 
soriak ismérvvé ói muridon szavaira, természete 
sen boldogan dmegyünk 


már megtépázott, önbizalmat veszten vadkent 
nincs visszaút ugranunk kell 


f ént Ievetkezes Merrify említi, hogy ó az elet a 
szeretem es a boldogság nagy kérdésdn rágó 
dik mar időtlen idők óta. és nagy csendesen tű 
lünkbe súgja a negyvenkenót. a nagy titkot Ez 
annyira kiakaszt bennünket, hogy egyenesen le 
hali álunk a deszkáról, es az egész üdülőközpont 
szeme laliara. reflektorok kereszttüzében anya 
szüli meztelenül parades akrobolabemutalöt tor 
tünk 

Végül ha mar minden eddigi bonus/cuccol 
összeszedtünk, irány Shamara lakja Mint már 
említettük, detunt a drágám es a mi Idadatunk 
az, hogy visszacsábítsuk a valós eletbe 
Először is. a konyhában kdl az dd-litt melletti 
kapcsotölabiara. majd ha bemásztunk, a piros 
gombra kéz clickdni 

Odafent balra majd szem ikon az erketyie 



A csatnak a következő dolgok kellenek: az orc¬ 
hidea. a karkötő, a gyémánt (nyakorv), a nya¬ 
kunkban az arany medálból elolvadt modem 
szobor', • Bölcsesség Szaval (amit azóta aem 
mondott ki hangosan Larry!), gyűrű (Chartotte). 
gomba (Shablee) A gombai a fagylgeppel (a 
szobánk mellett!) 'készítsük ki’! 



So. nem egy roaaz |atek. erdemes végig¬ 
játszani mind a PC. mind a hamarosan 
megjelenő Amiga verziót! 

• DADA 
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Mindenféle / NEWS 

Mostantól kezdve „kissé' meg tog vallozni 
m az összkép CSAK a FONTOSABB játé¬ 
kokról fogok ezentúl írni!!! Hogy miert^ Ez 
ki fog derülni a |óvó évi első szambán Ez 
még egy utolsó bút t-inkabb bő!) gatyás 
eresztés 

JINXTER / FISH 

Ennek a két - eredetileg — MAGNETIC | 
SCROLLS játéknak a leírása mar lemont 
a CoV-ban rettentő NAGY baromságok 
(—ezert Is mentek le!) tehát minden- 
koppén be kell szerezned!! 1 A JINXTER 
leírass a CoV#26 bán a FISH!-* pedig 
a CoV#14, 15 ben volt A 2 olsóben meg 
kell mentenünk a Világot a végkipusztu 
léstói (—miért pont En?) NUTS0? a 
másikban pedig mint interdimenzionalis 
keműgynók szereplőnk, itt nem kell a Vi¬ 
lágot megmentenünk!!! Ugyan, csak a 
Halbolygn t. amiről a Hat Halálos 
Uszony akarta leszivattyuzm a vizet 
(—inkább a ingóban tarolt nedűket szi¬ 
vattyúznám le. jelen es allando pilla¬ 
natban!!!) Feladatunkba egy un gazda 
test/parazrta mterface segít 1 —semmi 
ba|. már hozom a zubbonyt!) mert 
ugyebár mi halak vagyunk (—mondom, 
hogy kell a zuszonylt! Te IO! eg. mar 
en is becsavarodtam: a ZUBBONY!!!) 
Sok Szerencset ezekhez az ISTENI 
ADVENTURE-ökhoz. az átíró szintén 
CSORY csak egy lágy CONQRATU 
LATIONS-X mondhatok 

CORRUPTION [CSORY] 

Ez a játék is. egyazon szerkesztővel ke 
szított képekkel leli edventure mint a 
FISH!, es a JINXTER A három pontosan 
egy-egy tel)es LEMEZre fér rá 
{—magyarul kis kazettasok NE keres¬ 
setek. mikor programokai kertek tő¬ 
lem!!! Ok?!) Erről a játékról annyit, hogy 
NŐMÉN EST ÓMEN. bővebben majd ta 
ián egy leírás orejéig 

CARMEN SANDIEQO [CSORY] 

Azl hiszem az első rosze készült el 
1 —kivételesen. Id. Berd' s Tele 3., Dizjy 
3., Stb...), mindenesetre egy-egy hírhedt 
bűnözőt kell végigkergetnunk a Föld ne 
vű unintelligens sargOton Persze azért 


elkapni sem art. a biztos megtaláshoz 
sok kis apró infoból rakhatjuk össze, 
hogy ogyáltalán ki is tehette a bűntényt, 
s merre menekülhetett Good WofXül 

POKOL ANGYALA (OPTIKA AND Big Bear] 
Állítólag at lett nozva PLUSá-re Mog 
nem lettem, exéri elvetőm velekHóHr. 
Egyébként leírása a CoV#29, 30. szám¬ 
ban, amit egyébként Is érdemes meg¬ 
venned a csodalatos PLUS4 SAROK 
meg ugyebár a MAGIC CANOLE leírásá¬ 
nak második részé miatt is (az alsó rész 
meg a CoV 023. számban Ugye tudod, 
hogyan kell megrendelni?!)! Azért köze¬ 
lebbiként annyit a játékról, hogy 
MAGYAR SZÖVEGES, es ogeszen IO!l 
ötvözi az arcador'adventure elemeit, előre 
megadott parancsok korul választhatunk, 
az olőrehatadas pedig a Joy segítségével 
történik Szóval ogeszen újszerű es a 
grafikája sem rossz Remelhetóleg -fá¬ 
én is letesztelhetem 

SÓTET MANCS [TBFJ 

A Ml coder volt Ollan rendes, és olküld- 
te nekom — többek között ezt a kod 
vés arcade |átekot. egy macsosszal kell 


| mászkálnunk, a végcél a gazdi megtalá¬ 
lása. természetesen ehhez tárgyakat kell 
gyűjtenünk Akadályként van pár tuske 
es kutya, ezekbe nem kell beleszaladni, 
az egorokbe viszont pont ellenkezőleg A 
maccs animációié tök COOOL AMOOO!. 
a .nemkonvortalt " játékok kozott megér¬ 
demli 0 IO! minősítést (sót .) Betonos 
után egy PC 286-os .képe" jón be itt 
be kell imi egy kódot Ezt majd o TEL¬ 
JES leireeeel ée térképpel együtl fo¬ 
gom közreadni!!! 

RAP ADVENTURE [TBF] 

Ez egy kép nólúli szöveges edventure a 
végcél összedobni egy RAP felszerelés 
re valót és eljutni o dissszkooba Haaaat. 
nekem ilyen kívánságaim nincsenek, de 
ez a |aték IS kategóriájában COOOL & 
Yikosü! Valószínűleg ENNEK IS leadom 
a leírásét és lehet hogy a térképét IS 

HILLTOP CITY [TBF] 

Ilyen elmen készül egy képekkel teli 
edventure de talán mire ez a szám ki¬ 
jön már kész is van Akkor majd megy a 

leireee ée térkepe(?t) 

e Johnyv*"” Mt Acetace (Simon János) 


MAGIC CANDLE fCSORYJ 


A maestro hatalmasokat alakit, mire ez az 
úisag kijón. ugyan sokaknak NEM LESZ 
új hit de a PLUS4 esek 90%-ának 
NEEEEEEWIÜ Szóval. DERUWIA-ban lók 
normál FANTASY-élet zajlik, a IOI os a 
'bed* egyformán irtogatja egymás híveit a 
király. Rebnard ezt nyugisán nézegeti 
míg a lövésébe nem köpnek Ugyanis a Bi¬ 
rodalmat fenntartó Meglkue Mécséé el- 
fgon.nyad 4 az órók eltűnnek 
ÖRÖKRE!!!?!? A király minket kér fel arra, 
hogy mazo módon nehiálljunk egy 
ktb ****11 sok(k) hely színből/tér kepból álló 

S tek végigjátszásának, amibe a CoV ED- 
IG kb 22 oldalon segített (CoV#23.. 0 
29/30.), de van meg hatra pér oldal'! 1 
Tehét ex egy ISTENI léték!!! Fő elleniébe 
sunk DREAX lesz. aki szabadidejében dé¬ 
mon. különben meg szintén Lehet hogy ő 
csinálta az egész felhajtást’’ 1 Nos LUKAS 
ok előre I —így hívjak a főhőst. Nem tu¬ 
dom. de en rögtön elneveztem, s mivel 
csak S karakter lehetett, a calzatos 
VODKA nevet kapta) egyébként CSORY 
a 4 lemezoldalas játékból 2 oldalasat esi 
nalt, tehát EGY LEMEZ ez ege ex!!! mint 

látható EZT a NEWS részbe szántam, de 
végül is egy kiegészítés lesz a harcról , os 
plussssz per INFO, mert kértetek a csa¬ 
pat Lukas (Vodka. Beer. otc). Renor 
Ziy* Eff lun Sakar és Alhan aki egy tun 
degyúmantcsiszoló. azért hogy legyen va¬ 
lami (Pénzünk Is Egyébként Eflun a tórp 
harcos helyen behelyettesíthetünk egy 


szinten kézműves karaktert bár kevésbé 
IO! harcosok de sok pénzt hoznak a 
konyhára (talán Miko megfelel a célnak. 
fólszerzet lémkovács. s nem is rosszak a 

S ai Dalin talán meg lObb, torp 
ovács. és így a csapatban ó lesz a 
legerősebb!!!) csak arra vigyázzunk, 
hogy két EGYFORMA karakter NE 
LEGYEN (ugyanis egy műhelyben NEM 
LEHET EGYSZERRE kottát dolgozlatn.)!!! 
Mivel a CoV-ban le voltak írva. hogy milyen 
mtókal is kaphatunk, ezert inkább gyorsan 
huzzunk a G UEST ROOM bé. ahol is a 
varázslóink tanuljanak varázslatokat A 
CoV-ban ezzel kapcsolatban volt egy kis 
hiba. DE. a varázslói MELLETTI szám azl 
mutatja, hogy hányszor használhatjuk! 1 ! 
Ha ennek értéké 0-ra esne. akkor elfelejtjük 
az ogosz varázslatot, ezért kell mindig újra 
memorizálni Ha egy varázslóról rnfót 
kárunk (PLUS4 en az Ft vagy a 0 
billentyűkkel!), akkor a varázslatairól is 
kapunk Books (varazskónyv/ek novo/i), 
Spells (a varázslatok nevei). Mama 
(hányszor használhatjuk ill hányszor 
memorizáltuk), Éne usg (mennyi onergiál 
vesz el) lm tim (mennyi ideig tart egyszer 
memorizálni) Visszatérve a témára. Zlys 
fóleg a Faár, Shatter, Confuse és Eflun az 
Energy. Shield. Diaappr varázslatokat 
tanulja Irány PORT AVUR: mindenki 
(Lukas Rexor. Sakar • 
Zlyx Eflun MAGIC 
SCHOOL Alhan ARCHERY SCHOOL Ha 


fejlődjön egy sört (L 
COMBAR SCHOOL 


Sakar helyett másvalaki van, természete¬ 
sen az Is tanuljon) Alhan menjen a 
GEMCUTTER be egy IO! adagol (...és ha 
van. akkor a másik kézműves is menjen a 
neki megfelelő helyre) dolgozni, a többiek 
császkál|anak. kérdezősködjenek, pialgas- 
sanak. egyenek. Esetleg irány a GUEST 
HOUSE. ahol is lehet pihenni, de a varázs¬ 
lók tanuljanak, RENGETEGET!!! Pár nap 
után lesz sok pénz és a varázslók sok(Jr)at 
tudnak majd bűvölni Ezután csak vásárol¬ 
junk, vásároljunk... Id CoV Esetleg el le¬ 
het küldeni iQyx-et meg fejlődni, mert akkor 
kb. LEVEL62 lesz (ha volt mog egy kézmű¬ 
ves. akkor ogy másik, etc karakter is fej¬ 
lődhet!!!), ami nem árt Ha kész a dolog, in¬ 
dulhat a csapat Lesz pár harcunk az 
utunk során. A kritikus helyeken egy halál 
te/ villan fel Ebbe beleszaladva egy szép 
kis CombotI ba csöppenünk Legelső le- 
posben a karakterek Walk gyaloggalop¬ 
pozhatnak. az ellenség felé. de ne túl kozol 
mert még nincs a kezükbe a fegyver, ezt 
a . Dr raw paranccsal tehetjük a 

legyvor III valamelyik fegyver előrángatas 
a. Recall a varázslókna\ az eppen aktu¬ 
ális varázslat használható, ezzol ogy má¬ 
sikra terhotunk at Bogln-nol kezdődik ma¬ 
ga a harc Az Attack termeszetszerűleg a 
támadásra szolgál, harcos karaktereknél A 
Magle ésszorúon a varázslóknál használha¬ 
tó. az eppen aktuális varázslat elómormo- 
lása Ekkor vagy egy célkereszt-szerűség 
jelenik meg (ált támadás), vagy a gép rá- 


CoV 39/41 



kérdői hogy kire akarunk varázsolni (ad 
segítése valamelyik karakternek. A 
varázslatokra! (rtt csak a fontosabbakat írom 
le az elsők közül) Fear felelem varázs¬ 
lat. az ollonfel pár komj nem tud lepni. 
Confuse — az ellensea osszezavarasa 
Shatter — szop kis tűz ifi villamvarazsiat, 
támadásra szolgai NAGY ON szépükét tud 

K rodukalnl Locate az ollensegcs csapat 
’lmerose azok karaktereinek adatai (St. 
Dx. etc ). Shield — az egyik kijelölt karak¬ 
ter ma* pajzsot kap Energy teltuningol- 
ja a kijelölt karaktert max -ig Olssapear 


eltüntet egy karaktert kt> 3 lépés ide|ere 
CSAKHOGY EZ a karuk tér NEM HARCOL 
HAT. mert útra látszani lóg Miután győz¬ 
tünk (ha nem. akkor menj vissza az első 
mondatig ). összeszedhetjük az ellenfel 
vagyonkán amiket rankhagytak (—„egy Il¬ 
ledelmes hullarablo szaval..."). a Search 
paranccsal persze előtte oda kell állni a 
hullához Ez az ol/arás a leietaaziesnoi IS. 
amit a Ressurrect folelszetes varázslat 
idéz elő (—nem rossz ötlet az az ellen¬ 
fel charzjainak [magyarosan!] foleleszle- 
ee...) Mit is mondjak meg nagyszerű kis 


TOTÁL ECLIPSE 2. [TIT -TS] 


TARZAN, a volt TIT-vezetó egyik FREE 
SCAPE atirata a DARK SIDE-on kívül 
Ezekkel az átiratokkal csak az u baj. hogy 
nem tudtam jatekallast MENTENI (es töl¬ 
teni). ezenkívül kissé zavaros az iranyrta- 
suk Ezért pár ember inkább hagyja a 
sz**ba az egészet es nem játszik voluk 
PEDIG COOL' G.AMEZ A TOTÁL ECLIPSE 
t C64en játszotta végig Papp latvan a 
leírás Neki köszönhető i—en csak 
atraztami egy térképét is mellékelt, amit 
atia|zortam ezzel csak az lehet a 
probléma, hogy mikor Gettó c egyénnel 

X vidám HQ beli sörózgetos után 
ontom egy HO-n kivúli söro/gotosro 
majd utana elmentünk a Nyugatihoz, ki-ki 
hazaleié. nos ekkor kipottyant a 
mappámban szomorúan sorszagu pár 
adag levél (—mint vagon Indulhatott 
volna Romamla fele) és eme leírást 
olküldó egyen tintával irt levele és a he¬ 
lyenként tintával belerajzolt térképe ned¬ 
ves lett Az eredményt hagyjuk HA LEHET. 
NE írjatok tintával (természetesen nem go- 
lyostollra gondolok) Akkor inkább kez¬ 
dene!—mi Na a képernyő felopitese ua 
mint az első részben (Id CoV#i. vagy a 
Külön szám) vannak viszont hanghatások 
(—mondjuk EZZEL senki sem járt 
lobban) A szétesett SZFINX 12 darabját 
koll összeszedni (4 láb. I test. t nyak, 1 
fej. I szakáll. 2 szem. 1 száj. 1 orr — tiszta 
anatómia) Kezdetben a sivatagban va¬ 
gyunk. kerüljük meg jobbról látható pira 
mist. így találhatunk egy hazat es meg va¬ 
lamit Lőjünk bele a „valamibe" TOUCH 
THE COLLECT! nnna. meg egy kis kaka¬ 
ót. GOLD! GOLD! GOLD! a válasz Rohan 
junk felé OOOPS!, 4-5 lépesre eltűnik. 
JUST A MIRAGE! i—nem azért, de az ele¬ 
jén tudtam, hogy klb*»*ás!) Inkább men¬ 
jünk a hazba. ha leballagtunk a lépcsőn 
akkor láthatunk három ajtót es még valamit , 
(ez már tényleg arany), amiért bezsebelhet- ' 
lük a 400 pontot Men|unk a nyugati ajtón ( 
ki, a fOiloso vegigsetalasa után feltölthetjük 
a kulacsunkat majd távozhatunk keletre Itt 
volt a szfinx Szedjük lel az északi falon 
lévő ankhot, majd menjünk tovább keletre 
A következő helyiségben lőjünk bele az aj¬ 
tót elzáró tombbo és tovább keletre A 
szemben álló ket szobornak putfantsunk a | 
leiébe. pontosabban a fehér részbe 
(—lehet, hogy csak pár tosziadozo Free- 
acapa hullák?!). különben mtarktusl okoz¬ 
nak (—tényleg hullák. Bar lehet, hogy 
annyira rondák) Ha az aranyat felvettük 
Irány a lépcső és a távolabbi ajtón belépve 
felvehetjük az 1. szfinx-darabot Vissza az 
előző szobába és menjünk a 2 szoba kö 
zötti ajtón át sötétségbe (—az ismerős 
valamelyik kocsmában!!!) nyomuljunk a 
(Ollóson dél majd kelőt leié. vegyük lel az 
aranyat, az ankh miatt zárva tartott ajtón ta 
vozzunk Az akadályt takarítsuk a Free- 
acapa ősi módszerével a következőt is 1 
Ereszkedjünk negykézlabra. majd monjünk 
ki az ajtón Megint egy akadaly Ennek 
„csak" menjünk neki. mire ledől A követ 
kezó olótt latunk kel ötszöget, ezeket nem 
árt 5-6 alkalommal meglőni Tovább kelet 
lelő Itt lőjünk belő o kockába, erre az aka¬ 
dály hátrébb csúszik Most menjünk neki 
ütközésig, forduljunk meg es mogint hálál¬ 
juk el a kockát A szokásos akadalyhegy 


Megfordulva lathat|uk, hogy a falon nincs 
ajtó Az akadálynak (—az egyszerűségre 
törekedve ezentúl lehet hogy _A"-nak fo¬ 
gom nevezni!!!) nekimenve megjelenik az 
ajtó. amin ki is megyünk A következő te¬ 
tőmben is mernünk neki az A-nak. mire 
egy kocka jelenik meg Erre álljunk ra az A 
eltűnik, de azért huzzunk gyorsan tovább, 
morf a tál hamar megjelenik űjra Menjünk 
tovább addig, amíg a lóidon lévő lal el nem 
tűnik Ezek után menjünk valamelyik falhoz 
os forduljunk majdnem' kelet fele Ara¬ 
szoljunk ilyenformán egy ideig (a fal így 
nem jelenik meg (Id. 1. rész), majd nyo¬ 
más ki az aitón. A nyugati faion található a 
szfinx újabb iszap darabja l—aki kitalálja 
ml ez a resztet, hogy .... szeretem ahogy 
csinálod, annyira ügyes a szád...*, annak 
EZT A PROGRAMOT INGYEN FELVE¬ 
SZEM egy programkerésea kazettára, a 
CoV ctman írj. PLUS4 SAROK!!!) A keleti 
lalon egy ankh, elkapasa után ereszked¬ 
jünk 4kozlábra, lőjünk bele a kék lalba 
(—inkább fordítva), azután irány a cső. 
aminek végén a SPHINX REBUILÓ os szo¬ 
bába találjuk magunkat A lüggófOIIosón 
menjünk észak felé. az ankhhal bezárt ajtón 
keresztül, átmonve a vékony fOüosón felve¬ 
hetjük az újabb darabot (lap) Négykézláb 
masszunk bele a pofa szájába, természete¬ 
sen ha kitátotta A kóvotkező szobában egy 
ankh menjünk le a szfinx gyújő holyre. es 
ott a déli ajtón keresztül oda kerülünk, ahol 
a piramisba bejöttünk Innen a nyugati aj¬ 
tón tovább, viztoltes, maid a nyugati ajtó 
előtt lévő akadályokat (—A! Kami) szépén 
lódozzuk szét (az egyik arany) es monjünk 
ki az immár „felszabadult objektumon Itt 
az északi lalon egy madár kepe fogad (az 
elázó rósz óla kissé meghízott), szokásos 
lövöldözés és a le| elfordul kelet felé A 
szobában van meg egy szfinx-alkatrész is 
(láb 2). A lépcső mögött egy a/to var ránk. 
amit használunk is A következő helyen 
csak annyi a dolgunk, hogy elmenjünk a 
lépcsőn majd kimenjunk a az északi ajtón 
Arany, sphlnx-peace (láb) és egy ankh 
(—egyébként IO!, hogy nem pokrol min¬ 
táztak a Ml Sfinx-et... vagy százlábúról... 
vagy), zárt ajtón ki Következő szobában 
arany, aztán észak folo (u nyugati lalon tele 
port erről ma/d később!) vizfoltoltes. 
darab (nyak), majd lépcső a|tó (a lóidon 
levő ANKH meg várhat!!!) Most következik 
az egyik legnehezebb próbatétel Ebben 
a teremben nezzunk a lábunk elé es a le- 
pesmérot is kicsi legyen. Először lójjünk 
bele a 

hozzánk legközelebb eső kék platóba 
(—fekete-feher TV-tuiajok előnyben!!!), 
miro az eltűnik Megjelenik egy hozzánk 
közel eső. a semmiben lobogó barna, ebbe 
is lőjünk belő. mire a ket kok bukkan fel. 
Most átmegyünk az első barnára majd a 
kékre Varjuk meg. miga következő barna is 
megjelenik, lussunk at a következő kökre 
Erről barnára, utánna kékre Itt állítsuk kö¬ 
zepesre a lopesmerotot. mert egyszerre kát 
platformon kell átfutni es nem art északke¬ 
letre fordulni előtte hogy ne a mozgolódó 
testekon szenvedjünk Miután átmentünk 
az előző barnára, majd kekre és a .nem el 
tűnő' barnara. állítsuk vissza a lepesmere- 
tet kicsire, es nyomuljunk a kővetkező kék 
re Ezután egyetlen megoldás az hogy, be¬ 






jetek. csak az a rengeteg név es dog. 
akik/omik uton-utfolcn belenkcsippantanak 
A grafika meg nem egy etalon, de hat ennyi 
helyszínnel, adattal a vegon egy winchy ké¬ 
ne a gephez Szóval erdemos beszerez¬ 
ned ( blablaa uz összes CoV-ban megje¬ 
lent programmal egyetemben: Simon 
János. Thököly ut 146 b.. tt45. NE telelő 
báliatok. mert áll NEM VAGYOK OTT 
HON!!!), lehet, hogy leszek Oi!an mazo. os 
csinálok egy teljes leírást, hozzáfűzve a 
CoV H 23. 29/30 hoz 

e Jahnyfc'át Mr Aceface (Simon János) 


lelövünk a következő barnaba. mire az itt 
torom Menjünk ra A kóvotkező kok megje¬ 
lenésekor lépjünk ál arra. de ügy. hogy az 
előző barna még lálszódjon, es ebbe tojunk 
bele. majd gyorsan tovább a lövés nyomán 
megjelenő barnára, majd a kékre Ha nincs 
az utolsó kék os az ajtó között platform, for¬ 
duljunk meg os lőjünk bele a másik ajtótól 
számítón második vagy harmadik kékbe, 
ha minden összejött, akor kimehetunk 
(—EZ AZ a rész. amién NEM játszanám 
végig a játékot!!! Ilyesfajta erzesek az 
emben akkor ragadhatlak meg. mikor 
kocsmazas után hazafelé, stb. ballag...) 
az ajtón A következő szobában menjünk a 
keleti vagy nyugati falhoz, es úgy menjünk 
a szoba másik végébe, mert a falon egy¬ 
mással szemben lévő ?*??*!!*! szivroha 
rnot okoznak Az északi lalon lévő lépcsőn 
fellépkedve egy adag arany var ránk Ezen¬ 
kívül egy űjabb „koliekson" (— a kom¬ 

mandós sún meg ekaün", a zürhajos sün 
meg . széjenc fikaún~, ezenkívül...) gazda¬ 
gítja a gyűjteményünket (szem). Visszafele 
is a fal mellett, tel a lépcsőn vissza a ked¬ 
venc helyünkre, amely most már nem szí¬ 
vat meg Tegyünk azokra a klba***tt pal 
lókra egyszerűen ossunk le! Hősies cse¬ 
lekedetünk jutalma arany formájában díja¬ 
zott huzzunk ki az ajtón A kóvetkoző 
szobában menjünk ki a szemben levő aj 
tón. majd jöjjünk vissza. így a földön lövő 
ankh nőm okoz nemi szívgórcsot. Nézzünk 
a lábunk elé és menjünk addig, amíg az 
ankhxói csak kb. t kis lépés választ el A le 
péskózt állítsuk kicsire, majd menjünk rá 
az ankhta Gyorsan hátráljunk, hogy kike¬ 
rüljünk a platformon levő „ szivbénitó * 
(- altalaban kellemesebb hatasai vannak 
egy "sziverósrtó’-nak!) hatásait. Nem art 
esetleg megcsappant vízkészletünket is fel¬ 
tankolni Menjünk délre es teleportáljunk 
(elölről!). Megérkezés után menjünk at a 
déli falon lévő lyukon Megtalálhatjuk a 
szfinx brutálisán NAGY darab|at (lesi) A 
visszaút mer nohezkés lesz mon|únk lel a 
lépcsőn a fOüosóra. majd menjünk neki a 
falnak (ütközésig!), ezután 2 kis lépés 
visszafele es irány az északi lal (szintén ut 
közösig!) Ezután 1 kis lépés hatralelo. 
maid lökjük le a kockát Menjünk vissza, 
lépcsőn le. lyukon ki. a teloportos szobá¬ 
ban monjünk át a középen lévő csikón (egy 
kis vizveszteseg) ( és sórveazteseg, mert 
mar az X. tubusnál tartok...), ma|d lőjünk 
bele a Iordított gúlába Megjelenik egy lép¬ 
cső (--nem lenne rossz. sót. IO! lenne a 
postásokra IS bevezeim EZT a módszert, 
amikor hozza azt a *** sok(ft) tonna le- 
velhalmazt!). menjünk ele, a gúlát ismét 
puffantsuk lo ( ebből lesz a CSONGA- 
gula). azután irány a lépcső. így nem 
esünk az "OUTPUT nyilasunkat tartalmazó 
szerwwegzódesunkre “ Fent egy újabb 
sphinx-puzzle var minek /szakai!) Tovább 
északra Itt egy iOlkora kiSZaBas fog ko 
vetkezni, a szoba tele van láthatatlan lép¬ 
csőkkel es lalakkol Meniunk le a lépcsőn, 
egyenesen a szemközti ajtó fele. míg tel 
nem lépünk a semmibe ket lépcsőfokot 
Ekkor forduljunk nyugatnak es tegyünk egy 
NAGY lépest (—...és bontsuk ki a fOr.'t 
köv. SORI), leeses után ereszkedjünk 
negykézlabra (— lányok előnyben!) es 
menjünk az északi falnak ütközésig, majd 


CoV 39/42 



kelőt tele ütközésig es észak tele le a lép¬ 
csőn. ki az a/tón A következő szobában 
vár minket 1 vízmedence, 2 arany es a 
mostanra mar megrógzoté vált szfinx-da¬ 
rab i mekkora baromságot írtam! 
ASSSSZEM EZ a Játék cel)a. Vagy nem?! 
Mar NEM IS TUOOM.i amiket szedeges¬ 
sünk fel (szem) Van rtt egy sugelylada ts, 
ennek hátulról i flnnn», most EZT asszo¬ 
ciáljátok BE a „ négykézláb * c. rosszéi) 
menjünk neki párszor, teljesen rendbe jó 
vünk (—Ide már NEM IS írom. hogy EZ 
SEM irtana egy ivóküra/kultura után) 
Irány vissza dél föle. abba a *** szobába, 
kelet fel ütközésig. majd északra az 
aranyig Fel a lépcsőn, ki az ajtón, menjünk 
a szemközti ajtó felé egyenesena nyugati 
falban lévő ajtóval ogy vonalban álljunk 
meg és menjünk ki rajta Vegyük fel a falon 
lévő ankhoX. majd essünk le es menjünk ki 
a nyugat felé vezető ajtón Ezen a helyen 
van pár • szívtipró nem art falhoz lapulva 
közlekedni... a kővetkező szobában gyó¬ 
gyítsunk. majd lójuk ki a plafononlevó bar¬ 


na hasábokat Ezután menjünk nyugat lele, 
majd megegyszer siessünk, mert a plafon 
szetnyom tovább nyugatra Most ott va¬ 
gyunk. ahol a nyakat találtuk ( ki emleXIk 
mar arra. Sok(Jr) volt a GIN. stb. stb stb > 
Lapuljunk a falhoz es menjünk ki dél felé 
Most a teleport-szobaban vagyunk Men¬ 
jünk bele a teleportba. de most hátulról, es 
HOOORAY! irány kifele, a sivatag, oda 
ahonnét a játékot kozdtük. CSUKJUK BE 
szemünket. RELAX es KAPCSOLJUK KI 
a gépét. ENNYI VOLT. A játék. Annak, aki 
nem veszi eszre a gödröt, amibe priman 
bele lehet esni Ott leszünk, ahol a piaiont 
lövöldöztük Menjünk ki delfelé. szedjük fel 
a 3 ankhol es az aranyat, menjünk vissza az 
első szobába, le a lépcsőn es az északi fal¬ 
na! négykézláb | Inkább NEM MONDOK 
SEMMIT) menjünk ki. A kovetkozó szobá¬ 
ban a szőnyeget és az unióval kerüljük ki 
i persze ki lehet próbálni), menjünk ki 
északra, a loldón levő a|ton ( tiszta HQ 
egy normálisabb alkoholszagú szerkesz¬ 
tés után. De ez mar nem uj, nem?!), kijut¬ 


va vegyük fel a szfinx utolsó darab|at (lei). 
majd vissza az előző szobába a lépcsőn 
észak felé menjünk Tovább északra, a hi¬ 
dat csendesen építik az ankhok. mondjuk 
akinek NINCS őt darab, az egy zárt ajtó¬ 
hoz jutunk ankh nélkül, ami kollemotlen 
Lenne, csakhogy itt van NA Ml?! Igen- 
igen. a szfinx utolso-utolso darabja, amit 
tiszteletből nem rakok (zaró/olbe). az hogy 
ez az ORRmü! Megvan a 12 DARAB,'a 
napfogyatkozás RENDBEN LEZAJLIK, 
megmentettük a Földet . ( csak mar en- 
gemet kene kimentem, mert beszorult a 
heftlm a palackba!!! Segítség!) es most 
orr nélkül meg annyit, hogy el lehet szó¬ 
rakozni EZZEL A... latékkal. Természetesen 
EZT IS FELVESZEM a másolás SORerl 
MEGY!!! Kuldessssz egy-ket DOBOZ 
sört a címemre, plusz az adathordozót 
es a POSTAköltseget (aianlottia!). es 
FELVESZEM A többi, ÖSSZES CoV bán 
MEGJELENT PROGRAM szintén ITT!!! A 
CoV címére írjál!!!! 

e Jahny v xi "V Mr Aceface (Simon János) 


RICK DANGEROUS (C 64 , Amiga, PC) 


Valahol ott fejeztük be a Cov 5-ben. hogy 
az egyiptomi piramisban kell mászkálnunk 
Az élőjén kússzunk végig, majd másszunk 
fel a létrán Ekkor rögtön menjünk balra kb 
t cm-t, hogy a lehulló kő ne ránk essen 
Ezen a kövön másszunk fel A létrán óvato 
san menjünk fel mert a kígyó a jobb olda 
Ion ló ránk, majd kusszunk a kígyó felé 
Mikor a létrához erünk, a kigyo abbahagyja 
a lövöldözést, Így felmászhatunk rajta 
Monjünk balra, majd ugorjunk fel. úgy. 
hogy látszódjon a felső platform Kb 5 má 
sodperc után egy ember maszik le varjuk 
meg. és öljük meg Menjünk fel a létrán, 
okkor egy lépcsőzetesen kialakított palyara 
erünk Ugorjunk az első lépcsőfokra os 
várjunk Egy idő után egy manusz közele¬ 
dik nyitjuk ki Ezt követően ugorjunk egy 
lépcsőfokot, és hasaljunk le. vagy gyorsan 
ugorjunk tovább. Jussunk at az emberken. 
a létrához Itt az utat eltömítő téglát kell ki¬ 
robbantani majd megölni az egyiptomit A 
jobb oldali létrán menjünk tel. majd jobbra, 
így kijutottunk orról a szintről A kóv szín¬ 
ien másszunk fel a létrán, es essünk le a 
kilógó kő mellett, ami kb 10 mp múlva le 
esik, Így átmehetünk fölötte Masszunk fel 
a létrán, és a kapaszkodók segítségével 
megszerezhetjük a bonusf Álljunk a kő 
szélére, és kezdjünk el ugrálni, maid húz¬ 
zuk balra a joy-t (közben nyomjuk fölfelé) 
úgy. hogy kb 10 m-t ugorjunk balra, majd 
újra föl + balra így átjuthatunk Másszunk 
teljesen tel a lettan, ugorjunk le. és rögtön 
hasaljunk le (Így a lövedék az egyiptomit 
öli meg) Küsszunk végig, majd masszunk 
föl a létrán (teljesen) és menjünk ki jobbra 
A következő szint kezdetekor gyorsan 
küsszunk at a lehulló kövek alatt, es 
másszunk föl a lenen Álljunk a kő szélere 
es fel+balrát nyomjunk Mikor a fali ka¬ 
paszkodónál vagyunk, huzzuk le a |oy-t 
(ugrás közben) A kapaszkodókon hüzzuk 
balra a joy-t. így leesünk a létra lábánál, 
amin másszunk föl Itt rakjunk le egy bom¬ 
bát. és masszunk ogy kicsit vissza a létrán 
az üt szabad Lőjük ki a manuszokat. majd 
lőjük bele az álló mumiaba Ekkor egy figu¬ 
ra lep ki bolólo Ilyenkor mar mehetünk is 
jobbra A következő, másszunk fel a bal ol¬ 
dali létrán. így telcsalogatjuk az ember¬ 
kéket Is Ugorjunk rá a gyémántra, majd 
hasaljunk le Miután leestünk, ugorjuk at az 
ollontoloinkot. os távozzunk a jobb oldalon 
A kóv. pályán ugorjunk át az ellenfeleinket, 
maid essünk le öljük meg az egyiptomit, 
vegyük fel a bonust Mivel a másik ember¬ 
ke nem halt meg. ezért egy kis trükköt al¬ 
kalmazunk ugorjunk vissza a képernyő bal 
oldalára, így az emberko loesik (majd mi 
is). Itt vegyük föl a bombát, és masszunk le 
a létrán Hopp 1 Itt a halottnak hitt manusz 
Menjünk visszabb. és öljük meg 


'Jökös/Hákös 


Másszunk lo a létrán, kusszunk végig, 
majd ugorunk föl Ugorjunk még egyszer 
(+jobbra) és már kint is vagyunk orról a 
pályáról A kov pályán óljuk meg a két óm¬ 
ban, majd essünk le a pálya középén levő 
hézagba Lőjünk a képernyő bal oldalába, 
mire leesik a kő Álljunk rá. ami 10 mp 
múlva leesik ekkor másszunk le róla Es¬ 
sünk le. majd hasaljunk le. majd a lövedé¬ 
kei kikerülve ugorjunk a talajra, majd rög¬ 
tön ugorjunk meg egyszer (fo!+|obbra). Lő¬ 
jünk jobbra a falba okkor eltűnik az a né¬ 
hány karó az ütból Másszunk le a létrán 
mikor is ogy hosszü létrához érünk A lét 
ran semmiképpen ne másszunk végig, ha¬ 
nem a bombát őrző egyiptomi felé men¬ 
jünk Miután leénünk egy kőre. lőjünk 
jobbra a falba, mire a kő megindul Sétál¬ 
junk mi is végig a kövön, majd amikor má¬ 
sodszor is megáll, ugorjunk (fel♦ jobbra) A 
következő szinten lőjünk a mumiaba és 
mikor az ember kijön belőle, induljunk mi 
is Masszunk le a létrán, lőjünk egyet a má¬ 
sik műmiába, másszunk üjra föl kb a létra 
közepéig Mikor elhalad alattunk az omber- 
ke. indulhatunk mi is. Ugorjunk át a másik 
oldalra, és essünk le Haladjunk tovább le¬ 
fele majd az egyiptomit öljük meg. és a kö¬ 
zépső követ robbantsuk fel Esés közben 
huzzuk jobbra a joy-t. így nem a karókba 
esünk (a bal oldali zsákutca) Menjünk lo. 
majd az útban álló követ szintén robbant¬ 
suk fel Essünk le. majd ugorjuk át a karó¬ 
kat. és éljük mog az embereket Mind|ünk 
ki jobbra os kijutottunk o piramisból 
A következőkben egy kastélyban kell helyt- 
allnunk Az elején rögtön menjünk jobbra, 
es ugorjunk fel. mert ogy kutya rohan fo- 
lénk A létrán lásson masszunk lefele Mi¬ 
után lomásztunk a következő létrákon, ogy 
páncelajto mered ránk A bátor Rick azon¬ 
ban felrobbantja es megöli az emberket is 
Monjünk ki, haladjunk 4 pályányft jobbra. 
ma|d masszunk le a létrákon Mint tapasz¬ 
talható. egy őr van lent Lőjünk a felső hor¬ 
dóba (lehet, hogy sör Is van benne. — 
CoVboy!) miro az legurul, és megöli az 
őrt Haladjunk lefelé, majd a két kupacot 
robbantsuk fel (ti kusszunk végig balra. 
ma|d le a létrán A páncelajtohoz helyez¬ 
zünk el egy bombát, és iszkoljunk vissza a 
létrára Miután elrohant alattunk a kutya. 


menjünk ki jobbra Ott masszunk lefele a 
létrákon, majd essünk lo Innen jobbra tá¬ 
vozzunk A kóv pályán, ha felugrunk a fel¬ 
ső platformra, akkor semmiképj>en se mon¬ 
jünk ki jobbra a pályáról, mert egy előző 
pályára jutunk vissza Alul men|ünk ki 
jobbra a pályáról, mert egy előző palyara 
jutunk vissza Alul menjünk végig, majd a 
következő pályán ugorjuk at a karókat, vár¬ 
juk meg. mig a rács felhüzódik. ekkor at- 
mehotúnk alatta Essünk lo, majd rögtön 
ugorjunk fel, a hordo megindul, huzodz- 
kod|unk kicsit feljebb Ugyanezt csináljuk a 
következő létránál is. A hordok alatti kijárat¬ 
nál menjünk ki. de ne a lentin, mert egyéb¬ 
ként visszajutunk egy előbbi pályára Mi¬ 
után üj pályára érkeztünk, lathatjuk hogy a 
pálya közepén egy kutya szunyókál Ugor¬ 
juk ál az elejen levő hézagot, majd 
másszunk föl a létrán Miután felmásztunk, 
álljunk a kőhöz és rúgjunk bele. erre eltűn¬ 
nek a karók Most menjünk ki balra, vagy a 

e ibb alsó utón (a kutyát hagyjuk aludni. 

iztos CoVboy leitatta sörről) fa kutyám 
csak prüszkölni szokott a sörtől, de meg 
nem Issza — CoVboy). ugyanis ugyanarra 
a pályára érkozünk Menjünk ki a jobb alsó 
nyíláson Ha minden igaz. akkor felül egy 
kekruhás ember őrködik, a képernyő köze¬ 
pén levő pancélajto előtt megy egy szürke¬ 
ruhás Öljük meg a szürkeruhást, majd rob¬ 
bantsuk föl a páncélajtót (a kékruhás ilyen¬ 
kor a nyakunkba szokott esni. szóval mon 
jónk ogy kicsit arrébb ) Felfelé menve a let¬ 
tan 2 bonust is összeszedhetünk. A (volt) 
pancelajtó melletti bonust folvéve menjünk 
lefelé a létrán Robbantsuk fel a halmot, 
majd ugorjuk at a karókat, majd essünk le 
Ugorjunk a kőlapra, es ahhoz a taládaszerű 
valamihez, és távozzunk jobbra Ugorjuk at 
a karókat, és menjünk ki jobbra Itt 
másszunk le a jobb oldali létrán. ma|d a 
következőn. Mint látjuk, egy rács zárja cl az 
utunkat Ez a bátor Ricknek nem probléma 
a képernyő jobb oldalához megy és bele¬ 
rúg Ezt követően gyorsan menjünk ét a föl¬ 
emelkedő rács alatt (talán szerencsénk 
lesz). Esés közben hüzzuk a joy-t jobbra, 
és sétáljunk ki a képernyőből Á kóv pá¬ 
lyán uroriunk fel a letrara es miután a ku¬ 
tya elhaladt alattunk, essünk lo. és számol¬ 
junk el a bitang emberekkel Miután kimon- 
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tünk a pályáról, következik az uj feladat, i 
London megmentése Rögtön az elején 
ugorjunk jobbra*fel, a középső állványra 
maid miután megóftuk az embereket men¬ 
jünk ki jobb oldalt A következőkben óljuk 
meg az emboroket, majd a két cső között 
kúszva érjünk a lolrahoz. majd ugorjunk ra. 
de úgy. hogy a létra tóvébon található rakó 
tahoz ne érjünk hozza A létrán úgy 
másszunk, hogy Rick csak a jobb oldalán 
kapaszkodjon a létrához Miután felmász¬ 
tunk. hatástalanítsuk az eleiünkre törő em¬ 
berkét. majd lassan kezdjünk el mászni fel¬ 
toló a létrán Mikor elviharzott a leiünk tolón 
a 2 db rakéta, bátran masszunk fel 
Másszunk tovább telteié majd a létra tető¬ 
ién óvatosan másszunk Raketak tömke¬ 
legé akar elpusztítani ezér kúszásban foly¬ 
tassuk az utat Amikor a létrához érünk, 
abbahagyja a tüzelést, így fölmászhatunk 
Az utunkba kerülő rakétát (bonust) vegyük 
tel. de a következő rakétához ne nyúljunk, 
mert egy életünkbe kerülne (ha nem órók- 
elettel játszanánk) Masszunk tol egoszen a 
létrán, majd ugorjuk át a hézogot-kmt is va¬ 
gyunk innen ttt küsszunk végig a telsó 
szintőn (felszedve a raketat). es haladjunk 
ki Jobbra Szedjük lel a ladat majd halad¬ 
junk letelő A bal oldalon levő 4 tartó elha- 

RICK DANGEROUS II. 

1. szint: Hydo Park, London 

Úgy gondolom, ezt felesleges leírni, akit ér¬ 
dekel az majd szépén fellapozza a CoV 27 
számai 

2. szint: The Ice Caverns of Freezia 


Nyírjuk ki a 2. fatman-t Montunk át a fegy¬ 
verekért. de vigyázzunk egy )ogcsap közé¬ 
pen szétlaprthat minket Menjünk font jobb¬ 
ra. gyilkoljunk és ki (a gyilkosságokat töb¬ 
bet nem írom le.) Menjünk át a pengeken 
— ugrálva érdemes — majd fogyverfelvétel 
(ezt sem írom le többet) Monjunk fel. vi¬ 
gyázzunk. a jog csüszik Félig menjünk fel 
a létrán, majd vissza A jogkocko megmoz 
dúl A létrejött madarat nyírjuk ki Menjünk 
feljebb, ameddig tudunk Jobb oldali kap¬ 
csolás. fel a liften. Itt előbb nyírjuk ki a 
man-t. majd csusztatottal a növenykét 
Menjünk jobbra fel Itt küszva menjünk a 
létrához és fel A következő högolyozasnal 
csak 1 ugrást kell sikeresen teljesíteni, 
menjünk balra be fegyverekért Most mar 
innen folytathatjuk Men|únk föl. es jobbra 
(jegcsap) Balra fent egy hókopkodő masi¬ 
na van Lassítsuk le (rúgás a jobb falba) 
így már könnyebb átmenni Ha felmentünk 
a létrán, álljunk egy helyben Tegyünk le 
egy csusztatottal jobbra Menjünk jobbra 
Gyorsan tegyünk le még egy csusztatottal 
Ha minden sikerült es a jegkocka sem ért 
el minket, menjünk jobbra es ugorjunk rá a 
liftre Jobb fali kapcsolás Várjuk meg. míg 
lejön az 1 (noha 2) hogolyo. Menjünk balra 
és ugorjunk fel Lehetőleg biztonságos 
helyre álljunk A guruló hőgolyókat min¬ 
denki kerülje ki maga Fent gyorsan balra 
és fel a létrán Ugrálás tel (jégcsap), bal fali 
kapcsolás A Iírtról kúszva szálljunk le 
Küsszunk biztonságos helyre, majd gyilko¬ 
lás csüsztotottal Ezután monjünk ki A jég¬ 
kockák elől a piros csovekro meneküljünk 
Úgy jöjjünk le, hogy egész közel legyünk e 
növényhez, bomba le. majd balra (mind¬ 
eközben figyeljünk o jegkockákra is). így 
mér szabad az üt jobbra Jobb kapcsolás, 
at a pengőn, majd ugorjunk jobbra Men¬ 
jünk fel a kapcsolóhoz (jobb fal), rúgjunk 
bele Most már leeshetünk itt azonnal ha¬ 
joljunk le Kusszunk egy szinttel lejjebb Itt 
ugratva haladjunk balra, majd le Robbant¬ 
suk ki a növényt, és ugorjunk (I) jobbra 
Eresszünk le egy bombát es essünk (f) lo 
Időzítettel tegyük eletképosse es nyírjuk ki 
Essünk le de ne a savba 1 Bal oldali kap¬ 
csolás. majd a sav es a pengek alatt ki 
Küsszunk jobbra Esés közben tolyamato- 


gyasukor huzzuk balra a ioy-t. így egy cső¬ 
re esünk Esés közben húzzuk egy ideig 
balra a joy-t, majd jobbra Menjünk jobbra, 
majd miután lemasztunk a létráról, óljuk 
meg a kék ruhás embert Most már mászha¬ 
tunk a létrán is A létra végén essünk le. 
majd miután egy kicsit jobbra haladunk, 
indul egy daru és egy meghotarozatlan 
valami (legjobban egy mozdonyra hason¬ 
lít) Varjúnk, míg a daru elmegy a fejünk 
fölött, es ugorjuk át a mozdonyt?) Kb. 
ótodjore sikerülni fog Ha a végére elju¬ 
tottunk menjünk ki jobbra Rögtön ossunk 
lo (szorosan a fal mellett), majd öljük meg 
az emberkét es a balra lévő létrán, szoro¬ 
san a fal mellett masszunk Ugorjuk at a 
mozdonyt, és hagyjuk el ezl a pálya! Ezen 
a pályán a piramisból ismert csolokvós kö¬ 
vetkezik küsszunk az elsuhanó rakéták 
alatt Másszunk föl a létrán, ugorjuk át a 
hézagot, majd miután azon a létrán is fel¬ 
másztunk. óvatosan kusszunk végig jobb¬ 
ra Másszunk föl a létrán, majd ugorjunk 
jobbra, majd tol Masszunk fel a létrán, 
majd jobbra, majd megint fel. maid jobbra 
ki erről a pályáról. A következő pályán 
öljük meg a létrán lofolé igyekvőt majd 
masszunk föl ezen a létrán, es ugorjunk at 
arra a platformra, ahol a szürkeruhás áll, 

(C 64 , Amiga, PC) 

san nyomjuk jobbra a joyl A növényt és a 
madárkát robbantsuk in (a jégkockat nel) 
Essünk lejjebb. Jussunk valahogy jobbra, 
majd le A |eget csusztatottal robbantsuk ki 
Esés közben balra nyomjuk a Joyl és lent 
ne monjünk jobbra Vigyázzunk a fejünkre 
(jégcsap), majd menjünk le Jussunk fel a 
pengőhöz. Kúszva közelítsük meg a jobb 
falat kapcsoljunk és kusszunk vissza Az 
eltűnt pengék helyen essünk le Lőjük le a 
madarat és jobbra ugrálva menjünk ki Var¬ 
juk meg a man-t őt kinyírva küsszunk 
jobbra Ezután menjünk le es jobbra Innen 
repülünk. Repüljünk fel. majd jobbra meg¬ 
állás nélkül. Gyilkoljunk majd lőjünk egyet 
balra erre a gép megáll Fegyvergyűjtés, 
fenti madar lelő. jegkockakon átrepül (pont 
olyan tómór mint az Elvira leírás) No za¬ 
varjon. hogy átváltoznak Röpüljünk föl. 
balra és középen fel (ezeket megállás nél¬ 
kül) Lőjünk egyet balra és jobbra repül¬ 
jünk ki Vigyázzunk (jégcsap), monjünk a 
jegkockahoz, bomba lerak, gyilkolás és 
jobbra ki Vege is a 2 szintnek 

3. szint: The Forests of Vegetablia 

Kezdetnek menjünk addig, amíg nincs zöld 
talaj a lábunk alatt (pár cm-re a golyótól). 
Erre megmozdul és félénk kezd gurulni 
Fussunk vissza balra, ugorjunk át. majd 
menjünk fel a létrán (Nohogy bemonjunk 
fegyverekért, ugyanis örökre ott ragadha¬ 
tunk!) Itt masszunk egyenesen fel. hajol¬ 
junk le a lövedékek elől. így csak a fát 
man-t nyir|ak ki Menjünk tel Ugorjunk fel 
a jobb oldali létrához, hajoljunk le. és 
másszunk fel. Jobb oldali kapcsolás, fel a 
liften, majd hamar ugorjunk le róla Nyírjuk 
ki a 2 man-t Ugorjunk a párkány szélere, 
majd vissza így a fadarab nőm ősik ránk 
Menjünk ki A liftről minél korábban száll¬ 
junk le Monjunk bal oldalon fel Ugráljunk 
a .gumiszőnyegen" fent nyírjuk.ki a man-t, 
majd kapcsoljunk bal oldalon így már le¬ 
het jobbra menni Fent egy golyó gurul 

K ibbra-balra Monjünk tol a szintjére és ro- 
anjunk jobbra így a fadarab (tálán) nem 
esik ránk Ugratva menjünk balra és itt ug¬ 
rás a fadarabra és feljebb Vigyázzunk, a 
talaj középső reszo rozoga, inkább ugor¬ 
junk at Jobbra fel, a krokodilszajat átugra 
ni és jobbra ki A talajban néha pengék 
vonnak elrejtve, ezeket jobb otugrani A 
pengék a padló 5 és 13. .csempéjénél" 
vannak Ha sikerült, menjünk fel. ugorjunk 
at a lyukon Utána vigyázzunk, a létra előtt 
a padló közepe lo fog szakadni Menjünk 
fel. rúgjunk a bal oldali falba, ha a jobb 


majd a fartól kb. 1.5 cm-tól ugorjunk 
(fel • jobbra) Itt a darun sétáljunk végig, 
majd a mozdony mögött haladva masszunk 
le a létrán, és öljük meg a kékruhás ember 
két Leesve húzzuk a joy-t balra, majd orról 
ugorjunk ál a középén lévőre Az ez alatt 
lévőre szökkenjünk at. majd ennek a bal ol¬ 
dalán essünk le Arról szinten essünk le, 
miközben a joy-t huzzuk balra A darura ér¬ 
kezve elindul jobbra, tehát mi is menjünk 
jobbra. Esés közben húzzuk a joy-t jobbra. 
Kusszunk végig a „szoroson", majd esés 
közben szinten húzzuk jobbra a joy-t Mi¬ 
után kinyírtuk mind a kot ombert. menjünk 
ki jobbra. A következő pályán a képernyő 
közepén levő kapcsolóhoz helyezzünk el 
egy bombát, és menjünk valamelyik rakéta 
moge ügy, hogy ne látszodjunk. es hasal¬ 
junk le A bomba megteszi hatását 
(BUMM), os szabad az ut Miután kimen¬ 
tünk a kijáraton, elérkezett a nagy pillanat 
GAME OVER 

Egy kicsit)?) hosszúra sikerült a leírás, 
ezert mindenkitől elnezest kérek, de hiaba. 
a CoV jótékony hatásai A játék 64-en 235 
blokk. Amigán 1 lemez. PC-n pedig 1 DD-s 
lemezen eltör 

e Szabó Attila. Eger 


felső mán a jobb fal mollett van Táv 
irányított gyilkolás Ugráljunk fel. 
küsszunk el a fegyverekig, és ugráljunk tel 
Menjünk át a bal falhoz Rúgjunk bele, 
szálljunk fel a liftre es jobb oldalon men¬ 
jünk ki. Ebbon a szobában a telsó szinten 
haladjunk jobbra, kúszással (vigyázzunk a 
néha le-lohuiló levelekre) Ha végigértunk. 
a létrán le es menjünk ki. Ebben a szoba 
bán a guruló kőgolyókat átugrálva kell 
jobbra haladni A következő szoba egyiko a 
játék legnehezebb reszelnek A gofyok a ta¬ 
lajon kötszer pattannak le A két lepattanás 
közötti helyre Rick pontosan botor (lehajol¬ 
va) Álljunk olórébb ügy. hogy a golyók a 
fejünk folett zúgjanak el Hajoljunk le. es 
másszunk erre a bizonyos helyre Megfele¬ 
lő időben álljunk tovább Menjünk fel a 
Jobbít) oldalon Gyilkolás után. amikor az 
alsó fát mon bal oldalon jár, álljunk egy pil¬ 
lanatra a jobb szélre, majd tűzzünk vissza 
A levél pont ráesik (ha nem. u bomba is 
mogtoszi) Ugorjunk tel a telsó man-hez. 
nyírjuk ki. rúgjuk meg a Jobb falat (a gyen¬ 
gébbek kodvéért. lent leesett egy fada¬ 
rab I Gyűjthetünk még fegyvert es mohe¬ 
tünk ki. Vége a 3. szintnek.. 

4. szint: The Atomle Műd Mlnes 

Kezdésnek gyorsan másszunk tel a létrára, 
így elkerüljük a hordókat Kot gyilkolás, 
majd a falon egy bigyo ido-oda löki magát 
(mostantól paca) Essünk le. Kapcsolás 
után (jobb fal) azonnal essünk le és mene¬ 
teljünk jobbra a guruló doboz tetején. Itt 
siessünk jobbra és másszunk le a létrán A 
lassúság ne lepjen meg senkit, nem a joy 
lett rossz, a piros talaj miatt Rick egy kissé 
ragadós (ezon a pályán mindig így lesz 
Essünk lo a létráról Álljunk a ki-kinyűló 
„kéz" elé. Jussunk át rajta (a zöld bigyonak 
ne menjünk neki!) Tegyünk lo egy bombát 
es térjünk vissza lentre Ha kirobbant, men¬ 
jünk jobbra és essünk le (paca) Csuszta 
tóttal nyírjuk ki az egyik robogóst Essünk a 
helyére es nyírjuk ki a másikát Essünk le a 
bal oldalon egyenesen(') Szemben egy 
hordó álldogál Tépjünk jobbra es 
másszunk le a pihenőre Ha elment a te¬ 
jünk felölt, másszunk ki, menjünk jobbra, 
ugorjunk a fonti letrara (ne masszunk fel¬ 
jobb!) Ha elment alattunk újra, másszunk 
le es men|ük jobbra le Csúsztassunk egy 
bombát a kerekes doboz mellé. Mikor fel¬ 
robbant ugorjunk tel rá a dobozra Tép¬ 
jünk utana balra (közben kinyírja a 2 
man-t). a létránál azonnal le Kapcsoljunk 
ogyot (bal fal), es azonnal masszunk le, ra 
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a dobodra Meneteljünk rajta jobbra 
Másszunk a létrán le A jobb oldali hordók 
mellé tegyünk egy bombát, tépjünk balra, 
másszunk ét a mán alan ugorjuk at a hot 
dót. s végül a mán alatt kusszunk vissza 
Ha kihalt a manus. föl a helyere. kapcs , 
majd essünk le Itt lent lehet egy kis oboái¬ 
ét alkalmazni Ha felugrunk ott. ahol mö¬ 
göttünk egy csó van (a háttérben), akkor a 
második zöld szörny lepause-ol Egyéb¬ 
ként úgy lehet átmenni, hogy amíg a 
szörny nem emelkedik ki, at lehet rajta 
menni Most mar kimehetunk Tépjünk 
jobbra, majd le (a csövön és létrán is) Vi¬ 
gyázat a pacara! Végül ha a létra véget ért. 
balra essünk le róla Amikor a kéz behúzó¬ 
dik. menjünk át. nyírjuk ki a man-t Men¬ 
jünk jobbra, ossunk le (a második hordon 
is van kéz') Menjünk balra, átugrálva a ko¬ 
csikat Lejjebb legyilkolhatjuk a mán t 
Mentünk jobbra, a hordók mollé A másik 
hordóoszlopböl egy hordo legurul mellet¬ 
tünk. Amikor pontosan mellettünk van, 
ugorjunk fel. mindkét hordot kikerültük 
Irány balra le Esés közben balra nyomva a 
joy-t betérhetünk fegyverekért Csu6Z 
lassúnk le egy bombát es essünk le A 2 


zöld bigyot trafaljuk meg egy csusztatottoi 
és |Obbra mentünk ki Repüljünk le (3 
pacai, jobbra es ki (itt kezdtem ideges len¬ 
ni) Repüljünk Jobbra kikerülve a hordókat 
és tel. kikerülve a leerkezó „káposztákat", 
Gyilkolás után repüljünk ki Itt valahogy tel 
es jobbra (itt már tiszta ideg voltam) A 
kap hajigalo gepot elkerülve, jobb oldalon 
felrepulve. menjünk a bal oldalra Lójunk 
bele a lenti kapcsolóba es repüljünk ki 
(jobb oldalt) Essünk le Várjuk meg. míg a 
káposzták megölik a man-t es gyerünk a 
helyero Ugorjunk fel a sárga liftre Szeren¬ 
csés esetben nem megyünk neki a kép - 
gepnek A liftről menet közben balra 
ugorjunk le Fent jobbra és fel menjünk. In¬ 
nen a guruló kocsikat átugrálva balra és 
fel A kap dobelo után menjünk jobbra, 
ugorjunk fel a sárga liftre, innen jobbra 
ugorjunk le Gyilkolás, majd at az áldozat 
helyero Innen monjünk föl, ogy bal kap¬ 
csolás es |obbra ki Jussunk at a kezeken 
(a 2 es az utolsó elóttl hordot használjuk), 
jobb kapcsolás lift at a gépén, fel (vigyá¬ 
zat a pácéra) Monjünk át a jól ismert ször¬ 
nyön csúsztatott gyilkolás és lehet ki¬ 
menni Vege a 4 szintnek... 


5. szint: The Fát Guy Headquarters 

Kettős gyilkolás után tegyünk le ogy bom¬ 
bát a zöld bigyohoz Álljunk odébb majd 
„bumm" után gyorsan ra a liftre, onnan fel 
a letrara Menjünk feljebb Bal oldalon ogy 
gyorsan maszkák) valami van Próbáljunk a 
bal falig eljutni (ugrálva), rúgás, maid vala¬ 
hogy vissza Másszunk föl. at a 2 lézerén 
(pár óra alatt meg lehet tanulni) Fent vár¬ 
juk meg a man-t. Lójuk le Vigyázzunk, a 
kék kor lezár (lefelé) Monjünk jobbra tol Itt 
ugráljunk és a Irft-szerű valami felvisz min¬ 
ket Áz alsó 2 mán kinyitása vagy leme¬ 
gyünk. vagy feljönnek! (utóbbihoz csalo¬ 
gatni is kell álljunk a bal oldalra Meniunk 
le. jobb kapcsolás, majd tol Középen áll¬ 
junk az ugroasztalra. ugorjunk fol|ebb Itl 2 
irányba mehetünk, ón csak balra próbál¬ 
tam. Ha lejön a mán, ott várjuk meg. ha 
nem. menjünk fel mi. Menjünk legtelulre. 
gyilkoljuk le a tat-mant 
Innen más is gondolkozzon — pontosab¬ 
ban. itt telt be az a bizonyos pohár, a hóci¬ 
pő stb 

e hegyi Ádam, Budapest XIII. 


Tipp SSI programokhoz (C 64 ) 


Ha valamely SSI játékkal (Curse of Azúr# 
Bonda, Sacrat ot Silvar Bladaa ) baj van. 
itt arra gondolok, hogy a karakterek nem 
lathatók, a következő manőverre lesz szük¬ 
ség amikor a gép megkérdezi: JJO YOU 
HANT DISABIE FASTLOADER°~. nyomjuk 
meg a RUN STOP ot LIST. majd SAVÉ 
'BÖOT\8.8 vagy RUN'-ozzuk be azt a sort. 
amelyikbe a fent említett szöveg áll Pl 
60013 SAVE’BOOr 8.8. akkor RUN 
60013 Ezután kapcsoljuk ki a gépét majd 
töltsük be a prog-ot LOAD*BOOT\8.B Es 
láss csodát! Ezután az a rész, amivel 
eddig töltöttünk, mar le is törölhető (Pl 
Ajura Bonda .), 


# Salyi Attila, Békéscsaba 

Might & Magíc IU. 

(Amiga, PC) 

A CoV 31 és 32 számábon közölt MIGHT 
AND MAGIC III. leíráshoz szeretnék egy 
ki6 segítséget adni, azok számara. akik 
meg nem játszottak végig Van egy kis 
programhibája a játéknak Ezzel a hibával 
sokszorozni lehet a tárgyakat A sokszoro¬ 
zási 4 pontban tudom megfogalmazni: 

1 A csapattal be kell monni a Fogadóba, 
kreálni kell ogy emberkét (CREATE) 
Azután ezt az emberi be kell vonni a csa¬ 
patba 

2 A csapattal ki kell menni a Fogadóból A 
kreált emberkének oda kell adni a kívánt 
sokszorozásra varo tárgyakat, os a csa¬ 
pattól vissza kell menni a Fogadóba 

3 A kreált emberket le kell tenni. ma|d 
vissza kell menni A nala levő tárgyakat 
most már választhatjuk a csapattagok kö¬ 
zött. Ha letesszük, visszavesszük a leveti 
tárgyak újból nala lesznek 

4 Ha újabb tárgyakat akarunk sokszorozni, 
fel kell venni a kreált emberket es a 2. 
pont szerint kell cselekedni 

Figyelem: Ha a fogadóból nem megyünk ki 
os rápakolunk a kreált fickóra mindenféle 
tárgyakat, he letesszük, visszavesszük, 
nem lesz nala semmi és a rápakolt tár¬ 
gyak elvesznek!!! 

e Gáspár Zsombor. Veszprém 

King’s Bounty (C 64 ) 


e A játék biztos nem fagy ki. ha csatanal a 
hajó nincs a képernyőn 


v 
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e Katapultot úgy próbáljunk meg venni, 
hogy elmegyünk akármelyik városba, ki¬ 
lövünk az után megint visszamegyünk és 
egyből voszunk katapultot. ha nem sike¬ 
rült. akkor forduljunk orvoshoz 
e Na netán mégis kifagyna. akkor kapcsol¬ 
juk ki a floppyt és ezzel egyidajúlog 
nyomkodjuk a Hun Stop -ot. hat en nem 
mondom hogy egyből sikerül, de nekem 
mindig bejött (az en tapasztalatom az, 
hogy floppy oft/on, majd 'RETURN', 
azutan altalaban megy a dolog — 
Bryan) 


e A Time Stopnál megáll az idó. es a csa¬ 
patok is. tehat nem fognak üldözni 
Amúgy ez mindig annyiszor tíz lépés, 
ahany a spell powerunk. Tehat ha 4-es. 
akkor 40 lépes A a COV 11-ben ez jelent 
meg. hogy a Lightning varázslat erősebb 
a Fireball-nal. hát szerintem pont fordítva 
(nem hiába kerül 3-szor annyiba a 
tireball) (az ereje Is ponlosan 3szor 
akkora, 25 HP/1 spell powet — Bryan) 
e A Clono varázslat nem biztos, hogy csak 
eggyel növeli a kiválasztott csapat létszá¬ 
mát 


CoV 39/45 




• 16 Spell Power nel pl kreáltam 3 dé¬ 
mont vagy 2 glant-ot vág, 16 ért et stb. 
Minden a Hilpts tói függ Sárkányt soha 
nem ludtam, bér en médiumon látszot¬ 
tam végig (ugyanis a sárkányoknak az 
a speciális tula|donsaguk, hogy sem 
milyen varázslat nem hat rájuk — 
Bryan) 

e Mas A csapat morálja nem attól lesz 
rossz, hogy sokat menetelünk vagy csa¬ 
tázunk. hanem attól, ha rosszul válogat 
|uk össze őket Pl a dwarf-ok nem 
bírjak, ha a csapatban vannak troll-ok 
vagy ogre-k 

e Tehát ha | 0 l válogatjuk össze őket, akkor 
a morál mindig high lesz Ezért leírom 

1 DRUID. ARCHMAGE GNOME ELF. 
GlAfVT, DWARF, BARBARIAN SPIRÍT. 
NO MAD 

2 DRAGON. TROLL. OGRE. WOLF. ORC 

3 DÉMON VÁMPÍRÉ, GHOST. ZOMBI. 
SKELETON (MINDIG NORM) 

4 PEASANT MILITIA. ARCHER. 
PIKEMAN CAVALRY KNIGHT (Itt Is 
NORM a lehetséges legjobb morál 
— Bryan) 


Ezeket a csoportokat |Obb nem keverni, 
mert ha pl az 1 csoportba beteszünk 
ügyetlen egy Ghost-ol. rögtön mindegyik 
fajta moreija low lesz 
Ez nem érvényes a 2 es 3 csoportra, 
mórt ha ökot keverjük más csoportbeli 
fajtákkal a moráljuk csak normálro esik 
vissza (valamint a 4 csoport a 
PEASANT es a MILITIA kivételével 
csak a 3. csoporttól fel — Bryan) 

Ha bonyolult volt, akkor csak szóljatok, 
rövid gyakorlat alatt bele lehet |ónni 
e A harmadik kontinensen van kot darab 
varázstárgy (egyébkent a tóbbin is) 

Az egyik nacros könyve, ami a nálunk 
iévó varázslatok számát állítja duplára 
A másik a parancsolás koronája ami a 
leadership-únkot állítja duplájára Tlpp- 
kent ajánlom, hogy nyissunk ki egy cso¬ 
mó kincsesladat és amikor 3000 4000 a 
leadorship akkor vegyük fel a koronát, 
így körülbelül 6000-0000 leadership-et 
kapunk Úgy kapjuk meg. hogy mennyi 
lehet nálunk egy fájtából, hogy a leader- 
shipet elosszuk a hiptsol Pl: 
Leadership 2340 ás Troll-okat akarok 
venni, tehát 2340 50. mert a troll-ok hipts 


50. és így tudok venni 46 iroll-t vagy 
klonozok (Az én verziómon ez pl. nem 
jó, mert a parancsolás koronája a kin 
csesladakert kapott LSI Is duplázza, 
mindegy, mikor vesszük fel — Bryan) 
e Ghost-ot ne vegyünk, mert akiket megöl, 
az átmegy hozza es így könnyen mi elle¬ 
nünk fordulnak Gyenge csapattal no is 
kössünk ilyen ellenségbe (Viszont az 
utolso varban mehet kb. 600 db. a hús¬ 
darálóba a ItO démon ellen, mert ol¬ 
csón szerezhető, csak essünk neki 40 
Ghost-tal parszaz Spritenak vagy 
Peasantnek — Bryan) 
e Cavalry -1 ne vegyünk, mert sokba kerül 
és gyenge, igaz csak ő tud 4-et lépni (Vi¬ 
szont korlátlan szambán szerezhető. 
Forestrlan és Archipellán kulcsszerepe 
lehet — Bryan) 

e Szerintem legjobb fájták DRUID, ELF. 
DWARF. KNIGHT VÁMPÍRÉ, DRAGON. 
OGRE. ARCHMAGE. GIANT, TROLL (Ez 

iztes dolga. Megfontolandó viszont, ha 
5 elég erős csapatunk lehet azonos 
fájtából, ami esetleg HIGH mór ah je¬ 
lent... — Bryan) 

e Death Troli, Békés City 


Fate Gates of Dawn (Amiga. PC) 


Pár hasznos tipjbet szeretnék adni 

1 A játék olajén mászkálás közben, talalha 
tünk néhány varázscuccot 
Evllgloves. Moongloves (ezeket Larwm- 
ban találjuk valahol). 

Cryatalbow (Latonnea -tói északra 

koresendó), 

Crystal scale (Laronnes -tói keletre 
valahol) 

Ezeknek a cuccoknak jo tulajdonsága, 
hogy egyrészt ingyen vannak, másrészt 
sokkal jobbak, mint amiket a boltban 
Kapni 

2 Éjszaka tényleg ne mászkáljunk a va¬ 
donban. mert könnyen nehány farkas 
vagy más órdogfajzat zsákmányául osho- 
tünk Van úgy, hogy 60-70 Hp-t is leha¬ 
rapnak egy karakterről 

3 A játékban észrevettem ogy ki6 hibát 
(Lehet hogy von több is ) A guild- 
okban a megfelelő ellenszolgáltatásért 
növelik bizonyos kepessegemkot. (Pl 


Stamina, Magic Power stb I Na most a 
HP kivételével az összes tulajdonságot 
nem növelik Ezt ügy értem, hogy a 
pénzt olszedik érte. az uzonetsorba kiíró¬ 
dik. hogy képességnóvelvo X-ról X-ra. 
mégis a karakterlapon az oredeti érték 
von 

4 Hejnaltajt érdemes Larwin-tol északra 
egy kicsit szétnézni az országút mohién 
Itt gnómokkal és törpékkel találkozha¬ 
tunk. akiktől hatalmas pénzösszegeket 
lehet leakasztani, persze csak gyilkoló- 
szás ütján. mivel ezek a fickók igen ba¬ 
rátságtalanok és közeledésünkre tamad 
nak 

5 Ha dől korül jár az idő. Larwin mellen ke¬ 
letre os nyugatra aranyhaju nócik jelen¬ 
nek meg iwood Nymph ek). Ezekkel be¬ 
szélgetésbe elegyedve a legtöbbször se- 
grtonok nekünk Ennek eredménye 300- 
700 tapasztalati pont +1 Wisdom. 
Charm Intelligenca pont 


6 Ha csak tehetjük, mindig fogadóban pi¬ 
henjünk Ha nótán huzamosabb időig a 
szabad ég alan alszanak a karakterek, 
akkor előbb-utóbb az egyik fickónk beje¬ 
lenti, hogy ó többét nem akar szabadban 
pihenni Ekkor már fújhatjuk, mert a kö¬ 
vetkező termeszetboni pihenés után 
(amire úgyis szükség lesz) az Illető nagy 
szemrehányások közepette lolecel 
Egyébként ezok a karakter szovogek tök 
jók Némelyik ürge néha bejelenti, hogy 
milyen rémálma von es ez szerinte az ol¬ 
csó ágynak köszönhető, amibe elszálla- 
sortuk. a másik elmondja, hogy nagyon 
boldog, mert ma van a születésnapja stb 

7 A fogadókban gyakran lehet különleges 
kepessegű embereket is felfogadni Pl 
Nln|a (Kung-fu). Tolvaj (csapdaeltavoli- 
tás). Bohóc (mosolés). Banshee 
(tolmácsolás) stb. 

e Mészáros László Gábor. Vocses 


Golden Baton ,c64j 

Ez egy klasszikus szovegbegojjelós ka¬ 
landjáték Egyre hívnám tol a figyelmet, 
hogy ogyoszorro csak hat tárgy lehet ná¬ 
lunk. ezert a feleslegessé való dolgokat do¬ 
báljuk el 

Az előzmények tömören: Elveszed az 
arany pálca (a többit mindenki fejtse ki ma¬ 
génak) 

A feladat: Megtalálni ,u aranypálcát Mi 
sem könnyebb ennél, hiszen itt van a bal 
zsebemben Ja. mégsem? Akkor nézzük 

Egy sűrű. kisortotios erdőben vagyunk Ve¬ 
gyük fel az in látható köpenyt. ma|d kuk¬ 
kantsunk be a levelek köze s amit találtunk 
azt vegyük magunkhoz Délre bosszantsuk 
lel a rozsabokrot. s vegyük magunkhoz a 
kötelét Montunk északra a patakhoz, on 
nyugatra, kötelezzük el magunkat a fánál 
és másszunk fel rá Fenn az üregben talál¬ 
ható egy gyűrű Vissza a patakhoz, onnan 
északra, rövid úton a farkastól megszaba 
dúlni, az ösvényen továbbhaladni A fabo 
tol is vegyük magunkhoz A várároknál, mi¬ 
előtt átúszunk, tegyük le a gyufát, különben 
elázik Egy csaporacs toppan elénk, ami 


eleg reménytelennek latszik, így inkább 
próbálkozzunk a fonal hasznait köteles 
trükkel Az oromzatról menjünk le. a kö¬ 
pennyel tegyük láthatatlanná magunkat es 
távozzunk a boltíves folyosón Egy hatal¬ 
mas ajtó elé korültünk, mnon keletre egy 
kürt es egy sisak var roank Az ajtótól nyu¬ 
gatra egy olajlámpa. jobban körülnézve pe- 
dig egy bonul lyuk is található a padlón 
Menjünk vissza a gyufához meggyujtani a 
lámpát, majd jöjjünk vissza ogyonest a 
lyukba Menjünk bo az ajtón, onnan délre 
Itt egy kvarckristály néz velünk farkas- 
szemet. de nem tudjuk magunkhoz venni, 
léven izzásban van 

Aki kibírta eddig, hogy a gyűrűt vagy a bo¬ 
tot ne vizsgálja mog. az most ne késleked¬ 
jen mert vonásokat talalhat rajtuk, melyeket 
a sisak hasznalataval tudunk elolvasni 
AKYRZ. 

Következik kel kulcslépes WAVE STAFF. 
SAY AKYRZ Felvehetjük a lehiggadt kvarc¬ 
darabot. keletre tévedve ogy SHAKE 
QUARTZ es máris jobbletrc szenderűl sze¬ 
rencsétlen Li/ard Mán ur A kiskésrt neki, 
nem akármilyen hagyatékot találhatunk ná¬ 
la Vissza a kinzókamrába. m felvesszük a 


kalapácsot, északra a cselédszobában pe¬ 
dig a tükröt Menjünk vissza a nagy ajtó¬ 
hoz Aki ki akarja nyitni az a következőt te¬ 
gye dórgólje képién a gyűrűt, zarja ki a 
kulccsal az altot mielőtt belépne tartsa ma 
ga elé a tükröt (HOLD MIRROR) Az itt levő 
paragrafust olvasva ugyanazt találja amit a 
leírás vogén (és amire anélkül is rájöhet) 
Menjünk vissza egeszen a patakig, onnan 
nyugat majd észak A fabodegába beszivá¬ 
rogva egy újabb bonus lyuk var reánk némi 
rongy s egy hordó társaságában A hordó¬ 
ban levő sót magunkhoz véve mehetünk 
barlangásznl. Délre egy lelakatolt ajló van 
A lakatot megkalapáljuk. mor( az ajtó mö¬ 
götti tutajra szükségünk lesz. Észak észak, 
néhány szop darab csiga, amoly nőm biga, 
ezért megsózzuk ómettósaguket 

(SPRINKLE SALT). elvisszük ókot északra 
a rák ivónak, mert imad|a a besózott csi¬ 
gákat (FEED CRAB). a innen csak a pergő 
ment utasításait keli követni: 

SAIL LAKE...BLOW HORN...THR... 
thats all 

e Balogh Miklöé, Bajé 


Commodore Gyorsszerviz • Budapest, 175-10-24 

XT/AT tápegység javítás és videoszervizelés is! 


CoV 39/46 



ELSŐSEGÉLY 



A műdkor egy kicsit a C64-eseknek kea 
veztünk. most fordítva lasz. 

Savi Soft Pestről a Ugh! frissen sült C64- 
es kódtárt csúsztatta a postaládánkba egy 
idejúleg kerdóre is vontak bennünket miért 
pont az Amigás kódokat nyomattuk lo a 
CoV 34-ban 

1 - 01B0B2. 2 - 02B039. 3 - 03B048. 4 
04B023. 5 05B074. 6 06B067. 7 - 

07B056. B - 08B035 9 09BO20 10 

10A491. 11 • 11A482 12 - 12A439, 13 - I 

13A448 14 - 14A423 15 - 15A474. 16 - 

16A467. 17 - 17A456 18 • 1BA435 19 - 

19A420, 20 - 20D591. 21 - 21D582 22 - 

220539. 23 - 23D548. 24 • 240523 25 - 

5D574. 26 26D567 27 - 27D556. 28 - 

28D535, 29 - 29D520. 30 - 30C691 31 - 

31C682, 32 - 32C639. 33 - 33C648, 34 

34C623. 35 - 35C674. 36 36C667. 37 - 

37C656, 38 38C635, 39 39C620, 40 - 

40F891. 41 - 41F882. 42 - 42F839 43 

43F848 44 44F823 45 45F874 46 

46F867 47 - 47F856. 48 48F835. 49 - 

49F820. 50 50E791, 51 - 51E782. 52 - Ezt 
a ködöt csak kitaláljátok, nem? Gondolkod- 
latokl (Ezt nem én mondtam - DoT) 

Nagy Zoltán os Fábián Sándor Csónakról 
lat el minket C64-es anyaggal Arról hire 
sek hogy a cheal erdekeben képesek átírni 
az egész programot Hát ez most nagysze¬ 
rűen megfigyelhető 

ROAO RACE sérthotetlensegPOKE 

23468.169 POKE 23469.0 POKE 

23470.234 POKE 30056.169 POKE 

30057,0: POKE 30058.234: POKE 

30531.169 POKE 30532.0 POKE 

30533.234 

ACE 2088: Végtelen célkovetó rakéta 

Menjünk ki az űrbe es lójuk el az utolso 
kivetelovol az összes célkovetó rakétán¬ 
kat Azt csak kapcsoljuk be és menjünk 
vissza az anyahalóra úgy. hogy nem 
kapcsoljuk ki a cél követő célkeresztjét A 
2 támadásnál no fegyverezzük fel a re¬ 
pülőt célkovotóvel, így miután kime¬ 
gyünk az űrbe, végtelen celkovetónk 
lesz. Ha továbbra is élvezni akarjuk őzt 
az előnyt, akkor sose vegyük ki a célkó- 
vetó célkerosztjot az anyahajéra visszaté¬ 
rés után 

Ugyanez megcsinálható bombával is (ha 
felszálltunk a bolygóról az űrbe. ne kap¬ 
csoljuk le a bomba-célkeresztet, meri az 
űrben nem lehet visszakapcsolni). 

SNOOPY Sorthototlenség: POKE 

9285.169 POKE 9286,0: POKE 

9287.234 POKE 9309.169 POKE 
9310.0 POKE 311.234 POKE 9845.169 
POKE 9846.0 POKE 9847,234 POKE 

9851.169 POKE 9852,0 POKE 

9853.234 

Most Mahral Balázs következik Amigás 
anyagaival 

CASTLES Ha a pointert túl lassúnak talál¬ 
juk vegyük tel az 1 lemezre a 
SYSTEM CONFIGURATION novú file-t 
egy DOS-lemezról (DEVS könyvtár) A 
nevet csak akkor felejti el a gép, ha 
PEASANT fokozatban játszunk Lányok. 
Iigyolom' A KING-ot átkapcsolhatjuk 
QUEEN-ro. de a kepek megmaradnak, 
sajnos. 

MEGA-LO-MANIA A 10 terepre akkor jut¬ 
hatunk be. ha van lefagyasztott embe¬ 
rünk 2001-es fejlettség után le kell gyár¬ 
tani egy rajzot (barmityet). igy megjelenik 
a pajzs menúbon a fagyasztás ikon 

Bota Dávid Budapestről atk,üldte nekünk a 
ROBOGOD 2 tippjeit AMIGARA A clmkep- 
ernyőn Írjuk be. LÍTTLE MERMAID A jatok 


bán X -re a pálya vegere lephetünk, C'-re * 
egy szuj>er autóba ülhetünk. ’F’-re szár¬ 
nyakra kapunk. ENTER'-re őrókélet lesz 


Nlicelszfcy Eufrozina (de szép neve van! 

— DoT) Pestről meg mindig kövesnek ta¬ 
lálja a POPULOUS II-ról publikált kb 10 
oldalt Szép hosszú neve mellett szép 
hosszú levélben hangoztatja álláspontját, ja 
és Amigára, de azért a PC-seknok is jól 
Ellenfélre a lehető legnyugodtabb szívvel 
lehet kérdőjelet rakni, sót ha lehet, tartsuk 
mindig a vezerukón. hogy tudjuk, mikor és 
mekkora ellencsapás jón. 

EMBER 

Földgyalu a Computer Assisi mog akkor 
sem éri meg. ha nem bonthatunk, mert 1 
Megán a gép csak vánszorog — 
ugyanez a helyzet ha már tül sok j 
populáció van Ha lehet az ellenfél | 
varosa alatt bontani. és toboroz, j 
rügdossuk ki az övéiket! Ezzel földhöz j 
jutnak a mioink 

Kereszt áthelyezése Ha besozta hozzánk a ; 
gonoszka az övét, kezdjük ol maceráim a , 
papot hogy fogyjon a nagysága! Ekkor 
visszamegy toborozni és időt nyerünk 
Perszeusz Persze (usz) itt csak az az apró¬ 
ság maradt el. hogy ó az egyetlen, aki a 
szakadékot, mocsarat stb kikorüli. 

Pestis Ez is jo|x>fa. mert nem is annyira a 
nepesseg csökken, mint inkább a manna 
nő kissé lassan Hosszútávon megeri! 
Ha csak t-2 emberünk fertőzött, fojtsuk 
vízbe' (Ez az újfajta orvostudomány — 
CoVboy) Egyébként a pestises kolónia 
zölden villog, feher helyett 
Armageddon Lehet, hogy sok csatot vesz¬ 
tünk, de igy nem kell 2 órát várakozni 1 
villámért Egyébként 4 villámokat dobál a 
program már armageddon után is 
NÖVÉNY 

Fa Kévés manna, és gyorsabban szapo- 
rodnak a mieink 

Virág Hasznos, mert a varfal alatt csak ez 
tud talajt javítani 

Mocsár Ha a papot városaitól messzo 
nem tongerszmten fojtjuk bele. es nem 
lehet mindenütt asm. nem sok toborzása 
lösz az ellenfélnek 

Gomba. Nőm csak egyet lehet telepítőm, 
hanem annyit, amonnyire fut o manna 
Ha a pap egyenesen mozog, tegyük 7-8- 
cal elé, garantált az erodmony. nem 
veszi észre Ha több van együtt, meg az 
alak)at is változtatja’ 

Adonisz nem jó. mert sajnos az osztódás 
sál a nép is oszlik, ergo előbb utóbb 
gyenge lesz és egyszerre irtják le őket 


FÖLD 

Vártál: Kezdetben rak egy bástyát, a többi 
falat EHHEZ kell csatlakoztatni! Ezen 
csak a mieink tudnak átmenni. Tehát ha 
folyamatosan falazzuk kórbe a varosokat 
(és nem jelent akadályt), nem tud bejönni 
az ellenség 1 A másik vicc. hogy ha az el¬ 
lenünk küldött harcosokat befalazzuk 
(korbe), akkor szegények toporogra hal¬ 
nak meg Egy idő után kimerül a kész¬ 
let, a program nem enged tovább oprte- 
ní. Bontani csak árvíz, örvény és földren¬ 
gés tudja Vigyázzunk, hogy ne rakjanak 
möge vulkánt' A többi katasztrófa védhe¬ 
tő. csak pont alatta nem lehot bontani 

Földrengés Ha akkor, amikor kezdődik, le¬ 
bontunk mindent a tengerig, vége is 
lesz Minél hosszabb egyenes részre in¬ 
dítsuk' 

Hegy: Semmi értőimét nem látta ize Eufro¬ 
zina mester 

Heracles Semmi exlraja nincs, pusztán ó a 
legerősebb 

EG 

Villám: A kedvenc varázslatom, mert olcso 
és megeri becélozni a populációkat vele, 
továbbá nem holyhezkótott. mint pl a vi¬ 
har 

Forgószél Egyszerűbb a tengerbe rakni, 
garantált a 3-4 örvény Ha ellenünk van, 
építsünk körülötte, nehogy vizet érjen 
Masra nem jó. ellenfel nagyon szereti 

Vihar: Pontatlan, drága és lassítja a progra¬ 
mot. 

Odusszeusz Kb 3-4-szer gyorsabb, mint a 
többi. Nem sikerült villámmal, viharral ir¬ 
tani. 

Szélvihar: Ezt is úgy kell indítani, hogy mi¬ 
nél nagyobb helyon legyen, mert addig 
tarol, amíg vízszintest talál Elviszi a 
sziklakat is (jó a hegy ellen, csak draga) 
Hermes szereti, de ténylogos kart meg 
népi nagyon csínén 

Víz: Örvény akkor a legjobb, ha kibontjuk 
az ellenfél terenek közepén a földet, és 
letesszük Szép lesz 

Festekesbódón: Ha van rá manna, mindig 
vessük be. mert az ellonfel lognépesobb 
területén állandó belharcot szitunk 
Előbb utóbb 50-50 lesznek a populáci¬ 
ók. De ilyenkor vagy perszeusszal tá¬ 
madjunk. vagy szedjük föl ókot a harcos 
előtt! Armageddonnal se utolsó az ellen¬ 
fel szájába rakni. Ha pap beleesik, az el¬ 
számolásban olyan, mintha megholt vol¬ 
na 

Szökőár Csak akkor veszélyes, ha mar ogy 
kopon van a populációinkkal, ilyenkor a 
magas hogyre som all meg Egyébként a 
gép őzzel szokta a legnagyobb óngon 
lőni 

ÖSSZETETT VARÁZSLATOK 

Erdőtűz fák-Hűz Ha fához tűz ér. azonnal 
leeg. Ha az ellonfel (harcos, pap. koreszt 
stb.) koré 3-4 fasnast végzünk, úgy 
ahogy van porig og mindon 

Férjezed Heléna Hozzávalók. Harcos* He¬ 
léna: Harcos után elindítunk egy Helénát 
is. Ebből az lesz. hogy emu a Heléna fel¬ 
kanalaz. a harcos egyből le is pulzalja 
(Nahát, en teljesen maara gondoltam 
— CoVboy) Gyors, és jól csökkenti az 
.ellenzék" mannáját 

Beszornós: Egy egész partvonalon elindí¬ 
tunk 5-8 örvényt Jó kis radír lesz Az 
éppen átkelő harcos ellen is kiváló, de a 
legjobb, ha valahol kilyukasztjuk a gép 
földjét, és berakunk annyi tekervonyt. 
amennyit csak tudunk Ja. és a bazalt 
alatt simán átbújik, az se véd ellene 

(Huh, úgy (alom jövőre folytatjukI —DoT) 


CoV 39/47 



A ZENÉK RIPPELÉSÉRŐL #2 


Én az operációhoz egyetlen programot i 
használok; az ADVANCED MUSIC 
SEARCHER V3 147-eost A zonet tartal¬ 
mazó progit be — füstöl a gép RÉSÉT 

— F7 - F5 — agyamra ment az Action VII 

— F3 — görcs — Fi. Szóval be kell tölteni 
az AMS-t. el kell indítani, es ha a program 
áltál felismerhető szerkesztővel készült ak¬ 
kor kiírja, hogy melyikkel Megadja az INIT i 


os az IRQ címet is es a memóriát lapon¬ 
ként kepernyókodokkal. így marha egysze¬ 
rűen megkereshető a zene vege A Ricsi 
programjába így már egyszerűen beírható 
az: INíT 035D JSR$ JOÖÍX 
IRQ 036A JSR$ XXXX 
Egyébként aki programokat rongál es 
nincs Action Mk Vll-es kártyája annak nem 
sok jót josolok Mentes ahogy Ricsi irta 


A ZENÉK RIPPELÉSÉRŐL #3 


Tálán hasznos lenne, ha pontosrtanank 
azoknak a dolgokat, amik Ricsi cikkében 
nem teljesen helytállóak, vagy csak pontat¬ 
lanok voltak A cikkből az dórul ki hogy 
Ricsi meg eleggé kezdő ebben a világban 
Ez nem baj, hiszen senki nőm születik 
LOA/STA-s fejjel Menjünk tehet sorban Az 
első. ami ..megütötte a fülemet’ , az az volt 
hogy . ..az utóbbi 3 evben készült /alakok 
z omanok a zané/er ' zenoszorkosztóvol csi¬ 
nálják Nos, ha történelembe morúlünk. ak¬ 
kor tény. hogy a mai zeneszerkesztők olőd 
jét (az első elismert zeneszerkesztőt). ami 
már eleg sokat tudott. Rab Hubbard készí¬ 
tette sajnos pontosan nem tudom mikor, 
de JOVÁL regobben. mint 3 eve Mar 5 
éve. mikor en leptem a scene-re tele volt a 
64-es zeneszerkesztőkkel Ez 

természetesen a játékokba is bekerült a 
különbség annyi volt. hogy ezek a 
szerkesztők altatóban tel voltak szerelve 
effekt-generátorral is (tehát volt egy 3. vagy 
4 JMP cim. ami csak egy hangot adott ki 
az egyik hangcsatornán, míg a lobbin 
tovább szólt a zene). Az egyéb 
zeneszorkosztők legtöbbje ezt nem tudta 
Az egesz cikkben az egyik legnagyobb 
marhasag (pardon, de így van), az. hogy 
...szinte kivétel nélkül a mindenki által is¬ 
mert (és elismert) Future Composer rel ké 
szttotl zenókel használnék..." Ugyan márlf 
Az áltálunk nemsokára kiadandó MUSIC 
MAGÉ PRO előzetes becsleseim szerint 
kb 150 léle zeneszerkesztő formátumot fog 
ismerni Ebből a 1 50-ből kapásból 
legalább 10 olyat tudok mondani, amelyik 
jobb. mint a FuCo. de szerintem tele |obb 
nala Ha jó zenéket szeretnétek szerezni, 
ajánlom a sürgős átállást valamelyikre 
Egyébként néhány éve már a zonék 
készítésének az aránya kb JCH editor 
8-9%, VotceTracker • 12-13%. DMC (hogy 
ogy |ó magyar szerkesztőt is írjak) - 2-3%, 
FuCo 0.5-0,7%!! egyéb - 75%!!I. Bizony 
a FuCo ideje lóján Regen valóban 
népszerű volt. de hat mikor volt az' > Ezzel a 
kb. 150 léle lejátszóval kapcsolatos az is. 
hogy természetesen változik az inrt ill 
lojatszo cim helye is. valamint néha van 5-6 
JMP-vel. ill a kezdetén egy JMP-l sem 
tartalmazó zene is Ugyanígy tehát 
áltálában nem ,.|ótékony emberi kezek" 
által változik a play helye sem. 

Es mi von ózzál, hogy a zenék $1800-on. 
illotve $ 1800 -on, illetve S2000-en kezdőd¬ 
nek? Nos. kérem A ZENEK OTT KEZDŐD 
NEK AHOVA A PROGRAMOZÓ RELOkAL- 
TA OKÉT! Más kérdés, hogy ha az illetőt 
nem érdekli a pozíció, akkor nem relokal|a 
sehová, hanem adottnak veszi a pozícióját 
(mint FuCo nal a Defautt $ 1800 ul DMC 
nél a $ 1000 - 1 . vagy a Voicetrackernél a $ 
C000-I) A legtöbb relokátor S tOO-anként 
tudja mozgatni őket Mindegyik csak egy 
zoneszerkesztójot (kivéve a Music Magé 
Pro-t. ami az altala ismert zeneket relokalni 
is tudja) 

Egy Jó tanacs az előzőekből következően 
NE 2-3 JMP-t keressetek a memóriában, 
hanem $ D4t8-at Minden lojatszo beállítja 
ugyanis (legalább az inicializáláskor) a 


hangerőt Lehet, hogy többet is találtok, de 
nem gond az a tietek, ami korül mindenfe¬ 
le hivatkozások vannak a hangregiszterek¬ 
re (SD400 $D4tC) Utána lehot visszafe¬ 
lé keresni a JMP-ket. de nem föltétel a je¬ 
lenlétük Viszont laphatarokon kezdődik a 
zene 1 (Ez alól oddig csak egy kivételt talál¬ 
tam. Grabowski SOSPEREC playeret, ami 
a kod előtt is tarol adotot. erre tessek vi¬ 
gyázni!) A zeno végén pedig nem csak OOk 
lehetnek, hanem alkalomadtan 00/FF/00/FF 
byte-ok is attól függ, hogy milyen gondos 
volt a zenei hasznaié programozó Nagy 
ritkán közvetlen a zene végénél kezdődik 
egy programrész A biztos módszer 
megtalálni a zene utáni első programrészt 
(monitorban D utasítással lehet a ködöt né- 
zegetni_J am. NEM HIVATKOZIK A ZENE 
TERULETERE. meri ott már biztos nincs 
zeno Azon fontos ez a kritérium, mert pl a 
Gntl fele playerek össze vissza kavarjak a 
kódot meg az adatot Másik segítség az 
attalam ismert logróvidebb zene SŐ2D3 
hosszú, de ez kivétől, a zenék 90%-nak a 
hossza $OFOO és $1800 között van. és 
inkább hosszabbak ennél, mint róvidebbek 
(magyarul, amelyik zono nem esik bele 
ebbe a tartományba az ált hosszabb) 
Mos Miért vannak a zenék $1000 körül 
általában, ha mint emlitettom bárhol 
lőhetnek? Ennek két fó oka van Először is 
gratikara nem lőhet felhasználni az alábbi 
kot területet $1000-$2000 és $90O0-$A000 
Ezek közül szimpatikusabb az első. mert 

1 Közelebb van a memória elejehoz (töl¬ 
tésnél előnyös). 

2 Ha a zene hosszabb $t00O-nel, nem kell 
kikapcsolni a BASIC intorpretert 

Ricsivol ellentétben én azt tanácsolom, 
hogy a zene kimentese után NE kapcsolja¬ 
tok ki a gépét, mert ha a helyben beirt kis 

S ram nem működik, akkor BIZTOS, 
gond von a zenével, mig ha ügy mű- 
i. de ki-bekapcsolás, újratöltés után 
nem. akkor levágtuk a zeno ogy részét 
Másrészt, ha azonnal nem működik a zono 
akkor még lehet korrigálni, hiszen ott a me¬ 
móriában és nem kell újra töltögetni a 
programot 

Akkor térjünk a lejátszóra Úgy latom, a rö¬ 
vidségre megy ki a játék (ami helyes is) 
Akkor viszont róvidebb a program igy 

033C SEI 
033D LDA #$7F 
033F STA $DC0D 
0342 LDA #$81 
0344 STA $D01 A 
0347 STA $D012 
034A LDA #$5B 
034C STA $0314 
034F LDA #$03 
0351 STA $0315 
0354 LDA #$00 
0356 JSR $1000 
0359 CLI 
035A RTS 
035B INC $0019 
035E JSR $t 003 
0361 JMP $EA31 


S'vaiami*.8.kezdőcím, végcim.visszat.cim. 

A gép kikaj>csolasa hülyeség 1 RÉSÉT — 
Config mem RÉSÉT — TOOLKIT 

(hosszabb de kíméletes és bombabiztos) 
A lejátszó program -&RICSI AC-vel mentve, 
és .8.1-gyei visszatöltve máris SYS képes 

e BORSI FERENC. Pétfúrdó 


Ez ugye jóval rovidebb? Viszont van meg 
énnél is róvidebb. aminek hátránya, hogy 
nem tér vissza a kurzor, mindenesetre ha 
CSAK hallgatni akarjuk a zonet. vagy elle¬ 
nőrizni. akkor ez is jó: 

0810 SEI 
0811 LDA #$00 
0813 JSR $1000 
0816 LDA #$FF 
0818 CMP$D012 
081 B BNE $0818 
081 D JSR $1003 
0820 JMP $0816 

Ezután csak el kell Indítani G0810-el. vagy 
BASIC-ből SYS 2064-gyel. es mér szol is a 
zene További előnye, hogy ha elé írunk 
BASIC-ből ogy 10 SYS2064 sort. akkor el¬ 
mentve $0801 -$0823-ig egy barmikor 
visszatöltve BASIC-ből indítható zonele|ét- 
szónk van Persze ez a másikkal is eljátsz¬ 
ható. de azt már relokálm is kell. 

Még valami Nem velotlon az LDA #$00 
utasítás az inrt előtt Ez néhány lejátszónak 
(így pl a Future Composernek Is. mint 
ahogy Ricsi is irta) azt mondja, melyik zo¬ 
net játssza lo Van olyan, amelyik kiakad, 
ha nem létező zenere hivatkozunk, van. 
amelyik nem Van olyan lejátszó, amelyik¬ 
nek kontrollbyte-ot adunk így át (pl sebes¬ 
ség. hangerő szólamok szama stb ) ez le¬ 
játszótól függ No és persze van olyan, amit 
egyáltalán nem érdekli, mit adunk neki at. 
lóhát felesleges Ez azért ritka Viszont elő¬ 
fordul. hogy nem az A bán. hanem X-bon 
vagy Y-ban kén a zene az adatot ezért a 
player nem egészén egzakt, ha nem megy 
a zone. próbáljuk meg kicserélni a JSR 
előtti LDA-t LDX-re. vagy LDY-ra Az is meg¬ 
esik. hogy a player .közvetlen beavatko¬ 
zást vár", velünk végezteti el az micializa- 
lást Ez a logrítkabb. es alt megolegszik 
egy byte átíráséval, itt tehát LDA/JSR he¬ 
lyett LDA/STA páros segít Ilyen pl az ogyik 
MOZ(IC)ART player .s 

Hát onnyit a zenék lopkodasarol Azt hi¬ 
szem, ezek után sok problémátok nem le¬ 
het ezzel kapcsolatban Még egyot ha a ki¬ 
lopott zenét saját domoban/introban hasz¬ 
náljatok MINDEN ESETBEN TESSÉK 
MEGKÖSZÖNNI a szerzőnek 1 Ennyit iga¬ 
zén megérdemel Mondanom sem kell a 
zenek sajat eladott játékban való felhaszná¬ 
lása a legnagyobb pofátlanság 1 Mrvol e ze¬ 
nek 99,9%-ban nem copyrightosok ezen 
törvény nem. de a scene bünteti az ilyene¬ 
ket Ja meg valami JÖN, JÖN. JÓN 1 A 
Music Magé Pro Froowuro (azaz ingyen) 
Lehet zeneket lejátszani, editálni, relokalni, 
összefűzni, jukeboi. graphic equalizer. mo- 
nuvozerelt. SZUPER lesz! 100% Delta 
System produkciói Legkorábban kará¬ 
csony korul 

Jó csmtalankodast a zenekkel, és bye. 


e MRC o» Delta System 
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MODEDIT V2.01 

Huh' Megérkezett! Wowzz 1 Ez a fenomená¬ 
lis leírás nem mástól mint Coaier (WLS) tói 
ered köszönet Sebók Lászlónak akinek a 
segítsége nélkül a leírás NEM készülhetett 
volna el (ugyanis óvé a PCI) Vágjunk a kó- 
zepebo: 

Ez a zeneszerkesztő oleg nagy teret nyit a 
belekukkantó. kíváncsiskodó számára 
Elég néhány hang. és o zene úgy szol, 
mintha profi csinálta volna Aki ismeri a 
hangskálát, az nyugodtan elkezdhet zenei 

S otni ezen a progin A leírásban lesz ne- 
any tanács az elinduláshoz, es a tapaszta¬ 
latokat is megosztom volotok Hot gyerünk 

FILE: 

Load modulé* Ezt meg a lámák is tud¬ 
jak. 

-Savé modulé* Ezt is. 

Jurop DOS shell Ezzel lehet kilépni es a 
DOS-ból manipulálni, egy Exlt pa¬ 
ranccsal visszalép a szerkesztőbe. 

EDIT: 

— Edit partém m lehet beinject-elm a han¬ 
gokat. 

Create pattern Koszrthetunk pótterh¬ 
eket amikbe a hangok kerülnek, 
Htghlight lines Semmi ertelme. de ki le¬ 
het próbálni: 

- Dupllcate Pattern Lásd később; 

Transpose pattern Különböző szólamo¬ 
kat igazíthatunk egymáshoz (csak gya- 
k ódonabbaknak), 

Sequence select pattern Kiválaszthat 
luk a panern-t. amiben dolgozni akarunk: 
SAMPLE: 

—Edit samples Torolhatjuk, újraírhatjuk, 
menthetjük. vagy hallgathatjuk a 
hangokat. 

Clear all samples Na vajon? 

—Volume defautt A zene atlaghangerojet 
állíthatjuk be: 

PLAY: 

Whole song playback A zene teljes 
lejátszása. 

Parttal song playback Kijelöljük (alul) a 
pattern-t. és egy 'Enter -rel a k (jelölttől 
hallgathatjuk Egy újabb Enter -re leáll a 
zene 

CONFIGURE: 

Directorle* Beállíthatjuk a zenék/han¬ 


PC INFO 


Beállíthatjuk a zenék/han¬ 


gok helyet (pl C./SAMPLE). 

Maak fór fllename* A lile ok kiterjesztő 
set adhatjuk meg (Alaphelyzet MÓD. 
JAM). 

Beep on/off Hibajelzés ki/be (inkább 
ki): 

—Colours A szerkesztő szinoít adhatjuk 
mog; 

Speed of processor A proci MHz-et ál¬ 
líthatjuk bo. 

Output devlce tor playback Beallithat- 
luk a kimenetet a PC speaker-tól a SB-ig. 

- Precedence of defautt samplea Min¬ 
denki rá fog jönni 

- Write conftg Konfiguráció leliroso 

OTHER: 

—Write of song A zenek nevet adhatjuk 
meg itt. 

- Restart ttom scratch Mindent tóról 
QUIT Ezt remelem mindenki ismeri. 


PÁR HASZNOS INFO 


Szóval ennyit a paraméterekről, most kö¬ 
vetkezzék a szerkesztős Első dolgunk, 
hogy kilame-kodjuk a zenekből a 
hangokat Akinek van dígizó|e az 
készítsen néhány jo sample-t és azzal 
dolgozzon Betonunk egy zenét, és 
belepünk az Edit Samples-be Itt a 
kővetkező billentyűket használhatjuk 
Kurzornytlak 

L Load nm . Betolthotjúk a hangokat 
(mármint, ha vannak); 

S Savé sam Kimenthetjük, de a né¬ 
vén túl a knerjesztest is meg kell adni' 

R Relase A sample mezőből a hang 
kitörlésé, 

A Atlributo Hangerő, név és a hang 
újraindítása; 

P Play Hanglejátszás. 

Ha a hangjaink készén allnak. leplünk at az 
Edit Pattern be Elsőre bonyolurtnak tűnik 
de eleg egyszerű 
. |00 I ooo 

különböző effektek, 
j visszhang, vibrato. 
'nyújtásokra való 
A hang szama 1-31-lg 
A hangjegyek (Pl C2 A második oktávon 
lévő C hangjegyet játssza le) 

Ez még háromszor ismétlődik Most már 
mindenki réjóhetott. hogy 4 hangcsatorna 
all a rendelkezésünkre Az utolsó paramé¬ 
ter (az ábrán a három nulla) csak tapasztal¬ 
taknak ajánlott, mert elegge el lehot vele 
b***’ khm tolni a zonet meg persze hexa- 
docimélis kijelzésű Azért néhány effekt 
001 —OFF Vibráló 
100—1FF Hangcsúsztatás le 
200—2FF Hangcsúsztatás fel 
C00—C64: Hangerő novelés/csokkentés 
F00—FFF Sebesség 

Hangsúlyozom csak tajTasztaltaknak! Elő¬ 
ször próbáljunk meg egy egyszerűbb ze¬ 
nét. pl a Boci-boci tarkát' 

Ez valahogy Így néz ki: 


C2 

01 

000 


00 

000 

E2 

01 

000 


00 

000 

C2 

01 

000 


00 

000 

E2 

01 

ooo 


00 

000 

G2 

01 

ooo 


00 

ooo 


00 

ooo 


00 

ooo 

G2 

01 

ooo 


Ha további szólamokat akarunk készítem 
akkor az Edit Samptes mezőben a máso¬ 
dik helyre töltsünk agy másik hangot, és ír¬ 
juk a második sorba 
Hasznaiható billentyűk: 
kurzor nyilak 

Insert beszúrás; 

Home alaphelyzetbe o kurzort. 

End veaero a kurzort. 

Space' Ha egy hangon állunk, törlés, 

Enter Eggyel lejjebb lép; 

Pg UpDown feűle ugralas laponként: 

Delete Ha folyamatosan nyomjuk, min¬ 
dent töröl: 

C". ’D'. E\ F'. Q A . H'; han 


0', 1 . 2. 9 oktávok. 

» télhang (pl. C#2); 

P lejátszás onnan, ahol a kurzor all. 

'♦/—: Ha beírunk egy hangot, és a +’-t 
folyamatosan nyomjuk, a hangokat egy 
folytában Írja A 1 —' félhangonként 
lépked le 

Ezekkel a dolgokkal segíthetjük a beírást 
Az InserT-tel vigyázzunk! Vegyük figye¬ 
lembe. hogy he beszúrunk, az egesz sort 
letolja! Ugyanígy a Delete is eltolja a han¬ 
gokat Inkább Space -el|unk sokat. így 
könnyebb Ha nem akarunk sokat tökölni, 
hogy az Ismétlődő pattern-oket újraírjuk, 
használjuk a Dupllcate Pattern-t! Egy 
Enter rel telep a kurzor a bal alsó sakk¬ 
ba, jobbra-bolra menve jelöljük ki az ÁT¬ 
MÁSOLANDÓ patlorn-IJ Enter -rel). és rá- 
menvo a CÉL PATTERN-re, mégegy 
Enter Ekkor kiírja: 

All Track 
ONE Track 
Two Track... 

Ha az elsőre nyomunk Enter -t. az összes 
sort átírja, ha valamelyik másikat, akkor azt 
egy másik táblázat alapján a Pattom vala¬ 
melyik track-jába másolja Érthető? Pl 
Duplicate pattern ( Enter ) 

OO 01 02 03 

00 01 .02 03 

* Target pattern cél ( Enter ) 
Source pattern átmásolandó (EnteO 

1 — Track ono 

2 — Track threo 

A 00-as pattern 1 (rockját átrakja a 02-es 
pattern 3 trackjébo Ha ez nem elegge vilá¬ 
gos. akkor kérdezzetek engom nyugodtan 
a (06-36) 322-248-as telefonszémon (Eger¬ 
ben lakok, ha kell a program, akkor is tele¬ 
fonálhattok) Az is lehetséges, hogy az 
ogyik hang .hamis", és nem illik bele a ze¬ 
nénkbe Ezen lehet segítem a Transpose 
Pattern-nel Benne van a nevében, hogy 
az egész pattern-t állítja! Úgyhogy vigyázz 
vele Beállítás 

Transpose up/down fel/le állítás; 

Ezután megkérdozi, hogy hány negyed¬ 
hanggal vigye fel/le a zenei Hogy mennyi¬ 
vel, őzt mindenkinek saját magénak kell 
megállapítania. 

Néhány hasznos tanacs: 

* A MHz-et állítsuk a legnagyobbra (15 
MHz)' 

* A hibajelzést kikapcsolhatjuk, mert ide- 

r sitő! 

szerkesztőt a RUNME BAT-tal indítsuk, 
mórt kiakadhat' 

e A hangokat sorban toltsuk be mórt nagy 
lehet a kavarodás' 

* A hongok/zenek kiterjesztésén ne állít¬ 
sunk. mert ez is kavarodhat' 

* COOL'ER 


Keresek mászkákat, stratégiát es GIF- 
eket' Nem sok progim von. de a MOD- 
EOfT 2.01-el ajánlom nektek' Ezen a ci- 
men. illetve telefonszámon jelentkez¬ 
hetsz: Forgács Viktor (Cool er). Eger, 
Veres Petet ut 7 3300 Tel . (06-36) 
322-248 


Ml az a RESTORE és hogyan használjuk; 
valamint hogyan INSTALLÁLJUNK gyor¬ 
san es egyszrúen INSTALL verziók ese¬ 
tén: 

1) A lemezen meg kell nézni, a 
CONTROL •-bán az F betű után milyen 
PATH áll (NORTON-ban nyomj egy F3'- 
at a CONTROL 001-re, és nézd meg. a 
képernyő jobb térfélén milyen PATH ol¬ 
vasható) Ázt jegyezzük meg' 

2) Beírjuk: MD \<pathnév>. majd CD (azaz 
létrehozzuk ezt a könyvtarat a wincheste¬ 
ren és bele is lépünk) 


3) RESTORE A C; Is 

4) Ha a lemezek INSTALLAIosak, 3 lehető¬ 
ség von 

a) Simarj kibontva (PKUNZIP. ARJ) A 
WINYORA. ONNAN AZ INSTALL 
FUTNI FOG 

b) Kiboonthatjuk wmyora. de source 
drivekent A vagy B meghajtó kell neki 
Ekkor írjuk be SUBST A C:\<path». 
ahol PATH az a könyvtár, ahova a 
RESTORezett dolgokat KICSOMAGOL¬ 
TUK (pkunzip vagy ARJ-vol) Ezután 
ír|uk be. A -r-ÉNTER. os installálhatjuk 


C) Ha a program olyan, hogy az egyes 
install-lomozeknek külön neve van; 
vagy az mstall-lemezeken vannak azo¬ 
nos nevű file-ok. ekkor NEM SZABAD 
kibontani a lemezeket RESTORE után, 
hanem szépén ki kell rakni őket 
floppy ra, úgy. hogy KfTOMORITUNK 
minden egyes lemezt PKUNZIP -$-ral 
vagy ARJ X -$-ral (a labeleket is 
visszaállítja ez'), majd az olső lomozról 
INSTALL 

# 0ADA 




Az OTHIS meglepetése Karácsonyra! 

A GONOSZ HERCEG 

Teljesen magyar nyelvű, szöveges kalandjáték. 

Egy játék azoknak, akik szeretik a kalandot, a 
veszélyt és a harcot! 

Izgalmas cselekmény, mely mindig tartogat 
valamilyen meglepetést. Szép grafika, mely 
sokkal élvezhetőbbé teszi a játékot. 
Atmoszférikus zene. mely segít jobban beleélni 
magad a kalandba. Komplett kézikönyv, 
melyben egy kis novella is olvasható. A 
kézikönyvvel ajándékot is nyerhetsz! 

C64 lemez, színes díszdoboz, mely külső 
megjelenésével is felhívja magára a figyelmet. 

Ára: 649,- Ft 

(Az ár minden költséget tartalmaz!) 

Megrendelhető: OTHIS Software 
Postacím: Vác, Pf.: 342. 2601 
(2600 Vác, Eperfa u.6.) 

Megvásárolható: CILI Bazár 
Nyíregyháza, Kossuth u.25. 4400 


Közületi hirdetési ajánlatunk 

Érvényes: 1993. szeptember 15-tól 

A COM-WARE Kit. a Commodore Világ hasasam 
hirdetési felületet biztosit 


Színes felületek: 

Borrto belső (B 12 vagy B, 3) l : 1 oldal) 40.000,- 

Borrtó belső (B/2 vagy B/3) 1/2 oldal) 22 000.- 

Boolo balsó (B/2 vagy 8 3) 1/4 oldal) 13.000.- 

Bordó balsó (B ,2 vagy B/3 l.'B oldal) 8 000- 

Borito belsó (B/2 vagy B/3) 1/16 oldal) 5.000,- 

Belsó oldalak: 

1/1 oldal 30.000.- 

1/2 oldal 17.000.- 

1/4 oldal 10.000,- 

1/8 oldal 6.000.- 

1'16 oldal , 4.000.- 


Az árak AFA nélkül értendők! 

A lapok belső hasznos tukórmerete 1B0 * 270 mm. Az 1/4. 
1/8 oldalak allo és lokvó kivitelben is megrendülhető* Tájé¬ 
koztatásként közöljük. hogy az 1/16 oldal ogy lap al| 0 n 
mintogy 2 cm magas 18 cm széles zárt felületet jeleni 

Kedvezmények: 

3-szori lekötés és elóre fizetős eseten 10 V 
5-szórl lekötés os elóre fizetés esoton 20 V 
7-*xeri lekötés és előre fizetős esetén 30 % 

Járulékos díjak: 

Ma nem kész reklámanyagot kapun* vagyis a kivitelezést ne¬ 
künk kell megoldani, a hirdetési di| 10 %-él pluszban felszé- 
j miijük 

Közületi hirdetési ügyintézés: 

COM-WARE Kft., 1519 Bp. Pf.: 363 
Tel. + FAX.: 153-77-84 (hétköznap 8-16h között) 


APRÓHIRDETÉSI FELTÉTELEK MAGÁNSZEMÉLYEK RESZERE: 

Nem kereskedelmi jellegű apróhirdetések: 

Minden megkezdett 25 szó után 120.- Ft i AFA = 150.- Fi (Ebbe nem számit bele a név. cim. tolefonszám. írásjelek) Nem számítjuk keres¬ 
kedelmi jellegű apróhirdetésnek ha valaki pl számítógép konfigurációjától kíván megszabadulni 

Kereskedelmi jellegű hirdetések 

Szavanként 28.- Ft • ÁFA =* 35.- Fi (Ebbe nem számit bele a név. cím. telofonszam. írásjelek) Ide soroltuk azokat a hirdetéseket, amelyben 

E l valaki programot kinél eladásra, vagy egyéb hardware kiegészítőket (pl sa|Ot készítésű cartridge-ekot) kínai nagy választékban Olyan 
ereskedelmi hirdetési nőm közlünk le. amelyben csak postafiók lett megadva Postai utón történő kereskedelmi tevekenysegek 
hirdetésében a postafiók mellen cegeknel a telephelyet (üzlethelyiséget), magánszemélyek, egyéni vállalkozók osetebon pedig a székhelyet 
(vagy állandó lakcímet) is fel kell tüntotni (14/1993 IKM rendelet — a belföldi reálam- es hirdetési tevékenységről) 


Egyéb szolgáltatások: 

Expressz (a következő nyomdába kerülő CoV-ba biztosan bekerül) 120.- Fi ♦ ÁFA = 150. Ft 

BOLD szedes Ivastagiton betűkkel) 50 % felár; ÍTAUC szedés (dőlt betűkkel) 50 % felár. Keret 100 % felár 

A hirdetési dijat az impesszumban közöltöknek mogtelolóon kérjük feladni Ezt követően a hirdetés szövegét, az egyéb szolgáltatásokra utaló 
ogyéb közlést, valamint az ennek megfelelő díj befizetését igazoló szelvényt (vagy annak másolatét) Töveiben a következő címre kérjük 
küldeni -COM-WARE Kit Budaposl, Pf 363 1519 


64 software 

e 64-os kszénások! Eladó 90 db kazetta! 
(PROGRAMHEGYEK!) Uehotóleg egyben 
12 900 - Ft. vagy a 60-nsok 200, Ft. a 90- 
esek pedig 300.- Ft-ért Bélyeges boritokért 
listát küldök! Szűcs Sándor Jánoshalma, 
Pf 18 6440 (Dózsa Gyű 79) 
s C64 programon lomotok eladok. kíván¬ 
ságra másolok, lemezta/tak valastttinlok. va 
lastbonlekórl a/anlal Cím Sza/eí Dávid 
Vác. Görgey Au 41 2600 
e C64-re sokoldalű programnyilvantarto el¬ 
adó Gyűjtőknek nélkülözhetetlen 1 Válasz 
borítékért tájékoztató! Ugyanitt programcse¬ 
rei Pucsok Pál Postacím Kazincbarcika. 
Pf 84. 3700. (Kazincbarcika. Mátyás kli ut 
71 IV/2 3700) 

e Commodore 64-esek figyelem! 500 super 
játék olcsón másolásra vagy megvetelraül 
Írj es válaszolok 1 Kovács Pelei Budapest. 
II Csapiáros u 15 (V/3 1027 
e Programeladas! C64-es. Plus/4 es, Cl 6- 
os leguiebb programok olcsón kazettán le¬ 
mezen li|o!ok géptipus-megjelólessel! Ka 
rácsonyi meglepetés 1 Bende Ferenc. Pá¬ 
pa. Anila u 5/B 8500 


e C64 kazottasok 1 Szuper programok rend 
kívül olcsón! Nagy választékban! Minőség, 
megbízhatóság Válaszborítékért lista! Ab 
raham József Sarisép. Annavólgy 196 

2523 


e C64 magnósok! Olcsó és vadonatúj já¬ 
tékprogramok. arongedmenyes egységcso¬ 
magok csak nálam! Megrendelőim kozott 
február 5-én kisorsolok 2 személyt, akik 2-2 
egységcsomagot nyernek! Horváth Lajos 
ailas NONAME Louls Papa. Vajda Petői 
Itp 45 111/10 8500 Tel (06-89) 324-239 
e C64 magnósok 1 Ezúton értesítem meg¬ 
rendelőimet. hogy a november 5-i sorsolás 
nyertese Ruft Gábor. Budapest; és Dudás 
Krisztián. Újkígyós Figyelem 1 A december¬ 
ben rendelők meglepetosbon részesülnek! 
Horváth Lajos alias NONAME Louls Pá¬ 
pa. Vajda Petet Itp 45 111/10 8500 Tel 
(06 89) 324-239 

e C64 magnósok! A Fóldón egyedülállóan 
széleskörű programcsero! Utántöltés prog¬ 
ramjaim szama. 280. és a '93-as Játékokat 
is falom 1 Horváth Lajos alias NONAME 
Louls Papa. Vajda Peter Itp 45 111/10 
8500 Tel (06-89) 324-239 


e C64 re lemozek 50. Ft. kazonék 200.- Ft 
áron eladók! Csernath Zoltán Budapest. 
XVII. Dalnok u 5. 1171 

e C64-ro órókelet készítő program ♦ leírás 
400.- Ft Válaszborítékért tájékoztató! Sza¬ 
bó Sándor Budapest Újlak u 41 IV/18 

1173 

e C64 es programok lemezre 80.- Ft. ka¬ 
zettára 200,- Ft Válaszborítékért listai kül¬ 
dök Címem Eperjesi Alfréd. Abasár, Ga¬ 
lamb út 18 3261 

e Ha vaiakrt erdekel az AMS 3 147-es zene- 
kereső progl és küld lemezt (sajnos kazot- 
tán nem működik), a postaköltség araért 
(tehát ingyen) elküldöm neki. egy loirással 
együtt Egyéb szrvosen cserélek progra¬ 
mokat — tippeket (csere!!) ACTIONVII tip¬ 
peket kérek/adok Az AMS egy új program. 
93.01 17-i keltezésű, vagyis C64-re meg 
meleg Ha meg zene is kell az uraknak, ak- 
kor szerény terítés feieben kb másfel le- 
moznyit tudok adni Borsi Ferenc. Pétiül- 
dó. Borhidai ut 92 8105 
e C64 re kazettás játékprogramok eladása! 
Utántöltés 30, Ft. file-os 10.- Ft Huazti 
Győző Tatabánya. Mártírok útja 54 8/2 
2800 







64 hardware 

• Eladó C64/II * 1541/11 tloppy drive (ga 
ranciális) + magnó + joy • 60 lemez ♦ ka 
zeltak ♦ eredeti program (lemezen) + 100 
db-os lemeztarlc + programokhoz lolras 
Irányár 17-19 000. Ft Érdeklődni telefo¬ 
non Melícher Zoltanne Budapest. 129 
5091. 120-2239 (9-17 éréig) 

e Eladó egy jo állapotban levő C64/II r 
1541/11 floppy drive ♦ 2 db |oystick + 100 
lemez jatetokkal Ai megegyezés szerint 
Cim Ferenezy Bálim Budapest. V Zónán 
u 18 1054 Tel 1318-093 
e Sürgősen eladó C64/II ♦ 1541/11 drive 

♦ magnó t 2 |oy t S0 lemez tele iatek és 
felhasználói programokkal ♦ kazenák ♦ 
szakirodalom Ar megegyezés szerint Kls- 
Szólgyemi Balezs Esztergom, Irinyi 
J u 9/B 2500 

e C64/II. ♦ 1541/11 floppy hangdigltaliza 
ló Adton 7+-. több, mint 100 lemez, eredeti 
látékok. GEOS QEOPUBUSHING (ori- 
ginal), kb 20 könyv (programozásról) el 
adó Árajánlatokat a következő címre kérek 
Molnár Zsolt. Kecskemét Irinyi J u 27 
V/15 6000 

e Sürgősen eladó 2 eves C64/II < 1541/11 
+ 140 db lemez + 100 db-os lemezianó « 

2 |oy (egy mikrokapcsolós) • 1001/lll-V 
Ara 20-23 ezer Forint Érdeklődni lehet 
Bodnár János Debrecen Vargákért ut 1-3 
4/71 4031 

e Eladó: C64/II + 1541 tloppy drive t 
magnó + PHILIPS CM 8833/11 színes mo¬ 
nitor + SEIKOSHA SP 180-as printer ♦ 160 
lemez Irányár: 39 000,- Ft Érdeklődni le¬ 
het Várszegi Miklós Budapest IV Virág 
utca 41 1042 

e Eladó C64/II. 1541/11. 2db Ouick Shoot 
Turbo joystick. 300 db lemoz, lemeztartó, 
irodalom Irányár megegyezés szerint 
Frankó Vttaly 5600 Békéscsaba. Andrassy 
ut 18/A Tel (06 66) 328 242 
e Eladó ogy C64 f. 1541 floppy + 100 le 
moz ♦ 1 joystick Ára 15 000 - Ft Érdek¬ 
lődni lehet minden nap I8h után Kupeczlk 
Csaba Budapest Vili Kálvária tér 18 1/12. 
1089 

Amiga 

e Amiga 500, 600 es 1200 as programok 
hatalmas választékban olcsón eladok Lis¬ 
tához. tájékoztatóhoz szükséges lemez és 
bélyeg Bogár Jozaet Zsort Budapest 
XVIII Széchényi István utca 28 1183 Tol 
178-6834 

e Legújabb Amiga programok 40.- Ft/le¬ 
mez másolási di|ért Válaszborítékért listát 
küldők 22 db lemoz rendelésénél 20 db-ot 
kell fizetni Cim Domokos József. Szent¬ 
endre. Kálvária u 57 2000. Tel 313-036 
e Olcsón eladó A500. bóvlid (512 KB) TV 
modulátor,. Action Heplay Mk 3+. Joystick, 
lemezek Árajánlatot kérehl! 1 Illés Tamás. 
Nyíregyháza. Vasutas u.4 4400 Tol (06- 
421 342 650 

a Eladó A600 garanciális ^ joy • 120 le 
moz (Dogfight, CAP. DUNE II . Gunship 
2000. SYNDICATE) + újságok * dlskbox 
Irányár 40 OOO.- Ft Érdoklódni napközben 
270-3377/1322 mellek. Birgésne Buda¬ 
pest. IV Nyár u 65 F/1 1045 
a Amiga programcserei Elsősorban strate- 

Í iai programok 1 Megvan pl Dune 2. Sabre 
eam. Utópia Civilizálton Listát küldj 1 
Barna Kalmár István. Kiskunhalas Füzes 
utca 20 6400 

e Amiga lemezeim olcsón eladom Cim 
Csernáth Zoltán Budapest. XVII.Dalnok 
u 5 1171 


e Amiga 500 500+. 600. 1200-as progra 
mok masolasa olcsón! 25.- Fvdisk Kedvez¬ 
mények' Listához és tájékoztatóhoz szűk 
seges felbéfyegzott valaszboriték és lemez' 
Cim Caelóazfcl Norbert Nyíregyháza Fa¬ 
zekas J tér 11 5/44 4400 
e Amiga 500 (1.3) 1 MB RAM színes moni¬ 
torral szuper programokkal, tartozékokkal 
rendkívül olcsón eladó PC-t beszámítokI 
Ornolla Mutirtak reklámáron' Érdeklődni 
(06-961 314 466/garazs melleken 06-14-ig 
Cím Vörös András Győr. Bismger sétány 
30 9022 

e Legújabb Amiga programok 40 - Fvio- 
moz másolási díjért Válaszborítékért listát 
küldök 22 db lemez rondelésenél 20 db-ot 
kall fizetni. Cim Badar Zoltán Budaka¬ 
lász, Pacsirta u.6 2011 
e Eladó 2 5‘ os. 43 MB-os QUANTUM 
Winchester kábellel (Amiga 600/1200 vagy 
PC Notebook) Bánhalmi Páter Miskolc 
Vologda u 6 F/1 3525 Tel (06-46) 349- 
210 

a Amiga programok cseré|o Cserealap 
210 lemez, ennek 1/3-a felhasználói prog¬ 
ram Listát es válaszborítékot korok' Lazát 
Miklós Hajdúböszörmény, Nagy Imre 

u 13 4220 

PC 


Legjobb PC programok széles válasz¬ 
tékban eladok Polónyt Attila Buda 
pest, XX Ady Endre utca 71 1204 

a IBM játék-es felhasználói programok el¬ 
adok Válaszborítékért listát küldünk PC 
INFORMATIC (Forogó György). 1462 Bu¬ 
dapest. Pt 766 (1191 Budapest, XIX 

Széchenyi u.2 111/16 ) 

a Eladó 2 5*-os. 43 MB-os QUANTUM 
Winchester kábellel (Amiga 600/1200 vagy 
PC Notobook) Bánhalmi Pelei Miskolc. 
Vologda u6 F/1 3525. Tel.: (06-46) 349- 
210 

• PC re a leg/obb es legú/abb programok a 
GAME lói Fo/bvlyogroll boritokon listái és 

a ékoztalol küldünk Cím GAME (Tornán 
siló). Budapest. Pl 122 1558 (1186 
Budapest. Margó T.utca 1801 
• IBM PC programok olcsón, gyorsan. 

S aranciaval Eleged volt abból, hogy kó- 
ot kerdez agy program? Nálunk csak 
tókeletes verziókat találsz. Rendelésed 4 
napon balül kezhezfcapodt Lemezzel 
együtt 85.- FII Ha küldesz lemezt: 50.- Ft) 
Kellet József, Budapest. XVIII. Ferenc u. 
44 1184 

e Programcsere PC-nl Listai es válaszborí¬ 
tékot (bélyeggellll) küldi! Keresem a 
JURASSIC PARK es a SÍM FARM cimü jaté 
kokat Cim: Kádár Bence Budapest. II 
Fillér utca 11 1024 

e PC-s programok INGYEN' Válaszboríté¬ 
kért listát küldök! Cim Kávás János. Solt- 
vodkert Pt B 6230 

HARDWARE és SOFTWARE! b2 MB va¬ 
donatúj RAM olado. kodvezmenyes 
áron! PC-s programok óriási választék¬ 
ban INGYEN' Küldj listát + válaszborí¬ 
tékot' László Ferenc Budakalász. 
Kossuth L u 33 2011 Tol (06-26) 320- 
308 _ | 

e IBM programok a legalacsonyabb árért 
Cserélek is Valaszboritikot kerek' Kövecs 
Antal Kecskemét. Reviczky u 4 6000 
e IBM programok nagy választékban ked¬ 
vező áron kaphatók Cím Nagy Zsolt. Bu¬ 
dapest. Ili Amfiteátrum u 30 1031 Tel 
173 0066 


e PC klubunkba tagok jelontkezesot varjuk! 
VB-ért tájékoztató' Cim: PC-KLUB Puszta 
földvár. Pf 8 5919 

e iBM-hoz 600 db 5 25‘ HD-s lemez a lég 
jobb programokkal 120 Ft-tól eladó Kere¬ 
sek ESCOM Powerstroamorhoz intelligens 
software-t Szalma Sándor Komló. Kos¬ 
suth u 36 7300 Tel (06-72) 481-585 
e Eladó IBM 386SX 33 MHz számítógép 
33 000.- Ft 80 MB HDD vei 49 000.- Ft 40 
MB Irwin streamer csatolokartya nőikül 
5 000.- Ft-ért szinten eladó! Varga Zol¬ 
tán. Budapest. Tel 1136 591 (du 18h-tol) 
e IBM PÖ/AT-re 5 25" DS/HO lomezokro 
szuper játékprogramok nagy választékban 
olcson elodók! Folbelyogzott válaszboríték¬ 
ban listát küldök Balogh Gábor Marosle- 
lo. Dózsa György utca 37 6921 
e IBM PS/2 Notebook. 386SX. 2 MB 
RAM, 40 MB HDD. VGA ♦ adatátvitel! ká¬ 
bel + eger, táphibasan eladó. Ara: 
49.900.- Ff. Minden levelre válaszolok! 
Szunyogh Zsolt. Budaörs. Baross u.94. 
2040 

e PC-ro programokat odok (5.25‘-es es 
3.5‘ es lemezeken ogyaránt) Válaszboríték 
előnyben Frankó Vrtaty. 5600 Békéscsa¬ 
ba. Ándrássy ul 18/A Tel (06 66) 328-242 

Plusi es tarsai 

e Plus/4-re MINDEN!!! SORÉRT másolok' 
Érdeklődni. Simon János (Jahnyc®"' Mr 
Aceface), Budapest, XIV Thököly u 146/B 
1145 

e Programeladás! Cl6-os. Plus/4-es. C64- 
es legújabb programok olcsón kozottan, lo- 
mezen lijatok, góptipus-megjelóléssol' Ka¬ 
rácsonyi meglepetés 1 Bendo Ferenc. Pá 
pa, Attila u 5/B 8500 

e C + 4 moqgnoval eladó, valamint közel 
250 program, látekloirások, szakkónyvek és 
2 db. joystick (mikrokapcsolos) Tóth Sza¬ 
bolcs. Kohldak ostyán. Dózsa György út 15 
8784 

e Plus/4. C-16-os színvonalas programok 
olcsón oladók ‘91/92-as Halalmos válasz¬ 
ték Lemezen, kazettán Minőség, mogbiz- 
hatoság Válaszborítékért küldök listát 
Tlsóczkl Tamas Kiskunfélegyháza, Szent 
Imre herceg u 35 6100 

Egyéb 

e Szeretnek megismerkedni otyan lannyal. 
aki szoroti a számítógépes játékokat. Cim 
Csernáth Zoltán. Budapest. XVII Dalnok 
u.5 1171 

e Eladó. ZX Spectrum. Interfoce II. magnó. 
2 db joy. kazetták (19 db.: Shadow ofthe 
Beast. Lotus Esprit. Test ORive 2.. Míg 29. 
Bőid s Tele -t- Tuner) Ar 10 000.- Ft Ér¬ 
deklődni napközben: 270-3377/1322 mel¬ 
lek. Blrgesné, Budapest. IV Nyár u 65 
F/1 1045 

e Megvételro keresem a DATA BECKER so¬ 
rozatból A 1641 es lemezegység progra 
moiasa" c. kézikönyvet, kizárólag magya¬ 
rul Or. Horváth Tibor Miskolc. Bársony 
János u 15. 11/3 3531 

AMD tzabotykónyv játékosok szór 

nyék. meselók KIVONATA. t45 old 140 
szörny részletes leírass kb 400 varazs 
tárgy. faj. kasztok leírása újdonságok 
új pepi osztály, vadmágia stb 2 fele 
papi oszt . gyógyító (biopontok), áldozó 
Papi és varázslót varázslatok 600 700 
varázslatok, szintek, iskolák, vadmágia 
I etc Érdeklődni Simon János 
(Jahny£i«"‘ Mr. Aceface). Budapest. 
J XIV Thököly u 146/B 1145 


Amiga programok hatalmas választékban! 3.5‘ és 5.25*-os lemezek Is kaphatók! 

Dlkó István, Budapest, V. Veres Pálné u.9. Tel./FAX.: 137-3193._ 

A CoV Évkönyvben bemutatott és még sok egyéb Amiga demo, slideshow, muslcdisk. valamint 
lemezes újságok, vldeodemok folyamatosan bóvüló választékból megrendelhetők: 

SCOOPEX PD 

Levélcím: 1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701. 

Lemezes tájékoztatónkhoz szükséges: 1 db. 3.5‘ lemez és egy felbélyegzett válaszboríték. 
Telephely: Caarnoch János. Bp. 1135. Szánt László u. 26.. Tel.: 1200-772 











Dóié mrfan terem? Ja, mar adaaban vagyok, bocal Éppen szolmizáltam .. pontosab¬ 
ban szolmizáltam (közben megnéztem a Helyesírásai kéztszotlarl. mert nem voltam 
benne biztos hogy |ol írtam. No. eleg a fecsegésből, felek, hogy mire vege lesz az 
ötödik oldalnak, megint eppen egy TOP listával csonkiak meg szerénységem ihleté¬ 
sért. szert hat nem hagyom a vegere jókívánságaimét KELLEMETES KARÁCSONYI 
ÜNNEPESKEDESEKET ES LEGALÁBB 1 HÓNAPIG NYUGODT, CoVboy MENTES, VI 
SZONT 12 (egészen pontosan ti) CoV-ban GAZDAG HAPPY HOBttŰ JAHRET KÍVÁ¬ 
NOK MINDENKINEK (elnézést, de megártott az u| Évkönyv gerince)! 


Békés Karácsonyi? 

CoVboy: Én azt hittem, hogy bekeben es 
nyugodtságban tölthetjük vegre ezt a 
szent ünnepet, és az ünnepi szambán 
nem lesoiek a békével ellentmondó, ve¬ 
szekedős, egymást, vagy minket tá¬ 
madó ’vadoio stb levelkek. Tevődtem Tu¬ 
dom, tévedni emberi dolog, es sokak sze¬ 
rint en nem megyek emberszámba (K.J. 
szerint Miskolcról, aki bővebben nem 
árulta el a nevét, csak annyiban hasonlí¬ 
tok az emberre, hogy a szabásunk hason¬ 
ló). Így ezt a meghitt hangulatot meg kell 
törnöm néhány illusztris témával, ami 
nyomja a szivemet (gy.k. szivem —> a kis 
ladlkam). Elsőként a már köz(ró)hely 
szamba menő... ki sem merem mondani, 
csak megsúgom: hangkártya csata téma. 
Nos, ami Igaz az igaz, ezt a témát mar le¬ 
zártnak tekintettük anno. de a tárgyban 
érintettek az olvasok előtt szeretnek tisz¬ 
tázni magukat. Haaát? Hogy fog-e sike¬ 
rülni? Mindeneseire a téma teljességéért 
DOKI levele, es TH válasza után meg 
meghallgatunk egy olvasol véleményt is a 
témáról, s ezzel részem/részünk/-ről vég¬ 
leg lezártnak tartjuk az ügyet. 

t. forduló, avagy DOKI Jobbegyenese: 

Kedves Henrlkl 

Tudod, azon gondolkodtam, hogy az élet¬ 
ben az olyan (apa emberek mint to, ultalo- 
ban jelleműknek tökéletesen megfelelő leve¬ 
lekben tükróztetik ki jómodorukat. Persze 
igazad van. naivitás lenne tőlem, hogy tób 
bet varjak el, mint egy faragatlan modorú le¬ 
vél. amelyben igen becsületes módon hátul¬ 
ról nekirontasz az ellenfelnek, és holmi 
becses logikád es szerény pici agyad aftal 
— kifundaK és minden bizonnyal bizonyos 
értesülések alapjan megvádolsz ongom, 
hogy másnak a nevében levelet irkálok Azt 
nem tudom, hogy honnan szer(e)z(t)ed öze 
két — és úgy általaiéban a hasonló bölcs 
gondolatokat, de ha már idáig eljutottunk, 
akkor megpróbálok reflektálni az aggályaid¬ 
ra, de engedd meg. hogy én is Teltegyek 
egy-egy kérdést 

e Teljes bizonyossággal és mindon vehe¬ 
menciámmal állitom. hogy nem az én ke¬ 
zem alól korúit ki az a levél, mint a 
„Pódium" stúdió szakvéleménye (Életem¬ 
ben nem hallottam meg róla. és ha meg 
ón találom ki. nem ilyen béna nevet adok 
neki DE AKKOR SEM ÍROK A NEVE¬ 
SEN ) Nem tudom, azt mondják, minden¬ 
ki magából Indul ki. lehet hogy te ezt let 
tód volna?!. De az is furcsa, hogy neked 
4 hónapnyi gondolkodási időre volt szúk- 
sogod ahhoz hogy ismét beleköthessél 
valamibe, s miután már más nem maradt, 
gondoltad lejáratsz ilyen útszeli dumával 
• Azt mondod' nem tudod milyen szakmai 
bakira gondolt, mert nem sorolta lel ókét 
Hát majd akkor én. ha megengeded Mi 
o helyzet például a Pentium'93 nyarán 
történt megjelenésével vagy mondjuk a 
16-os kártya nem végleges hard- és szoft¬ 
verével'’ Tényleg hogyan használsz to 16- 
os kártyát, mint mondtad, ha még nem 
végleges a hardver? A helyedben én nőm 
lennék ilyen vakmoró. lohol, hogy ogy hét 
múlva kiadjak az új 16ASP-t meg az új 
586-ost és akkor biztosan sommrvol som 
lesz kompatibilis a kártyád 
Szonntem nagyon jó volna ha egy kicsit 

e indolkodnál Legelőször a modorodon kel¬ 
ne és jegyezd meg azt is. nagyon nem il¬ 
lik egy úriemberhez, hogy a másikát ilyen 
alantas módon mocskolja be Amit tettel az 
emberi. |ogi és mindenféle más szempont¬ 
ból helytelen És ne gondold, hogy ebben a 
csatéban FAIR-PLAY dijat fogsz kapni Morf 
attól nagyon nagyon-nagyon távol állsz 


myi Romolom most mar tényleg leza- 
a háború végleg, és mindenki elindul- 


Hat en 

rul ez a háború véglog 
hat a kreativitás felé 
- DOKI 


2. forduló, avagy TH reagalaaa: 

Tisztult MINDENKI! 

Elöljáróban nőm lényegtelen, hogy az elő¬ 
zőleg közölt levelem nem FT nyilvános lejá¬ 
ratását célozta minthogy eredetileg 
CoVBoy-nak irodort Ho már így alakult, rea¬ 
gálás is jött rá. am legyen Egy-kát dolog 
azonban nem maradhat szó nélkül 
e .7elies bizonyossággal és minden vehe¬ 
menciámmal állítom, hogy nem az ón ke 
zom alól került ki az a levél, mint a 
.Pódium' stúdió szakvelemenye". Kész¬ 
seggel el is hiszem, nyugodtan írhatta a 
levelet rokon/ísmerós is. ezen nem múlik. 
A tómat ismerő nem írhatta, ez kiderül a 
nem létező digitális bemenet emlegetésé¬ 
ből életemben nem hallottam meg róla. 
és ha meg ón találom ki. nem ilyen borúi 
nevet adok neki' Ez is könnyedén igaz 
lehet uí röviddel a levél elküldése után 
sikerült elérnem a Pódium stúdiót, amely 
valóban létezik, csak éppen a levelet állí¬ 
tólag irt hangmérnökről sosem hallottak 
Másnak ogyszorúen semmi erdeke nem 
lett volna ilyen levelet Írni Ennyit az 
okokról 

e ....a helyzet például a Penttum’93 nyarán 
torlent meg/elenesevel vagy mondjuk a 
t&os kártya nem végleges hard és szolt 
verővel'’ Tényleg hogyan használsz te 16 
os kártyát, mint mondtad, ha még nem 
végleges a hardver?" Ezt olvasva határoz¬ 
tam el magam a válaszra, mert ez Így ep¬ 
pen olyan érvelés, mint a magnó és a 
Blaster hangminőségének összehasonlí¬ 
tása (az első cikkben még a 8 bites digl 
„csodás CD minőségéről volt szó. a vá¬ 
laszban már az FM szintiről, finom csúsz¬ 
tatással) 

Nem végleges SB16 hardverről Írtam 
volna? Lássuk csak .a torgalmazó sze 
rint a hardver mór végleges, csak a 
kompatibilitást megoldó meghaitóprog 
ram ok hiányoznak No comment 
- Pentium .mikor még az 586 os proci is 
csak 93 ben kerül lorgalomba" Hol rtt a 
hiba? Felesloges kérdés, nyilvánvaló, 
hogy hol Szerintem nagyon jó volna, 
ha egy kicsit gondolkodnál Legelőször 
a modorodon kellene Erre már nincs 
mit mondani, bár érdemes újra átolvas¬ 
nod előző leveleimet Jdcsl agyúd * ki¬ 
fejezés. vagy akár csak felszólítások 
úján kutatva... 

—A TOK BUNKÓ THK 

Utolsó forduló, egy otvaso reagálása: 

Egy utolso hozzászólásom lenne meg a 
.Hangkártyacsata* c. vitához/veszekedés¬ 
hez 

Nőm vagyok sem zenesz. som szakember, 
de meg en is látom a különbséget a tetsző¬ 
leges színuszhullam és a tetszőleges hul¬ 
lámforma között Fontos a vitatkozás, es jó 
lenne ha a hozzáértőbbek helyesbítésen 
nem sértődéssel fogadnánk Ellenben az is 
fontos, hogy a hozzáértőbbek ne leégetve, 
nagyképűen helyesbítsenek, hiszen akkor a 
vrta veszokedésso fajul Próbálja meg min¬ 
denki véleményét hulyezes. lenézés nélkül 
elmondani, hiszen az így kialakuló vita min¬ 
denkinek csak hasznára válhat A hangkár¬ 
tyáé sta csak ogy Jó példa volt erre. hiszen 
sainos aki bekapcsolta a parlamenti közvetí¬ 
tést, az sokkal cifrább dolgokat is hall¬ 
hat/lat hat itt tartunk, de csak rajtunk múlik, 
hogy azt mikor hagyjuk abba 
- PONGRACZ GERGELY. GYÓR CfTY 



CoVboy: Egyetértünk, tálán nem voletlen, 
hogy a temérdek — témahoz hozzászóló 
— levet közül Gergely levelet választot¬ 
tam ki a végere. Úgy gondoltam ó fogal¬ 
mazta meg a legtömörebben es a legvlla- 
gosabban azt amit egy olvasó egyáltalán 
az egészhez hozzáfűzhet. Oear DOKI & 
TH. the war is over, Merry Xmas & Happy 
New Yeart 


ODÚLAKÓK 

avagy porosodunk a ltok melyen? 

A 02 . számú közérdekű téma volt az el¬ 
múlt hetekben a postaflokos hirdetések 
körüli mizéria. Ki így fogta fel a honatyák 
dönteset. ki meg úgy. Mindenesetre érde¬ 
kes. hogy egyesek minket állítottak a do¬ 
log mögé. alaptalan rágalmakat szórva 
fefénk. Miután az Illetékeseket klertesitet- 
tük, hogy hirdetésük a jelen formájában 
nem Jelenhet meg, különféle reagálásokat 
kaptunk: 

A MEGERTÓ 

Tisztelt Szerkesztőség! 

Tájékoztatójukat megkaptam. Kérem, hogy 
hirdetésem a továbbiakban a kővotkozo 
cimmel és newel jelenjen meg . 

A MÉGHATRALO NEMESLELKÜ 

Hí fiúk! 

Kösz. do nem kérek belőlo A befizetett pén¬ 
zemet tartsátok meg. CoVboy vegyen rojta 
sört! (Kösz — CoVboy) 

A MEGHATRALO ROSSZINDULATÚ 

Ebből csak egy volt. de annyira fel¬ 
bosszantott minket, hogy nem hagyhattuk 
szó nélkül: 

Tisztelt COM-WARE Kft! 

Elnézést, hogy ilyen későn válaszolok októ¬ 
beri levelükre, melyben arról értesítenek, 
hogy címemet is tel kell tüntetni az apróhir¬ 
detésben a postafiók mellé (szép teljesít- 
meny volt, i hónap alatt megírni ezt a le¬ 
velet — CoVboy) Ilyen feltételek mellett 
nem kívánjuk megjelentetni a hirdetést Kér 
juk ezért, hogy a levelükben (eltüntetett mó¬ 
don juttassák vissza a befizetett összeget a 
levé^véyén szereplő címre (Megtörtént — 



Szemmel láthatóan az eredeti mű. A dur¬ 
va stilizált vonalak elet hűen adlak vissza 
az .Egy éves háború* elgyötört harcosá¬ 
nak abrazatái. Önarckép. Szazadirnoktol 
lopott A.'4-es raizlap. O.S-öa csótoll. 

A C — Újság 1993/09. száméban megje¬ 
lent rajz: 


nos nem tudjuk most közzétenni. Azért a 
pénzt kösz fiúk! 

Outermezzo: Azon ne lepődjön meg sen¬ 
ki, ha talal meg postaflokos hirdetéseket 
az újságban Egyrészt a rendelet nem 
zarja ki a postaitok használatét, csak elő¬ 
írja mellette a cím feltűntetése!, másrészt 
mindez csak a kereskedelmi hirdetésekre 
vonatkozik, hatalya nem terjed ki arra, ha 
valaki pl. dokstl keres, szervizszolgálta 
last hirdet, cserepartnert keres stb Egy¬ 
szóval felesleges azért levelezgetm. hogy 
.a nnak meg mé' lehet benn a hlrdatasa, 
nakam meg ma' nem?'. Ez a magyaráza¬ 
ta. 

EGY GRAFIKA EVOLÚCIÓJA 


Egyúttal azonban meg kell legyeznem, hogy 
kissé felháborított a következő leimondatuk 
....mi pedig nem szeretnénk bírságol Uzetm 
azért, meri masok posta/iokok biztonságos 
monodeke moge kívánnak búim ' Azt hi¬ 
szem. ha az ilyen tamá|u hudetesek ellen a 
mai napig nem volt kifogasuk, os elfogadták 
a hirdetési di|at is. akkor semmi joguk ah¬ 
hoz. hogy a hirdetőkről ilyet írjanak ráadá¬ 
sul eppen a hirdetőknek széni hivatalos le¬ 
vőiben Különösen, mivel Önök a COM- 
WARE Kft sem adja meg az újságban a 
szerkesztőseg címét, csak egy postatiokol 
A kalózkodást tormeszotoson oi lohol itolni. 
bar szerintem ez ma Magyarországon sok¬ 
kal bonyolultabb dolog annál hogy som¬ 
más véleményt mondjunk róla Erről csak 
annyit boldog lennék, ha lehetne elerholó 
áron legális szoftvereket vonni, de ki lóg 4-5 
ezer forintot adni egyetlen játékért atlag 15 
ezer forintos átlagjóvedelmok mellett A pos¬ 
tafióknak pedig egyszerűen az a magyara 
zata. hogy a másolási kerten csináltuk, vált¬ 
va egymást ahogy éppen ráértünk, ezért volt 
szükség arra hogy ne csak cím legyen 
megadva, hanem egy postaitok, ahova 
mindketten bomohetunk és fel tudjuk venni 
a küldeményeket Természetesen, ha ol- 
küldtúnk egy csomagot, mindig megadtuk a 
lakáscímünket, hogy ott lehessen reklamál¬ 
ni Ugyanis ellentétben az Ónok állítása 
mögött megbújó véleménnyel, egyáltalán 
nem akartunk kibújni semmiféle felelősség 
álól 

Üdvözlettel -NAGY ATTILA SZEGED 


Kínos dolog következik, úgyhogy megké¬ 
rek mindenkit, köhögésévé! ne zavarja 
meg a most következő témát. 

Kedves CoVboyl 

Lolkos CoV olvaso vagyok, majd minden 
szama mogvan (ne magazz. egyébként 
melyik lemezemről la van szó? — 
CoVboy) Járatom a CoV-ot. rendszeresen 
veszem az 576-ot. es csak úgy kedvtelésből 
néha megveszem a Commodore Újságot is. 
Sajnos ók nem sokot szentelnek a jétékleiré- 


Stlany másolat. Megfigyelhető a bizonyta¬ 
lan vonahrezetes és oda nem Illő tárgyak 
elhelyezess a képén. Nemarckep. Anyaga 
Ismeretlen. 


A C= Újság 1993/10. szamaban meg|e 
lent rajz: 


sokra de igazándiból nem is ezen lógtam 
tollat Szemet szűrt, hogy Gettó u|abban ne¬ 
kik is dolgozik Tudom, hogy kicsi ez a szá- 
mitógepies társadalom és keresztben 
hosszéban visszaköszönnek a nevek, pl 
Jean a GURU-bon. az 576-ban és nálatok 
is . de ezt most valahogy nem ártom, es erre 
GETTO-tól követelek válasz! 


CoVboy: Tisztelt Nagy Anita es tarsa Co. 
Ud. (a hirdetésben hasznait név marad¬ 
jon kenőnk tnka). Ha mar így óeszemagá- 
zodtunk. térjünk a tárgyra Felháborodá¬ 
suk okát egyáltalán nem én|úk, mert úgy 
érezzük. Önök felreertenek ama bizonyos 
mondat tanalmát. Hogy a hirdetésben ki 
mit hirdet, ahhoz — persze bizonyos ke¬ 
retek közön — semmi közünk (Erről külön 
vitai lehetne nyftnl, erkölcsi es egyeb 
megfontolásokat tekintve), főképpen, 
hogy a hirdetésekben található dolgokén 
felelősséget nem vállalhatunk es nem Is 
vallatunk. Nem vagyunk hatosad es nem 
folytathatunk nyomozást arra nézve, a T. 
Programkúldó Szolgalatok áltál forgalom¬ 
ba hozon szoftvenermekeket engedéllyel 
srusít|a a T. hirdető, avagy kalóz) Ez te¬ 
hat máris kizárja annak a lehetőséget, 
hogy nekünk bármilyen bírságtól kellene 
félnünk azen, mert Ilyen hirdetéseket 
megjelentetünk. Konkrétan arról van szó, 
hogy akkor vonhatnak minket felelősség¬ 
re. ha megjel ént etünk kereskedelmi tevé¬ 
kenységre irányuló hirdetést, csak posta¬ 
itok fettúntetesevel. Ebben a tekintetben 
viszont abszolúte lenyegleten. hogy a hir¬ 
dető kalózprogramot kínál, avagy 120 
karton sört. Azzal sem értünk egyel, hogy 
hazánkban elérhető áron nem lehet legá¬ 
lis szoftverhez jutni. Nem kell vetetlenül 
egy Waatad Time C64-re, ott a hirdetése a 
borítón, mellesleg az 576 KByte Shop 
IOOO Ft alatti áron igen nagy választék¬ 
ban kínál neked legális szoftvereket nőm 
csak C64-re PC-re egyébként 4-5 ezer 
forintnál lényegesen olcsóbban hozzájut¬ 
hatsz programokhoz a GURU-n keresztül 
is. cssk egy kicsit nyitón szemmel kell 
|arnod a világban. Honnan veszed, hogy 
a COM-WARE Kft. sem adja meg a szer¬ 
kesztőség címet? A rendelet hatálybalé¬ 
pését (1993 november ele|e) követően 
megjelenő szamokban fel van tüntetve a 
cím. Minket is kötelez a törvény es ml tör¬ 
vénytisztelő emberek vagyunk 

(—eközben a HQ-n mintegy 60 üres sö¬ 
rösdoboz kezden hangos hahotaba a 
polc tetején). Egyébként árullak már el 
tisztért Uraim: ha a válaszlevelekben 
megadtak a elmüket, mert — mini említik 
— nem kívánták klbü|ni semmiféle felelóe- 
segrevonás siói. akkor most mégis miért 
hatraHak meg? Erről csak egy hasonlat 
jut eszembe. A kekszllva szert sárga, 
mert meg zöld. 

A KÖZÖNYÖSEK 


Kedves Gettol 

A minap lapozgattam a Commodore Újság 
(Egyesületi lap) 1993/09 szamai Az űjsag- 
ban lapozgatva meglepve vettem észté, 
hogy oay régebbi rajzod (a CoV 25 CoVboy 
Postaiéban megjelent) szerepel a játékos ro¬ 
vat elejen Ennek a lapnak is dolgozol, vagy 
csupán a vélotlen müve a két rajz között a 
hasonlóság? Ha dolgozol nekik, miért nincs 
qtt a neved, és miért kellett a Commodore 
Újság 1993/10 számában kicsit átdolgozni 
a rajzot? Ha nem dolgozol nekik, akkor ez 
most rr\icsoda? 

—KOVÁCS ZSOLT. BUDAPEST XIV 


A másolat masolala. A felelősségre vo¬ 
nástól tartva s bizonyos tényék hátaséra 
lekerült a katonasapka az alak' fajéról, 
helyette egy mutáns rovar kering a feje 
körül (Ha ez zöld légy lenne, akkor sze¬ 
mélyes sertésnek veszem... efóhelye 
ugyanis Ismeri előttem!) 


CoVboy: Ez mar döfi! PLAGIUUUUMMMII 
Ószinten szotva köszi az Infot, elsőként 
kénytelen voltam begyűjteni a 
Commodore Újság említett szamait, mert 
nem voh meg Ehhez csak annyit fűznék 
hozza, hogy mi az előfizetőkkel együtt el¬ 
postázzuk az összes — számítástechni¬ 
kai témával foglalkozó — lapnak a CoV 
legújabb szamot. Ezt a gesztust ahalsban 
viszonozni szokták a szerkesztósegek, 
szert cssk attalaban. mert az említett lap 
szerkesztősége ettől a gesztustól el szo¬ 
kott tekinteni, most hogy begyűjtöttük az 
említett példányokat, sejtjük, hogy ennek 


Az említett lapban helyreigazítsál nem ke¬ 
rek, ez a helyzeten mar úgy sem változ¬ 
tat Fogalmam sincs, ml késztet embere¬ 
ket arra, hogy a sajat ujsaguk reszere 
egy szakirányú lapból (—szinten ámítás¬ 
technikái — CoVboy) kilopjanak egy 
illusztrációnak szánt grandiózus müvet. 
Romokban heverek, földig romboltak mű¬ 
vészi elhivatottságomat a karikatúrákkal 
szemben. Ezután csak tetoválok majd, azt 
nehéz lemásolni (bar ezután ezektol min¬ 
den kitelik). 

—GETTÓ 

A LÓVÓIEK VÉDELMÉBEN 


Kedves Zsolt. CoVboy, olvasok etc.l 
Elárulok egy titkol 
Commodore Egyesületi lapnak 


Nem dolgozom a 
is ezután 

sem szándékozom. A rajzom megjelené¬ 
se ebben az újságban valóban a veletlon 
műve, csak ez a vetetten egy másik bácsi 
tustollal szorongató kezet mozgatta, mi¬ 
közben lemásolta a rajzomat a CoV-bot. 

A CoV 25-ben megjeleni rajzom: 


CoVboy: Mostanában visszatérő téma a 
zalalövói Nylna Vasztl|evna MGTSZ körül 
kerengő pletykák tömkelegé. Nos, egy Ol¬ 
vasónk leveléhez mellékelt térképé vé¬ 
gleg ráteszi az l-re a pontot. A térképén 
meg csak nyoma sincs «z említőn 
MGTSZ-nek, igaz. van egy U|ma|or. de 
tálán ók Is áldozatául estek az atalakulasi 
törvénynek. Ha valaki ezt a térképes dol¬ 
got mesenek véli, annak elmondhatom. 
Zalalövónek sajat térképé van, a túlolda¬ 
lon on a bizonynak... 


Kedves levélírónk viszont a lövőtök nevé¬ 
ben megkért, hogy ha mar így beloptak 
magukal s CoV köztudatába, ismerje meg 
a CoV olvasótábora a mai Zalalóvót. Le¬ 
het. hogy a végén Zalalövó CoV zarán¬ 
dokhely lesz? 

ZALALÖVÓ — MA: 

Nagyközség az Őrség és a Göcae| táj¬ 
egység találkozásánál, a Zala fotyo völ- 


Ezuton kérünk elnezest a kővetkezőktől 
Excluslve SOFT. DERKO. YSOFT. Ok nerr 
reagáltak ezen szamunk nyomdába ada 
sálg értesítésünkre. így hirdetésüket aaj 



gyeben. a regi Borostyán ul menten. A la¬ 
kosság szama: 3600 fó. Az asatasok so¬ 
rán előkerült romai emlekek bizonytt)ak. 
hogy Zalalóvó — romai névén SÁLLÁ — 
régóta lakott település Hadrianus római 
császár városi rangra emelte, ekkor In¬ 
dult el a fejlődés útján. A romai birodalom 
bukasa után is megőrizte fontos kereske¬ 
delmi és közlekedési szerepet A közsé¬ 
get átszeli a 86-os tóul. az osztrák és a 
szlovén hatér egyaránt kb. 30 km-re van. 
ezen nagy az átmenő forgalom. A Boros¬ 
tyán-tó tiszta vize, kellemes környezete a 
Btrandoiaera. vtzlaportra, horgászásra, 
kempingezésre nyuji lehetőséget. A köz- 
Igazgataellag a községhez tanozo Csődé 
az erdő- éa természetkedvelók gyakori 
célpontja. 



ZALALOUO 


Térkép * Plán - Map 

Térkép Stúdió 


KISOKOS REVANS 

Dear CoVboy! 

Olvastam a postában a „KISOKOS" c leve 
let Először )ót róhógtorn. de aztön |ótt a 
megvilágosodás AZ ÜRGE KOMOLYAN 
GONDOLJAM' 

A lóvéi további része Kaimén batyonak szól 

1) Mi az a kb t MB? Az 1.2 MB-ra gon¬ 
dolsz. vagy a 720K-ra. mert egyik sem 1 
MB! 

2) Én még nem láttám 4 órás videokazetta!, 
de ha Te mondod, biztos létezik, de az is 
biztos, hogy nem VHS! 

3) 1 kép = lOOKB?! AAAaaarghhh! Vegyünk 
csak egy C64-et! 320 * 200 Upbontás 4 
szín 4 szint 2 bitón lehet ábrazolmni (00. 
01. 10. 11), azaz 1/4 byte-on 320 x 200 

64000 pixel, azaz 64000 * 1/4 byte 
16000 byte! Tehát a 64 SHÍT FX-éhez is 
16000 byte kell. de a videó ennél sokkal 
coolabb FX-et displayezik Számolj csak! 
Egy 1024 x 768 (256-tal). ami meg 
messze van a video-tól! Most éppen 
nincs nálam számológép, de azért az 
kicsit (!) moro than 100 K! 

4) 34 560 OOO KB 34 560 MB Aargghhh! 

Mennyi a váltószam a KB és a MB között? 
1024Ü! Nem 10Q0! 16 B = 1024 MB = 
1024*KB 1024 J by1e‘ 

5) jEmollon még a CD is nevetséges tárol o 
kapacitású Hat igen! A CD 600 MB-|a 
tényleg nevotségos a video-d 34 560-|a 
mellett, ugye? 

Mindazokat figyolembe véve olvass el 1-2 
szakirányú könyvöt, mielőtt elrohanna! Up- 
venni a Nobel dijat 1 
Na. CoVboy tanulságos volt’* 

Síp BRYLHASTEE. alias HOLLENDER MIK¬ 
LÓS. BUDAPEST VII 

Ul; Fábián Sanyinak üzenem a karakter- 
szerkesztő segédprogrammal kapcsolatban, 
hogy az INZERT és az INVERZ nem egé¬ 
szen ugyanaz! 

CoVboy: Kálmán bátyám, szájat tátvan. 

R ávát látván, pavavavalt... hát persze 
ogy tanulságos vott, Kálmánnak biztos. 
Azért egy dologba hadd kössek bele en 
Is. 4 oras videokazetta az a 240 perces, 
mennyi Is a vahoszam az őrá és a perc 
közön? Ugye 60 4 x 60 = 240 240 per¬ 


ces kazenat pedig lassan mar minden ki¬ 
sebb kereskedő árul. Hol is laksz? Ja, 
Budapest az egy kis falu. megerlem. hogy 
on meg nem árulnák... a többi felvetésed¬ 
re pedig varom Kálmán es Sanyi reagálá¬ 
sát 

PIROSKA ÉS A FARKASOK(K) 

Abaut ma| CoV Póló Roagesón (Mollus) 
Yikeeees!!' 

Ja. ja. |a 1 Ma megin' én Hogy ki az az 
én - > Hat én! En vagyok az az Ipse, aki rátok 
zúdította a sz*rosvodröt Igeeenl Én vagyok 
a CoV póló ötlet értelmi szorzóié. OK. OK. 
lehet hogy ez a 20. levél, melyben hasonló 
dolog all de ÉN IGAZOLNI IS TUDOM, 
hogy on inam azt a levelet! Tudom, hogy ml 
állt benne meg 

— volt benne munkamegosztás 

— hirdetés 

értekezés CoVboy masnapoasagaról 
- Ducktales leírás 

Ami az utóbbit érinti, szegyollom magam, a 
THE LAST WORD nem lotos hely de itt van 
helyette kettő KENYA GAME RESERVEO. 
RONGUAY Ezok már biztosak OK fe|ből 
nem tudhattátok az összes levelet, de maid 
csak egybe kerül a kenő (házasodni ké¬ 
szülnek? Egyébként tényleg nem tudom, 
hol van a parja — CoVboy) Tényleg bocs! 
Az olózó tornánál maradva, az ilyen magam¬ 
fajta zsenik zsenialitását értékelni szokták a 
munkahelyeken, az egyéb vállalatoknál, a 
találmányi hivatalban, az utcán a térén, az 
úton, a vonaton, a repülőn, a ha|on. a fürdő¬ 
szobában. az iskolában, a strandon, a vécé¬ 
ben. az auswichi gázkamrában stb. Sőt! Ju¬ 
talmazni is szokták „találmányuk gyümöl¬ 
csének" egyikével (1-1000000) XL-os ma¬ 
rét, de ha úgy tetszik, AT-m von 
Mel(l)e(-u)$leg az ilyen géniuszokat, mint 
amilyen on vagyok, nem szoktak lokuivázni! 
Én nem vagyok profi kurva! Felháborító, 
hogy ez a Mollus mit meg nem enged ma¬ 
génak!!! Ezennel ünnepélyesen kijelentem 
a következőket 

— Nem vagyok kurva 

— Nem vagyok profi 

— Nem vagyok szoxmániakus pipi 

— Nem irtottam ki ogy erdőnek so az adatait 

— Nem |óvók izgalomba, ha az áliatkertben 
meglátok egy farkast 

— Nem öltem mog rovarokon kívül más ál¬ 
latot (még a PálTy Sándor nevű osztálytár¬ 
samat sem) 

— A rovarokat sem kötettem halaira 

— Nem vagyok perverz 

— Nem kell a farkas f***val látszanom. VAN 
NEKEM IS!!! 

— A leglényegesebb; még EGY FARKAS 
SEM DUGOTT MEG!II (egyelőre) 

Tehát 

FIGYELEM! 

Profi farkas és tökös legények' 

Aki ízletes didákra vágyik, az menjen az er 
dőbe. és keresse MeKOust! Piroska mától 
fogva a vonatok és helyi|áratu buszok szol¬ 
gáltatásait veszi igénybe Az erdei utat 
többé nem használta (üt Kecso körül úgy 
sincs sok. és azon korosztül amúgy sem ve¬ 
zet semmilyen ut) Bezártam az irodát (ki 
som nyitottam), ugyanis nem vagyok buzi! 
FIGYELEM' 

Proli anuclkák és nagymamák! 

A Piroska és a tarkas' című mese meg¬ 
szűnt (a tűi nagy érdeklődésre való tekintet¬ 
tel) Matol lógva a .Mollus és a tökösök" 
című meset tessek mesélni a gyermekek¬ 
nek, illetve unokáiknak!!! 

Becsületemen csorba esett, a hibát kéretik 
nyilvánosság előtt korrigálni! Igazságszol¬ 
gáltatást követelek Ha ez megtörtént, tőlem 
mehetünk az erdőbe Koszi és puszi* 
PIROSKA LÁSZLÓ. KECSKEMÉT 


van es el van törve. Mire a farkas: figyelj 
Piroska, el van törve a kosarad füle. Mire 
Te: meg kellene hegeszteni, de nem talál¬ 
tam ra embert. Mire a farkas: hál mé' nem 
ezzel kezdiod, meghogemztem en. Meg¬ 
hegeszti. Mész tovább, odaérsz a házikó¬ 
hoz Bekopogtatsz belepsz majd meg¬ 
kérded: Nagymama, miért olyan vörösek 
a szemeld? Mire a nagyi: Meri szemüveg 
nélkül hegesztettem... Ráadásként egy 
másik: Mész az erdőben, kezeden a ko¬ 
sárkával. Kikukkant egy bokorból a far¬ 
kas. Szia. mi van a kosárkádban? Mire te: 
hat egy kis elemózsia a nagymamának. 
Mire a farkas: papír nincs?... A mesedelu- 
tannak vege, sértődön farkasok kímélje¬ 
tek! 

MIÓTA? IDIÓTA! 

Kedves CoV! 

Ha te kruszadod a nyemte togyist, és nem 

a dzsidzsú Inankós nyosztyones drotya. 

t. hogy ruszadunk Ha gyugyta tovod. 
akkor a hotyte reklós csuza drud|a össze, a 
puankós vorotykus nyutralas hedgergös avi- 
lódat Justa koflo. dnszadta Vertonek klen- 
durtak őzt a gortulát. de tiradniuk kellett, 
mert a Frongulok elrustolték a frindergös 
bugybénkos degrides cityulén dúrkoló sus- 
tet De 

Amint a Vertónok turtoftak a bonfolók nagy 
részét, azonnal zokolódott a malytaró gyük 
tanyás leletulve 

Ez matyingolta a rughe kimenetelei es a 
Frelungok radtarták a vonyinós, tyentinós. 
kulantás. lerúgott hurrtabajukat Ha nem 
lujangolnak feretesen, es veronyoljak ma¬ 
gukat. nem pujhattak volna rustoron 
semmit 

Szóval, o Frelungok fighatodtak os bunyó 
rátva el|árustották a cerkúfolt frendegult. 
lutynankos, terdogós, hortol zuratalt. kis 
butynánkóikat 

E laza bevezető után. amely legalább 
annyira vott ertelmes. mint tanulságos, kö¬ 
vetkezik ogy forró helyszíni jelentés Keszú- 
Cityból Baranya első számú megavarosá¬ 
ból Tehát 


Rakafi lyollok meghekkodilálták a murma 
kurityenkós lojocsk|at< 

A lotaneros kodmezok ót róna ttok a főhős 
dinneria haidenói rekücicilinaját Dürel szi- 
gelrtyevel fahjott a pizslony duhajaihoz 
Amott óroiteftu a zsijaló sihalyat de fe)inetti- 
álm nem delicált Az orélottö kihásztotta a 
dunyiso rásszilói kinatsrófiláciá|at A lyollok 
cellilálása behátisellos vott. 

Tudósított KOVÁCS BALAZS 

Es most . 

A művészet kedvelői kerülnek előnyös hely¬ 
zetbe Az itt bemutatásra kerülő vers. egy 
ifjú szelem első szárnycsapása 
A címe: 

Vers a tavaszi kékről 
Amikor az ég mar zölden pirult, 
s a fű is igen lílult. 
hat ez vott a tavaszi kék, 
mint normálisan az eg! 

És ekkor, minő borzalom 
a sárga nem volt feketo. 
a sárga nem volt vörös se. 
a sárga sarga volt. 
mint a kéken a folt' 

Meg képzelni is nehéz, 
mily fekete a kok, 
ha vörös az ég! 

KB 

Gondoltam a művöm alá azért szeronyen 
odaírom a szignómat a szerző) 

És most .. 

Egy rövid kis kitérőt teszünk. 


CoVboy: Kinek küldőd a puszit? Figyelj, 
te engem ne guaztall! A helyreigazítás 
megtörtem, moat mar boldog lehetsz. Azt 
en sem értőm, hogy találhattak ki annak 
idejen egy mesenek olyan elmet és fősze¬ 
replőt. amiben a Te nevedet használtak 
fel. A helyedben mar reg felkerestem vol¬ 
na a Szerzői Jogvédő hivatalt Kárpótlás¬ 
ként megérdemelsz egy viccet, ami 
ugyancsak rólad szol (ne vedd sértés¬ 
nek). Mész az erdőben ea jön szemben a 
farkas. Kezeden a kosarad füle fémből 


A bekezdés cime Miért nem? 

Negatív emonciók materializálódnak viszkóz 
pszihoreagons plazma formájában, amely 
explozív paranormélis potenciállal rendelke¬ 
zik. és ezt kolloid szubsztitúció alatt, iono¬ 
sán polarizálni biológiai imposszíbilitás 
Magyarul 

Tagadó kisugárzások anyagiasuttak. súrü 
nyúlós telki halasra érzékeny elektronokból, 
pozitív ionokból esetleg semleges részecs¬ 
kékből álló. rendkívül magas hőmérsékletű 
ionizált anyag formaiéban, amely robbané- 





kony. és a megszokottal ellenteles teljesitó- 
képességgel rendelkezik, és ezt 500 mllll 
mikron nagyságú részecskékből allo rend 
szer helyettesrtese alan, elektromos töltésű 
részecskével két határozott csoport tele irá¬ 
nyítani az élő természetre vonatkozó tudo¬ 
mányos ismeretek rondszere szerint lehetet¬ 
len 

—H.O. 

(én sem szeretnék lemaradni nagy elődöm. 
CRAFT bátyó magasztos sorai után 
következett szignó mögött! — HARDY) 

(Miközben mar ma)dnem elaludtam, most 
veszem eszre. hogy mar más löki Itt a só¬ 
dert — CoV Boy) 

Ha mindenki érti mar a level lényegét akkor 
következhet az igazi' 

AND THE SOUNDBOARD-WAR! 

(a y k lefordítom!) 

fen meg vagyok elégedve a kártyámmal! 

Aj vili kill |u! 

Ezennel bef a lev' 

ADIOS AMIGOS' 

CRAFT N HARDY CO 
U.l. And Greetings to 

(Itt egy legalább 100 névből allo felsoro¬ 
lás következett! Censooooreddd — 
CoVboy) 

MóóóóoooóóóóRE! 

Ezenkívül üzenem még Cs Dezsőnek, hogy 
a győri perszekutorlantizmus negatívan 
szublimál, ezért nem vagyok egy prognosz- 
tikonális hipokroténü 
Mentem kosért' 

CRAFT n HARDY CORPORATION from 
Pócs-Keszü 

U.i Hé emberek! Nem kaptam CoV 36-ot! 
Pedig előfizető vagyok! Most mi lesz? Nőm 
Élhetek COV nélküli 

KOVÁCS BALÁZS 4 HEGEDŰS GÁBOR, 
PÉCS KESZU 

CoVboy: Kedves Balazs 4 Gábor! Ha le¬ 
veletek első részét rejtvénynek szántátok, 
akkor OK. Ez valami titkosírás, mert nem 
talaltam ra sablont. Megköszönném, ha 
valaki (elhomályosítana, hogy fordítsam 
le az ott latnakat. A versetek valóban lírai, 
megérdemeltek éne egy grátisz CoV 36- 
ot. Azért grátisz, mén azt mar egyszer el¬ 
küldtük, hogy Jenő hova keyene. azt in¬ 
kább kérdezzetek meg tóle. Én is mentem 
kexén. ergo a továbbiakban nem ASCII, 
hanem kexa dump formaiéban közlöm a 
CoVboy postatl Az lesz csak a titkosírás. 

SZAKSZÓTÁR CoV MÓDRA 


Helló CoVboy! 

Emlékezetem szerint egy nyáreleji CoVboy 
postában tegezódtűnk össze, amikor lekö¬ 
zölted a lapról Irt paródiámat .Tükör 
önmagunkról" címmel. Ezúttal egy hézag¬ 
pótlónak szánt anyagomat küldöm ol Ne 
kod. mert úgy veszem észre, hogy a számí¬ 
tástechnikai alapfogalmak körül nagy a zűr¬ 
zavar Bizonyítja ezt a hónapok óta dúló 
.Hangkártya-csata" Is. melybe |ómagam 
nem akarok belebonyolódni Részben azért, 
mert a cikksorozat előrehaladtával egyre ke¬ 
vésbé értőm, miről is van szó. másrészt lé¬ 
nyegesen mélyebben gyókeroznok a gon 
(tok egészen az alapokig kell visszaesni 
íme hát egy ízelítő Számrtastochmkai szóta 
romból, melyet most rendezek iratmegsem¬ 
misítő alá 

AMIGA - Számítógepek végkiarusitasa 
AMIGA készlet tart! 

Backup = Gyorsbüfé a CoV szerkesztőségi 
irodája mellett, ahol ebédidőben az 
agyonterhelt szerkesztőseg éppen 
csak ..backup" valamit 
BASIC = Finomabban mondva „bézik". de 
így is magánügy, hogy kivel 
Bil = Erősen náthás programozók szoktak a 
kifejezést használni Pl ts bőst bit 
csid áljak? 

Botkormány = Sántákból alakított kablnoi 
Chlp Sózott formában kapható áramköri 
lapka, programozás közben isteni 
rágcsálnivaló. Paprikás változata a 
Chipős-chip. 

Clipper = Túlzásba vitt billontyünyomoga- 
tástól kapható nemibetogség Ha 
sonlóan a Flipperhez, ez is a golyó¬ 
kat tamadja meg 

Command channel Olyan műholdas csa¬ 
torna. amelylkon kizárólag komman¬ 
dós filmeket adnak 


Compiler ■ Szabadidőjében fordítással fog¬ 
lalkozó révész... 

CoV Idősödő számitógop-maniások eltolt 

éveinek száma. amennyiben 
raccsolnak Gyakran mondogatják 
is Ez máv a CoV-ommal jáv! 

Error = Hiba A rendszeresen hibázó prog¬ 
ramozok alkotják az „Errorista 
csoporf-okat 

Fiié Kicsontozott adatállomány Ebből 

készül a baratfíle 

Floppy CoVboy kutyája Innen a mondás 
Megleplek, mint Floppy a mágnesle¬ 
mezt! 

Gigabajt Ugyanaz, mint előbb, de légcső 
is van benne 

HI/LO = A CoV-ban általános kószonesfor- 
ma 

Indexelt címzés - Bekanyarodaskor az in¬ 
dexét nem használó autós édesany¬ 
jának címzett utasítások sorozata 
(Lásd még BASIC) 

Interfészek Számítógéphez csatlakoztat- 
ható madárlakhely 

Kábel Bibliai személy Tostveret Aín-nak 
hívták 

Kilobájt Nedves ruhákat ablakba terege¬ 
tett. kilóbajla őket 

Megabájt -- Fokhagymával tűzdelt szalon¬ 
na amit megabájtok 
Nullaslap Vécepapir 

Operációs rendszer Kórházi sebészetek 
napiprogramja 

PASCAL Számítógépe előtt ide-oda 
mászkál 

PC Rászállni valakire rosszindulatülag 
Innen a mondás .Kij>écéz' magé 
nak valakit 

Poke Memóriacimek környéken található 
ízeltlábú 

Port Nyílás a botkormány csatlakoztató 
sóhoz Előbb azonban le kell róla 
törölni a port. 

Processzor Magas beosztású számítás¬ 
technikus, jó a memóriája 
Rését Egeszon apróra darabolt. Szilvesz¬ 
terkor főtt virslihez szokták enni 
rését torma formájában. Resztor né¬ 
ven. 

ROM Teljesen szétvert C-64-es Se nem 
írható, se nem olvasható 
SYS - Gépi kódban készült kígyó hangja 
Tasztatura Kirándulással egybekötött tu- 
róscsuszaevés. Régen tésztatürának 
is nevezték 

TURBO Csokival bevont tejtermék. Turbó 
Rudi néven közismert A gyerekek 
pillanatok alatt betöltik. Magukba 
Winchester A Worchester szószhoz ha¬ 
sonló fűszeres mártásféle6ég, me¬ 
revlemezen talaljak. Sütéskor nagyot 
durran 

Dr HORVÁTH TIBOR. MISKOLC 

CoVboy: Kedves professzor űrt Ja. már 
ósszaiegezódtúnk, akkor helló! Elózó 
krealmanyódról is pozitív vtsazajalzese- 
ket kaptam, Így úgy gondoltam ez a kis 
szótár is megadja a CoVboy Postában a 
helyet. Azután fellapoztam a házi szótára¬ 
mat. es rádöbbentem, hogy nekem egy 
másik kiadásban van meg. így kénytelen 
vagyok megosztani az olvasókkal, ne¬ 
hogy úgy erezzék, hogy félre lettek vezet¬ 
ve: 

AMIGA = AM hullamtartomanyban erőlte¬ 
tett lófogat. 

Backup = Egy Bac szappanból gyúrt vég¬ 
bélkúp. székrekedéssel küszködő 
tehenek számára. 

BASIC > A bárány hangján kommunikál. 
Magyarul Beezik. 

Bit = Kisebb település, mint egy község, 
a torkopeken csak egy pont |elzi. 
Botkormány = Rosszul sikerült válasz¬ 
tások után kerül a parlamentbe. 
Chlp « Hibajelzés erkezett a csirkeolbol. 

Jelentése: elfogyott a darattkuko- 
rlca. 

Clipper = Hibás tört, nincs meg a nevező¬ 
iéi 

Command channel = Hadvezetés során a 
parancsnokok részere fenmarton 
csatorna. 

Compiler ■ Hardver raktáros. A 
Compuler Piler (számítógépekéi 
egymásra rakó) szavakból képzett 
kifejezés. 


CoV = A világon egyedülálló amltás- 
technlkai magazin. 

ERROR m Kalandjátékokban szokásos 
útvonal (keletre, jobbra. |obbra, ki. 
jobbra). 

Fiié = Általában egy adatallomany 50 V- 
ai fejezzük ki így. Az egyik filo 
meg a másik fiié az az egesz fiié 
Floppy = A Carrlage Return feji énebb 
változata: floppy vissza soreme¬ 
lés. 

Gigabajt = Mosolygós ádámcsutkát. 

HI/LO = Egyszerusrtett jelólese a feltur¬ 
bózott versenylónak (hiperló). 
Indexelt címzés = Olyan művelet, amikor 
egy egyetemista áltál elhagyón 
Indexet beleteszünk egy boríték¬ 
ba. és megcímezzük, hogy vissza¬ 
kerüljön a gazdájához. 

Interleszek * Nemzetközi madárhotel. 
Kábel = Beszédhibás rendőr gyakori kife¬ 
jezése: Kábel, kábel, kab' ma' el¬ 
hat nam éllógon a disznói 
Kilobájt - Az egesz 576-od része... 
Megabajt = ...s az eredmeny szorzata 
1024-gyei 

Nullaslap = Hajvagogep nyilvántartó kar¬ 
tonja. 

Operációs rendszer = Olyan rendszer. 

ami az Óperenciás rendszeren 
még Innen van, de húszon mar túl. 
PASCAL = Bisztró Bp-en a XIV. Nagy 
Lajos kir. útján. 

PC s Kiejtve júszl, kifejezésekben Ismeri. 
Hiszi a plszi. Akkor használjuk, ha 
kételkedünk benne, hogy a jövő 
hónapban pontosan fog megjelen¬ 
ni a CoV. 

POKE = Általában szamok előtagjaként 
használatos fogalom. Többféle 
változata ismert, legnepszerúbb a 
kertridzses POKE, mely bevitele 
alacsonyabb IQ szinten nehézsé¬ 
get szokott okozni. 

Port » Kikötő. Mindig Ifi kötünk ki. ha a 
billentyűzettel nem julunk zöld¬ 
ágra. 

Processzor = Műveleti sebesseg kifeje¬ 
zess. Amikor mar olyan gyors a 
proci. hogy szamokkal nem is tud¬ 
juk kffeiezni. mennyivel gyorsabb, 
mint az agyunk, akkor szoktuk 
használni: proces szor gyorsabb. 
Rését e Kifejezésekben Ismert: kivágja a 
rését. Nem kell hozza más, mint jó 
éles ollo és Igen vékony rézlap. 
ROM = CoVboy aulója. 

SYS = Arab ételek előtagjaként ismén. 
SYS KEBABI egy erősen fűszere¬ 
zett sült daralt hús. Fáradt progra¬ 
mozóknak a|ánlott. 

Tasztatura e Taszta! egy földdarab 
Mászkál és Omán között. Taszta! 
ura egy amerikai milliárdos, aki 
minden nyáron Itt tölt 2 hónapot a 
családfával 

TURBO e Tarzan felesege. amikor a va¬ 
kond szerepet kellett eljátszania. 
Winchester b A HQ titkárnője, csak ma¬ 
gyarosította a nevet. 

FORGÓKÍNPAD 

Tisztelt Ciml 

Hivatkozva a CoV Külónszámában megje¬ 
lent azon kijelentésükre, miszerint a belső 
borító felső részén elhelyezőn könyvek felis¬ 
merése eseten a Cim egy bizonyos csekket 
küld a felismerőnek, ezennel kijelentem, 
hogy a szóban forgó könyveket fölismerem 
A nevek balról jobbra CoV Evkönyv‘91. 
Commodore Világ Évkönyv 92. PC-s |ate- 
kok Abban az esetben, ha nyornék, a esek 
kot IBM PC-re küldtek! Kozreműkódesuket 
előre is köszönöm 
LUKACS GYULA. KAZINCBARCIKA 
CoVboy: ón nyerít A csekket 200.000 Fl- 
roi töltöttük ki. ebbe mér belefér egy DX2- 
66-os alaplap Isi 

Tiszten CoV szerkesztőseg! 

Egy kerdessol szőreinek fordulni Önökhöz a 
Bard’s Tale lll-mal kajKsolatban Amikor az 
Arbona nevű létsíkra szeretnek átmenni 
ALBERT JÓZSEF. SZIHALOM 
CoVboy: A ...-tói mar felesleges lett volna 
tovább irnl. Par(ezer)szer mar elmondtuk, 
hogy a valaaz benne van a CoV Év- 



kónyv'93 94-ben. Azért küldünk egy csek¬ 
ket.. 

Tisztelt CoV Szerkesztőscg! 

Sok mindent mar megtanultam önállóan 
vagy szak könyvből, de programozni meg 
nem tudok (ónállóén) Nagyon szeretek ját¬ 
szani. sok lemezem van ezért szeretnem 
beirnl az orókélotet vagy energiát adó es 
egyéb a többiek áltál megtalált - POKE- 
okat Sajnos nem sikerült Hiába próbálko¬ 
zom. a |átek mindig ugyanolyan maradt 
mint volt Ezért szeretném kérni, hogy írják 
meg. mit kell csinálni a POKE-ok megjele- 
nesehez? Ha nem válaszolnak, lehet hogy 
nem fogom megismerni valamennyi játékom 
véget?! 

TURY GÁBOR BUDAPEST XI 

CoVboy: Kedves Gábor! Nem akarsz jön¬ 
ni hozzánk szerzőnek? Tetszik a stílusod! 
Felpezsdít. mint a... ez Itt a reklám helye 
Szovel k*** értelmes mondatokat faragtal 
össze. En Is sok mindent megtanultam 
mar szakkönyvekbót, de nem jnondhat- 
nam hogy programozni tudnék. En la sze¬ 
retek játszani, főleg az olyan emberek 
idegeivel, mint te vagy. Sok lemezem van, 
megsem attól teszem függővé, hogy bevl- 
gyem a POKE-ot. Bar nekem a kutyám 
azokon próbálkozni, de ez abból a szem- 
ontbol lényegtelen, hogy a jálekok való¬ 
an olyanok maradnak, mint voltak. A 
POKE-ok megielonesehez egyébként nem 
kell mást csinálni, mint várni, várni, min¬ 
den hónapban megjelenik valamennyi az 
Elsősegélyben. Válaszoltunk! Remelem. 
most mar valamennyi jalékod kilehelheti a 
leiket! 


NAGY LAJOS. DEBRECEN 

CoVboy: A leveledet megcenzuraztam. 
Csak annyit mondhatok: teged is áldjon 
az isten. See Ya! 

Hatalmas CoVboy* 

Eay kéréssel fordulok hozzad! Őrültön szó 
relmos vagyok Elvirába a sötétség Úrnőjé¬ 
be Tudom, nem kívánságműsor, de nem 
tudnál róla képeket küldeni? Például azo¬ 
kat. amik megjelentek a CoV Evkónyv'92 


számában Nagyon fontos lenne a számom¬ 
ra Amikor megláttam a kepeket az Év¬ 
könyvben. meg jobban beleszerettem Alud¬ 
ni sem tujok, csak rá gondolok egész élje! 
STREIT JÁNOS. BÉKÉSCSABA 

CoVboy: Hl Janomo|! Ml ez a meg 
szolrtss. Találkoztunk ml mar valaha? 
Úgy saccolom. lehelsz vagy t *0 cm, úgy¬ 
hogy szerezz be egy sámlit mielőtt Elvirá¬ 
val találkozni akarsz. Persze, hogy nem 
kívánságműsor, de a potenciális vevőkéi 
soha nem dobjuk ki az ablakon. Hogyne 
tudnánk küldeni, van meg raktáron a '92- 
es Évkönyvből. Saccolasom szerint kb. 
200 db. felelhet meg Elvira 183 cm-es 
magassagaval. s mind a 200-ban ott a ke¬ 
pe. Utánvéttel küldjük, vagy befizeted elő¬ 
re a hatvanezer forintot? Használati ifla 
srtas: rakd egymás tetejere a 200 Év¬ 
könyvet. a legfelsőt nyisd ki 14. vagy a 
21. oldalon, es tedd a i 99 tetejere, majd 
állj fel egy sámlira es mar smarolhalsz Is. 
Hatvanezerert meg olcson meg is usz- 
tad. 


Hí! 

Könyörgöm hívd fel a figyelmét annak a sok 
őrültnek a következőkre 
1 ) Zalalovőn van TSZ. vagy valami hasonló 
2.) Vannak tehenek és bikák is 
3 ) Vannak vendeglátóipari egységek is 
(igaz en eddig csak hetot találtam meg) 
Ami nincs, ennyi és ekkora barom* Elné¬ 
zést, ha durva volt. de az illetékesek megér¬ 
demlik! 

KOZICS TIVADAR PANKASZ 

CoVboy: Kedves Zivalar! Ez a zalalövóí 
téma már kezd unalmas lenni. Senkit nem 
ohaft(ott)unk lejáratni és megsérteni. El- 
hisszük. hogy van TSZ, vagy valami ha¬ 
sonló. azl is. hogy vannak tehenek es bi¬ 
kák is. Azt viszont nem hisszük, hogy 
csak 7 vendeglátóipari egyseg van. 
Elóbb-utobb kénytelenek leszünk meg¬ 
számolni... Egyebek ügyében lapozz 
vissza egy picit, a lövői téma ma mar volt 
műsoron! 

Hello! 


Gottonak üzenem, hogy a rajzok marha jOk, 
majdnem olyan szédültök, mini egy Monty 
Python de volna egy személyes uzonetom 
Nőm hiszem, hogy Szentkirályon volt ka¬ 
tona az ominózus CoV 25-béli levelét 
ugyanis megmutattam apámnak, aki mily 
veletlen! egy szontkirályszabadjai lakta¬ 
nyában ejtőernyős százados Elég az hozzá, 
hogy apám nem akadt Múller Mihály hon¬ 
véd nyomara a nvilvantartasban Mi a tanul¬ 
ság? Alighanom hanyagul vezetik a nyilván 
tartást a seregben, vagy hamis tényékét kö¬ 
zöttetek a vicc kedvéért? 

HATVAGNER ATTILA VESZPRÉM 
CoVboy: Ha mar úgyis elöl van a CoV 25 
— a Gettó rajzlopas ügye miatt legfelúlre 
került —. belekukkantottam Ebben vala¬ 
hogy nem szerepol olyan, hogy Szentki- 
ratyszabadjan katona. Az egy előbbi CoV- 
ban szerepelt, ugyanis amikor Gettó be¬ 
vonult. a kiképzés 4 hetet ott töltötte, 
majd többször átvezényeltek Ide-oda 
Azon persze nem csodálkoznék, ha sehol 
sem szerepelne a nyilvántartásban, mivel 
kerrtesberlete volt. így többet töltötl kint. 
mint bent, vagyis sosem von idő nyilván 
tarlasba venni de az is lehet, amit te írtál, 
hogy valóban hanyagul vezettek a nyíl- 
vántarteat... 

A vegere hagytam egy levelet, melyet 
Szolnokról küldtek nekem. Meghívtak egy 
partyra. hogy a zsűriben vegyek reszt Á 
megadott időpont sajnos nem jo, eppen 
külföldön leszek. Ettől függetlenül az 
csak természetes, hogy felhívjam a figyel¬ 
meteket erre a partyra: 

A CHROMANCE es a FACES 
I szervezeseben számítógépes találkozó es 
versony lesz 1993 decomber 20/21 -én a 
szolnoki Ságvarl Endre Művelődési Ház 
szinhaztermeben (Szolnok. Szapary ul 23) 

A versenyen minden amatőr munkát 
értékelni es dijazni fognak a közönség 
szavazatai alapján 
_ Non-stop nyitvatartas, bufe 
Ügyosségi és játékos vetélkedők 
Filmvetítések 


A hónap TOP listái: 


C64 

Mayhem in Monsterland 
Wasted Time 
A gonosz herceg 
Cool World 
ULTIMA sorozat 
Centauri Alliance 
Pirates! 

Rockét Ranger 
Starship Commander 
Ingrid's Back 


Amiga 

Syndicate 
Elité 2 - Frontier 
Alién Breed 2. (AGA) 
Ishar II. 

Jurassic Park (AGA) 
Dune II. 

T.F.X. (AGA) 
Híred Guns 
One Step Beyond 
Trex Warnor 


PC 

Larry 6. 
Jurassic Park 
Syndicate 
Elité 2. - Frontier 
Pnvateer 
Ishar 2. 

Day of the Tentacle 
Return to Zork 
Betrayal at Krondor 
Dark Sun 


Plus/4 

Bard's Tale lll./Pigmy 
Corruptiori/Csory 
Supremacy/TGMS 
FISHI/Csory 
Pipemania 2/TCFS 
JINXTER/Csory 
Dizzy (P.o.Y.)yTGMS 
' Cloud Kirigdoms/TCFS 
Goonies/Muffbusters 
Carm. Sandiego/Csory 


Minden kedves olvasójának Boldog Karácsonyt és 
CoV-ban gazdag Boldog Új Esztendőt kíván 


a CoV Szerkesztősége 


(A rejtvény házon kívül van, nyitás januárban) 









Valamikor réges-régen, a távoli lövőben /árunk. Az Elpocsékolt Idő (Wasted Time) kora után vagyunk 15 évvel. Az 
Elpocsékolt Idő kora a XXI század első negyedében kezdődött, és több. mint 400 éven át tartott. A korszakot a tel¬ 
jes szellemi lustaság / eltervezte. a tudományos fejlődés szinte egy helyben állt. A XXV. század derekán egy zseniá¬ 
lis Hiú azonban sajátos gondolkodása révén olyan eredményekre jutott, amelyek alapiában megrázták a tudomá¬ 
nyos világot. Olyan léptékű fejlődés indult meg. amely felülmúlta még a legendás XX. századot is. A fejlődés azon¬ 
ban ismét lecsengóben van... 

...Pár napja néhány szorgalmas asztrológus megdöbbentő híreket hozott Valamilyen galaktikus móretú katasztrófa 
folytán egy nagy móretú üstökös megindult a Naprendszer felé. és előzetes számítások szerint egyenesen a Föld 
felé tart. Sót. olyan szerencsétlenül alakul a Névrendszer nagyobb égitestjeinek mozgása, hogy a Föld eléréséig 
még le sem lassul semmilyen hatás következtében. Mivel a Földet már régen megtisztították minden komolyabb 
fegyverzettől, a jelenlegi technikai szinten a katasztrófa megakadályozása lehetetlennek tűnik Egyetlen remény: a 
kísérleti stádiumban levő időgép, amellyel egy bátor és felkészült személy elutazhat a múltba, és elhelyezheti vala¬ 
hol az eddigi tudományos fejlesztések eredményeit, valamint a figyelmeztetést a veszélyre. A választás az önképzó 
Osztag (lelkes harcművészet-mániások kis csoportja) egyik tagjára esett, akinek a számítógépek kb. 5% esélyt ad¬ 
nak a túlélésre és a feladat sikeres végrehajtására Szegény fickót persze erről nem tájékoztatták Miután az Osztag 
vezetője berendelte a főhadiszállásra, kapott egy gyors kiképzést és oktatást a XXI. század elejének viszonyairól, 
valamint a küldetés körzetéről. Ezután barátunk elteleportálódott a múltba, ahol azonban rezignáltan kellett tapasz¬ 
talnia, hogy sok minden nem úgy van. ahogy neki elmondták .. ) 

Így kezdődik a Freebraln Software által elkészített Wasted Time cimú játék, amely kb. kétéves munka ered¬ 
ménye. A játék elején választhatunk, hogy magyar vagy angol nyelven kommunikáljon velünk a program. Az mtro 
után megtekinthetjük a kaland előzményeit hősünk szemszögéből, majd megkezdhetjük a küldetés végrehajtá¬ 
sát. Ha sikerrel teljesítettük a leiadatot, akkor büntetésből megnézhetjük az endsequence-t. amely tájékoztat a 
következményekről, valamint néhány egyéb dologról a programmal kapcsolatban 

A játék egy lemezoldalas, a szerzők igyekeztek megkímélni a játékosokat a lemezcserélgetestól. még a kimentett 
állások is rákerülhetnek a jatóklemezre. Szintúgy szempont volt a gyorsaság is: ne kelljen semmire percekig vár¬ 
ni, erre jó a gyorstöltő. 

A program egeszet szép grafika és jó. a hangulathoz illeszkedő zene jellemzi. Elsődleges szempont volt a kénye¬ 
lem: a program szinte minden lehetósege elérhető joystick (vagy |oy módban használt mouse) segítségével. Ki¬ 
vételt képeznek az input-ok: ezeknél ugye a joy-os megoldás kissé idegesítő lenne. Papír és ceruza viszont aján¬ 
lott. mivel a |áték helyszínein könnyű eltévedni. 


A program ara: 499,- Ft i 
postai és csomagolási ke 
Megrendelhető: COM- 
(Budapest, 


Ima 


iRE 


amint 
ón vét 
1519. 















JZÁCIÓ! SEGA Megadrive + 1 CONTROL PAD + 1 Játék kártya CSAK 18.999,- FT!!! 


Commodore Amiga SOO 
Commodore Amiga SOO Plua 
Commodore Amiga 600 
Commodore Amiga 1200 
Commodore Amiga CD-32 
Amiga 600/1200-hoz 40 MB HD kábellel 
Amiga 600/1200-hoz 60 MB HO kábellel 
Amiga 600/1200-hoz 80 MB HO kábellel 
Amiga 600/1200-hoz 120 MB HO kábellel 
Commodore Amiga 4000/040/6MB/1 20MB 
• 4MB RAM modul 

Commodore Amiga 4000/030/4MB/120M8 

Commodore A-S20 TV-Modulaior 

Commodore C-64.ll / Videó Game Set 

Commodore C-64 Terminator Set 

Commodore 1541/11 Floppy Orlve 

Commodore MPS 1230 primer 

Commodore 1084S stereo-color monitor 

Commodore 1085S stereo-color monitor 

Commodore 1040 Muttlsync monitor 

512 Kb oraa memoriabóvnö 

2.0 Mb oraa memörtabővnó 

t .0 Mb os chlp bővítő Amiga 500 Ptua-ba 

1.0 Mb-os órás chlp bővítő Amiga 600-ba 

NoName 3.5' DS ÓD lemez 

NoName 3.5* DS/HD lemez 

NoName 5.25* DS DD lemez BULK 

Maxell 3.5* MF2-DD lemez 

Maxell 3.5" MF2-H0 lemez 

Maxell 5.25* MD2-HO lemez 

Fu|l 5.25" MD 2DO lemez 

Verbalim 3.5" DS'DO lemez 

Verbatlm 5.25' DS/HD lemez 

BASF 5.25" MF 2DD lemez 

Proféi 3.5’ DS/HD lemez (11 db/form.) 

Profex 5.25- DS/HD lemez (11 db/form.) 

Amiga Aclion Replay MK III. * kézikönyv 

4 Player Adapter (4 Joystick csatlakozó) 

JOYSTICK-ok: 

Quickahot OS - 113 IBM 
Qulckshot OS • 123 Warrior IBM 
Ouickshot OS - 146 IntruderS IBM 
Ouickshot OS • 151 Avia1or5 IBM 
Qulckshot OS - 101 I. 

Ouickshot OS • 102N II. 

Ouickshot OS - 102P II.PIus mlkrokapcs. 
Qulckshot QS • 111A II. Turbo mlkrokapcs 
Ouickshot QS • 128 Maverickl 
Ouickshot QS - 129F Flightgnpl 


29.990.- 

Ft 

29.990.- 

Ft 

29.990.- 

Ft 

49.990.- 

Ft 

49.990.- 

Ft 

21.990.- 

Ft 

24.990.- 

Ft 

28.990.- 

FI 

36.990.- 

Ft 

319.000.- 

Ft 

33.900.- 

Ft 

209.000.- 

Ft 

4.990.- 

Ft 

13.990.- 

Ft 

19.990.- 

Ft 

9.990.- 

Ft 

23.990,- 

Ft 

29.990.- 

FI 

29.990.- 

FI 

49.990.- 

Ft 

4.990.- 

Ft 

9 900.- 

FI 

6.500.- 

Ft 

6.900.- 

Ft 

550.- 

Ft 

790,- 

Ft 

200.- 

FI 

750.- 

Fi 

1.390.- 

Ft 

790.- 

Fi 

330.- 

Fi 

750.- 

Fi 

650.- 

Fi 

330.- 

Ft 

1.190.- 

FI 

395.- 

Ft 

9.990.- 

Ft 

1.890.- 

Ft 

990.- 

Ft 

1.290,- 

Ft 

2.790.- 

Ft 

3.490,- 

Ft 

450,- 

Ft 

580.- 

Ft 

660,- 

Fi 

790.- 

Ft 

1.390,- 

Ft 

750,- 

Ft 


Képdigitalizáló • RGB Splitter 
Mouse-|cystick automatikus kiválasztó 
Reál Time Clock tor Amiga 1200 
C-64 / C-128 Joystick Mouae 
C-64 / C-128 Cl 351 Mouse 
Swifty Amiga Atarl Mouse 3 gombos 
C64 MIDI + szoftver 

C64 Aclion Replay Mk.VI.Pro. • kézikönyv 
NORIS MB 80 3.5--OS lemeztarlo (80 db-os) 
NORIS DB-100 5.25" lemeztarlo (100 db-os) 
Norls üveg 14" monltorfilter 
Noris hatos 14" rnonltomiler 
Norls porvédő Amiga 500'500 Plus 
Noris porvedó C64/II. 

Mouse pad 

Soundbiasler Pro-2 DeLuxe hangkártya 
Soundblaster 16 BASIC hangkártya 
Soundbiasler 16 ASP DeLuxe hangkártya 
Rocgen Genlock fór Amiga 
Rockey Adv.Videó Keying fór Amiga 
1,76 MB HD külső drlve Amigához (OS2 .) 
Roclec-332 3.5" Amiga síim külső drlve 
Roctec-382 3.5* Ivory antivirus Amiga dnve 
Rodec-382 3.5" Black antivtrus Amiga drlve 
Roctec-362 3.5" Amiga belső drlve 
Rochard HD kontroliét A500 A500 + 

* 80 MB Hard Dlsk 

♦ 1 MB Simm RAM 
Midi Amiga Interface 
Handy-scanner ♦ Interface Amigához 
Boot Seleclor Amigához 

Slereo hangdigttalizalo Amigához 
Trackball Amigához 
3M DC2120 Streamer kazetta 
Amiga Euroscan kábel 
Amiga Magazin (nemet) újság 
Power Play (nemet) u|sag 

AMIGA 1200 felhasználói kézikönyv (magyar) 


13.900. - 

1.990, - 
2.490.- 

1.990. - 

2.490. - 

1.990, - 

6.500. - 

5.900. - 
420.- 
420.- 

1.490. - 
400.- 
890.- 
590.- 
220 .- 

19.900. - 

24.900. - 

32.900. - 

9.900. - 

24.900. - 

16.990. - 

9.990. - 
9.990.- 
9.990.- 

8.500. - 

17.900. - 

24.990. - 

6.500. - 

3.490. - 

14.900. - 

1.490. - 

6.490. - 
3.590,- 

2.900. - 
1.190.- 

490.- 

490,- 

495,- 


Ouickshot OS - 130F Pythont 850.- 

Quickshot QS - 137F Pythonl M mlkrokapcs. 990.- 

Qulckshot OS - 155 Aviatorl mlkrokapcs 2.890.- 

Ouickshol OS - 149 Intruderl 2.690,- 

Quichshot OS - 130N Python2 Nintendo 990.- 

Dynamics Competition Pro 5000 1.090 - 

Dynamlcs Com petition Pro IBM 3.990,- 

Dynamics Competltton Pro 5000 Mini 1.490.- 

Dynamlcs Competnion Star Mini 1.990,- 

Dynamlcs Competltton Special Mini 1.690,- 

Dynamica Com petition Transparent Mini 1.690. 


Araink az 1 év garanciát és az ÁFA-t is tartalmazzák! 

Nyitvatartási 9-18 óráig, szombaton: 9-13 óráig. 

Vidéki vásárlóknak utánvéteies csomagküldő szolgálat! (Átfutási idő: 1-2 hét) 
A fenti árak 1994. január 19-ig érvényesek! 
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